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Sdobywanie Jytufu i Odznaki polega na realizacji przez druzyng w ciagu roku

harcerskiego zadasi, zamieszczonych w propozycji programowe;
Wspolnoty Pruzyn (srunwaldzkich na dany rok harcerski.

Dadania grunwaldzkic powinny stac si¢ kanwaq rocznego planu pracy druzyny

oraz inspiracja. Moina je faczyc z programami i propozycjami programowymi

hufcow, choragwi i Jwigzku.

W toku wykonywania zadan nalezy stosowac elementy metodyki odpowiednicj

do wieku harcerzy, kovzystajac z instrumentow metodycznych, takich jak:

sprawnosci, stopnie, gwiazdki, tropy, wyzwania, odznaki. Jadania moina fgczyc

takze z realizacjq prob na stopnie instruktorskie.

We wszystkich przypadkach okreslenie "druzyna” odnosi si¢ do wszystkich

podstawowych jednostek organizacyjnych.

Poziom realizowanych zadan powinien odpowiadac psychofizycznym mozliwosciom

i wickowi harcerzy zdobywajacych Qdznake.

Pruzyny probne moga przystepowac do Wspotzawodnictwa,
ale Qytuf PDruzyny (srunwaldzkiej zostanie im nadany tylko pod warunkiem,
ze najpozniej do 5 maja danego roku odpowiedni komendant wyda rozkaz,

w ktorym poinformuje o pomysinym zakoriczeniu przez druzyne okresu probnego.

SJednostki organizacyjne wyzszego rzedu niz druzyna mogg ubiegac sie

o Quytuf i Odznake (srunwaldzka na nastepujacych zasadach:

kregi instruktorskie - jezeli swoim dziafaniem upowszechniajaq

w wymiernym zakresie problematyke grunwaldzkq w srodowisku dziafania
oraz wspofuczestniczq w organizacji Jlotu (srunwaldzkiego;

szezepy, zwiqzki druzyn - jezeli wszystkie jednostki organizacyjne
wehodzace w jego skfad zdobyfy Quytuf i Qdznake (srunwaldzka.

(Kregi instruktorskie, szczepy i zwiqzki druzyn spefniajace powyzsze warunki
powinny zfozyc Wspolnocie (Druzyn (srunwaldzkich pisemne meldunki

wraz z uzasadnieniem do 5 maja kazdego roku.



do zdobycia Qytufu zarowno w przypadku druzyn zdobywajacych Hytuf po raz
pierwszy, jak i kolejny, konieczne jest uczestnictwo przedstawiciela druzyny |
(druzynowego [ub przybocznego) w Sejmiku Jimowym (ub Tetnim Wspolnoty.
Po wykonaniu zadan, druzyna sporzadza kronike z ich realizacji,
nastepnie do dnia 5 maja kazdego roku przesyfa ja wraz z opisem wykonanych
zadan na adres e-mail: kronika.wdg@zhp p(
Rada Wspolnoty opiniuje wykonane zadania i kroniki oraz Kieruje wniosek
do (Naczemika JHDP o nadaniec Jytutu i Odznaki.
oytut i Odznake Pruzyny Grunwaldzkiej przyznaje rozkazem Naczelmik JHP,
a podczas uroczystego apelu na Wzgorzu pomnikowym wrecza metalowe Qdznaki,
nabijane na drzewce proporcow.

Od tego momentu druzyna jest czfonkiem Wspolnoty PDruzyn (srunwaldzkich.
Moze umiescic okreslenie (Srunwaldzka™ w swojej nazwie. Jej czfonkowie
uprawnieni sq do noszenia nad prawq Kieszenia munduru wyroznika
LPruzyna (srunwaldzka®, a na kieszeni plakietki ‘Wspolnoty.

Moga takze zdobywac grunwaldzkie sprawnosci oraz Jnak Jawiszy.

(Na rece jednostek, ktorych kroniki zostafy najwyzej ocenione, przekazywana jest
Bufawa Wspolnoty. Przez rok wyroznione jednostki posiadaja przywilej otwarcia
Sejmiku Jimowego i Wielkiego Sejmiku Wspolnoty.

Do Wspotzawodnictwa nalezy zgfosic si¢ do 31 pazdziernika br. poprzez
formularz udostgpniony na stronie W(5
http:/ / grunwald.zhp pl/

i Oracebooku https://www.facebook.com/wdgzhp

Sgodnie z obowigzujacym regulaminem, jednostki harcerskie przystepujac
do Wspofzawodnictwa o Jytuf i Qdznake Druzyny (srunwaldzkiej

wykonuja zadania tematyczne wskazane przez Wspolnote.

W zaleznosci od stazu druzyn we Wspolnocie”, zastosowano podziaf na zadania:
o dla druzyn, ktore po raz pierwszy przystapify do Wspotzawodnictwa;
ukierunkowane na poznanie tradycji grunwaldzkich, wartosci, obyczajow
i etosu rycerskiego oraz ich obecnosci w Jwigzku Harcerstwa Polskiego;

tycﬁ gfownym celem powinno byc poznanie dziedzictwa narodowego i wfqczenie

) si¢ do jego ochrony.




ZAOANIE I: TURNIE] GRUNWALOZKI

Cel: Poszerzenie wiedzy o (srunwaldzie i tradycjach rycerskich.

Qpis zadania:
dorganizowanie w srodowisku (miedzy zastepami, druzynami, dziecmi i mlodziezq
ze szkofy, w miejscu zamieszkania) Qurnieju (srunwaldzkiego.

Sormufa QJurnicju dowolna, powinien on jednak obejmowac m.in, konkurs wiedzy

historycznej, turniej rycerski, sprawnosciowy, konkursy artystyczne.

g)royanowane formy realizacji zadania to wm.in. turniej gier i zabaw, zabawa

tematyczna, impreza fabularna, gra fabularna.

W ramach zadania mozna rowniez wykonac stroje, ktore przydadzq si¢ podczas
SQlotu. (dy turniej organizowany jest dla wigkszej ilosci  uczestnikow
np. dla zaprzyjainionej druzyny, mozna rowniez pofaczyc go z jarmarkiem

i pokazem Sredniowiecznego rzemiosta.

SPRAWNOSCI: TROPY: e

zuchby: zuchy:
mistrzyni/ mistrz gier i zabaw, rycerze
famigfowka, (ekkoatleta, konny

rekonstruktor historyczny/konna ~ DARCERZE:

rekonstruktorka historyczna, tropiciele historii

mistrz/mistrzyni igfy

7 )y bARCeRze:

/; gimnastyk/ gimnastyczka

A
|
i
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ZADANIE 2: GRUNWALDzKRi zZWIAD

Cel: Poszerzenie wiedzy o (Grunwaldzie, poznanie najblizszego otoczenia
w pofaczeniu z odnajdywaniem zwigzkow pomiedzy (Srunwaldem, a wlasnym

regionem i srodowiskiem dziatania. Podjecie stuzby na rzecz srodowiska (okalmego.

Qpis zadania:

Przeprowadzenie zwiadu w poszukiwaniu symboli zwiqzanych ze zwycigstwem
grunwaldzkim: nazw ulic, placow, tablic, pomnikow, instytucji oraz jednostek
organizacji spofecznych. W ramach zadania mozina zorganizowac wycieczke do
muzeum, placowki naukowej, uczelni, biblioteki (ub obicktu zabytkowego
w pofaczeniu ze zwiadem na temat zwigzkow tych instytucji (ub obicktow z wiedzq
(ub z pamigciq o zwycigstwie grunwaldzkim. Dodatkowo mozna otoczyc opiekq
przynajmniej jeden z zapommianych obiektow, zwrdcic uwage spofecznosci lokalnej
na symbol grunwaldzki. CJezeli w wyniku realizowania zadania zostanie
sporzadzona np. kronika, mapa to oprocz przestania jej jako raportu
z wykonanego zadania, mozna jq pokazac w Szczepie, Hufcu (ub srodowisku.

SPRAWNOSCI: TROPY:

zuchy: zuchy:

przewodnik/przewodniczka po.... znawcy/znawczynie regionu

kronikarz/kronikarka B AL
DARCERZE: TEX Y XITTXITIIZ

bARCERZE: tropiciele historii,
harcownik/harcowniczka, fokalmy przewodnik

historyk/historyczka, yo Matej Qjezyznie
ﬁartagrqtf/ Eartogrcjﬁa fazik,

Miniatura z Codex Manesse



ZADANIE 3: JAR NA ZAWIiSszy

Cel: Praca nad soba, zwalczanie wad, wzmocnienie mocnych stron, integracja
zespofu harcerskiego, budowanie autorytetow i sytemu wartosci; poznanie postaci
Jawiszy (Czarnego i powodow, dla ktorych jest tak wazny dla Fwigzku
i ‘Wspalnoty

Qpis zadania:

Qebranic jak najwigkszej ilosci informacji na temat rycerza Jawiszy Czarnego
i jego rodu, Forganizowanie zbiorki, zajec, kominka itp., podczas ktorych dla
wszystkich stanie sig zrozumiafe, dlaczego dla harcerzy JHawisza (Czarny jest
niedoscignionym wzorem cnot i prawosci. Nastegpnie moina wspolne opracowac
liste pozytywnych cech osobowych i stabosci, nad ktorymi kazdy powinien
pracowac. Jadanie moze zostac zrealizowane w formie: zbiorki, harcerskicj gry
fabularnej, kominka, wieczornicy, biwaku, warsztatow z psychologiem, warsztatow
asertywnosci, warsztatow komunikacji, formy teatralnej, zajec plastycznych (ub
artystycznych.

Propozycja wykonania zadania: scenariusz z zadania wykonanego przez

X Yubawska (Gromade Fuchowa  Pracowite Pszczotki® z  Choragwi
Warmirisko- -Mazurskiej z Hufca Tawa. Moze ktoras z naszych propozycji
zainspiruje ‘Was do stworzenia czegos niepowtarzalnego. Scenariusz gry fabularnej

do pobrania: (5ra fabularna "CJak na Jawiszy’.

SPRAWNOSCI: TRODPY:

Zuchy: ZUchy:

kronikarz/kronikarka rycerze, detektywi

]‘)ARCGRZG DARCERZE:
ﬁacfacz/ badaczka, harcerska redakcja, kazdy inny a jednak taki

/
" dziennikarz/dziennikarka, sam

gawedziarz/ gawedziarka, bARCERZE:
) .E1 onikarz/kronikarka PRACA Z WyZWANiAMi



Sp|ruzyna zdobywajaca Jutuf po raz pierwszy

ZADANIE 4: ZADANIE NA RZ€CZ zLOoTu GRUNWALDZKIEGO
Cel: wiaczenie si¢ druzyny w organizacje Jlotu (Grunwaldzkiego

Qpis zadania oraz propozycje jego wykonania:

Dadnie polega na wykonaniu okreslonej pracy na rzecz Jlotu.

Moze ono dotyczyc:

o wystroju terenu Jlotu - po wezesniejszym uzgodnieniu z plastykiem Jlotu,

o pomocy przy organizacji Jlotu (udziat w sfuzbach zlotowych, recepcji,
(sruntinfo, kwaterce),

o przeprowadzenia zaje¢ programowych na Flocie (zorganizowanie zajec wg
zafozeri  programu  Jlotu, mnp.: zorganizowanie (gniobrania, punktow
aktywnosci, gier i zabaw sportowych, wieczornicy, ogniska, zajec
intcgmcajnycﬁ - po wezesniejszym ustaleniu z programowcem zlotu).

WAZNE!

Pamigtajcie, ze podczas przygotowywania Kkroniki,
zadanie to zazwyczaj nie jest jeszcze zrealizowane,
szczegolnie w przypadku pracy przy organizacji Jlotu
(ub na rzecz programu Flotu, nie zwalnia to jednak
przystepujacych do Wspotzawodnictwa z opisu tego
zadania i umieszczenia go w kronice.

Pamigtajcie, ze na Jlocie Wasza praca zostanie

zweryfikowana.

1 A Il.l: ;f . .
\! / )/, INFORMACJA OLA ORUZYNOWEGO:

/ (Nalezy przed realizacjq tego zadania skonsultowac sig

a4

z programowcem Jlotu, Komendq (sniazda (ub

Miniatura z Codex Manesse

\  przedstawicielem Wspolnoty na dang Choragiew.



e 4 ruzyna zdobywajaca Qytuf po raz drugi (ub Kolejny

PDruzyna  zdobywajaca Jytuf po raz drugi (ub kolejny realizuje zadania
z propozycji pt. "Qyropiciele Kuftur i Jradycji” oraz zadanie na rzecz Jlotu
(srunwaldzkiego ustalone z organizatorami zlotu, badz przedstawicielem na
wlasciwg Choragiew.

Sadanie to nalezy rowniez uwzglednic w Kronice (Grunwaldzkiej.

Sadanie na rzecz Jfotu powinno byc przez druzyng zrealizowane rowniez wtedy,

kiedy nie moze ona w danym roku dotrzec na g)(ot.

WAZNE:

Do zdobycia Dytufu zarowno w przypadku druzyn zdobywajacych Jytuf po raz
pierwszy, jak i Kkolejny Kkonieczne jest uczestnictwo przedstawiciela druzyny

(druzynowego (ub przybocznego) w Sejmiku Himowym (ub Tetnim Wspolnoty.

| Maratane orre v bandelid mecdun phle: - Vi

WMiniatura z (Codex Manesse



ropiciele (Kultur i Qradycji CAN L(; Y /J:)
— 7/
ﬁ\\\_ l\/’\ )
\ /[

Program  Jropiciele Kultur i Gyradycji” jest programem dwuletnim,
Okres realizacji zadani trwa od zgfoszenia si¢ do Wspotzawodnictwa do 5 maja
nastepnego roku.

Podsumowanie zadan przesyfa si¢ w_formie kroniki.

YJednostka realizuje trzy zadania z podanych ponizej obszarow.
CIstotne jest, aby podczas realizacji programu nie koncentrowac sig wytqcznie,

na jednej dziedzinie kultury, ale zdobywac wiedze o roznych formach dziafalmosci:

I. [literatura, gwara, legendy i podania,

£) muzyka i taniec,

3. jadto i napoje, ziofa i mikstury tajemne,
4.  obrzedy i zwyczaje,

5.  stroje i orgz,

6.  rzemiosfo.

Prezentacja zadarn odbedzie sie na Ogomopolskim Jlocie (srunwaldzkim
w 2023 i w 2024 roku podczas Jarmarkow Sredniowiecznych.

Propozycja daje mozliwosc zdobycia
dodatkowej plakietki okolicznosciowej EE e e 8 88 &7 o o)
dwuczesciowej za rok 2023 i za rok
2024,

(Czesci beda tworzyty jednqg cafosc.

'-“
L 3% % "_ J

G I

e
=
4
=

Plakietki bedzie moina zamawiac

ST

(// poprzez udostgpniony formularz,
~~7 po  zakoniczeniu  realizacji  zadar
i ztozeniu kroniki nie pozniej niz

do dnia 20 maja,

(P\egufamin plakietki okolicznosciowej

znajduje si¢ na koficu poradnika. =
Miniatura z "Codcx OManesse



Po zrealizowaniu programu, uczestnik bedzie:

UMIAL:

o zdefiniowac pojecie zabytek, dziedzictwo narodowe i kulturowe,

o wymienic rodzaje dziedzictwa niematerialego,

o wykazac roznice pomiedzy dziedzictwem materialnym i niematerialnym,
ROZUMIAL:

o potrzebe poznania dorobku narodowego, w tym kulturowego,

o koniecznosc ochrony dziedzictwa narodowego,

o potrzebe promowania sredniowiecznej kultury,

o wpfyw okresu Sredniowiecza na kulture wspofczesna.

POTRAFIL:

o przytoczyc przyktady narodowego dziedzictwa kulturowego, w tym dziedzictwa
swojego regionu i miejscowosci,

o przedstawic podstawowe informacje na temat voznych rodzajow dziedzictwa

kulturowego.

Przed przystqpieniem do realizacji zadania nalezy zapoznac si¢ z pojeciami takimi

jak: zabytek, dziedzictwo narodowe i jego rodzaje, dziedzictwo kulturowe.
Pomocna w przeprowadzeniu zadani bedq migdzy innymi nastepujace dziefa:

o Jugmunt (5loger - Encyklopedia Staropolska™;

» Hanna Kostyrko -  Klechdy domowe";

o Oskar (Kolberg - Jud, jego zwyczaje, sposob zycia, wmowa, podania,
przysfowia, obrzedy, gusta, zabawy,piesni, muzyka i tafice;

« Propozycja programowa Wspdlnoty Pruzyn (srunwaldzkich

Pod (srunwaldzkq Choragwiq 2008-2009 ;

Poza tym rozne encyklopedie, podreczniki szkolne, internetowe.



Oradcyje, obyczaje i wartosci dziedziczone po poprzednich pokoleniach okreslajq
naszq tozsamosc - kulturowa, narodowaq, lokalna czy wyznaniowa,

Program pt. Jropiciele Kultur i Gyradycji” wigze si¢ z popularyzacjq dziedzictwa
kulturowego, wfaczenie sig w jego ochrong i popularyzacje jednostek, uczestniczacych
we Wspotzawodnictwie o Qutuf i Qdznake PDruzyny (srunwaldzkie).

QD% Ooba droga nietatwa, mijasz bramy, przymykasz oczy.

Wszystko tu znajome i takie Qwoje, a jednoczesnie dziwnie odlegfe i inne niz to,
co spotykasz na co dzieii. ‘W oddali jak mgtq namalowane postacie dawnych
rzemiesinikow krzataja sie przy swych codziennych obowiazkach. (Na garncarskich
kofach powstaja dzbany i misy, w kuzni obok podkow, powstaja narzedzia,
rzq podkuwane konie, pfatnerz trudzi sie nad rycerska zbroja, szewc zachwala cizmy
mieszczankom, w szwalni pochylone nad jedwabiem dziewczeta pracuja nad strojng
suknia, hafciarki wfasnie skoriczyfy kunsztowne zdobienia kaftanow.
Pszezelarz ze spokojem i mifosciq spoglada na trudzace si¢ pszczofy wracajace
do ula, we mbynie pracuja zarna, piekarz wyciggnat wlasnie z pieca gorace
bochny chleba. (Na targowisku sfychac przekrzykujace si¢ przekupki, barwny tfum
przelewa sig od kramiku do kramiku, w powietrzu unoszq si¢ strzepy zdan
wypowiedzianych staropolskq gwara. Przy karczmie unosi sig zapach migsiwa,
kaszy i gotowanych warzyw. Po drugiej stronie dziedzifica kronikarze zapamigtale
spisuja dzieje, kaligrafujac pickne litery i zdobigc stronice starych ksiag. Jakis bard
i poeta o bladej cerze, zadumany nad kwiatem uschnigtej polnej rozy, wydobyf ze
swej (utni rzewne nuty, za chwilg powstanie mifosna smutna piesi. ‘W drukarni
umorusani chfopcy pod okiem starego drukarza ukfadaja zmudnie ubrudzone
drukarska_farba czcionki (iter na matrycy. (Na scianie kaplicy ozywajaq postacie
swigtych stworzone rekq natchnionego malarza. (sdzies rozbrzmiewa skoczna
muzyka, korowod (udzi odzianych w barwne stroje ruszyf do tarica, grajkowie
ustepuja miejsca wedrownym aktorom. (Ktos wjechaf na spienionym koniu, wofa
medyka, zachorzaf pan, trzeba spieszyc z ﬁomocq, choc i tak wszystko w rekach

mazidto na rany po niedzwiedzich pazurach i ziele dla pofoznicy, narzucifa kubrak
i do wsi rusza. A tu szykuja panng do zamazpojscia, swaty przyjechafy, ojce roniq

: fzy, tyle jeszcze zostafo przygotowan, zeby i zrekowiny

i weselisko jak przystafo zgodnie z tradycjami i obrzedami si¢ odbyfo....



(Nie jestes oderwany od swoich korzeni, gdyby tak si¢ stafo sfowa bys wypowiedziec
nie mogf w ojczystym  jezyku, nie napotkafbys na swojej drodze wspofczesnych
rzemiesnikow, artystow, muzykow i poetow, nie doczekafbys swego zycia, gdyby nie
potomkowie rycerzy, nie znafbys dziejow, gdyby ktos nie siggnaf po gesie pioro i nie
spisaf ich dzien po dniu, karta po karcie.

(Czas pfynie dalej, a my nadal budujemy swoja tozsamosc opartq na tradycji
i kulturze naszych Mafych Qjczyzn dodajac cos od siebie, taki mafy kamyczek do
wspélnej budowli,

Powrocmy  do  dawnych (at i zanurzmy sig w gwarze jarmarkow, pracy
rzemiesinikow, podejrzyjmy kronikarzy, wsfuchajmy sie w poetow, niech poniesie nas

muzyka i taniec.

CJednostka realizuje trzy zadania z wybranych przez siebie roznych obszarow,

po jednym z kaidej dziedziny:

I. [(iteratura, gwara, legendy i podania,

2.  muzyka i taniec,

3. jadto i napoje, ziofa i mikstury tajemne,
4. obrzedy i zwyczaje,

. stroje i orez,

n

rzemiosfo.

&

Qudwisarz, karta

z kodeksu (Baltazara (Behema,
ok, 1505 r,

((Biblioteka Jagielloriska,

BY Rkp. 16)



\ rzyktady realizacji zadani:

GROMADY zuchowe

W gromadach zuchowych zadania powinny byc realizowane poprzez zabawe

w kogos (ub w cos, realizowanq zespofowo przez zdobywanie tropow oraz podczas
pojedynczych  zbiorek gromady. _Animatorem zabawy jest wodz zuchowy -
druzynowa/ druzynowy.

CInstrumentami metodycznymi, ktore nalezy stosowac w dziafaniu gromady sq:
gwiazdki zuchowe, sprawnosci zuchowe, tropy zuchowe orvaz dobrowolne zadania
indywidualne.

W ramach propozycji programowej moina przeprowadzic:

1. Cykl tematyczny  Wedrowki ze smokiem (srundkiem”,

QPostac  smoka (srundka pojawifa si¢ juz we wezesniejszych  propozycjach
programowych i zyskafa sympati¢ zuchow. Smoka wmoina wykonac razem
z zuchami i moze byc on towarzyszem zuchowych podrozy. Moina rowniez
wykorzystac inng postac, ktora bedzie towarzyszyfa nam na zbiorkach - rycerza,
bajarza, czarodziejke itp.

Proponowane tematy zbiorek wehodzace w skfad cyklu:

. Grundkiem na dworze”, 3J (Grundkiem przy suto zastawionym stole”,

. Grundkiem w tarice i swawole”, ‘Wieczor bajania z (srundkiem”,

Przy kominku z Grundkiem”, | F Grundkiem u znachora”, 3 (Grundkiem

w legendy, klechdy i podania”, 3 Grundkiem przez gware, archaizmy

i neologizmy”.

2. Cykl tematyczny  (Klub Poszukiwaczy Przygod, na tropach kultury”,

3. Jabawa tematyczna i majsterka Wehikuf czasu”.

4. Juchowy zwiad w osadzie sredniowiecznej, skansenie, muzeum, etnograficznym,
centrum kultury (udowej.

Udziaf w warsztatach czy Sciezce edukacyjnej, organizowanych przez te instytucje.
5. Biwak zuchowy pod hastem  Sredniowieczna osada” (ub ziedziniec kultury”
(ub  Sredniowieczny jarmark”,

6. Quchowa gra fabularna pofaczona z zabawq tematyczng i majsterkq Wyprawa
po zaginione skarby” ( zuchy odkrywaja zagubione skarby - pergaminy z wierszami
i poematami, zaginione nuty taricow Sredniowiecznych, stroje, zbroje, fragmenty
oreza, ksigge przepisow kulinarnych, zbior (egend i podan, zapiski i ziofa znachora -
kazdy skarb nastgpnie uzywaja zgodnie z jego przeznaczeniem,.



\[rzykfady realizacji zadari:

ORUZYNY bARCERSKIE

Pruzyny harcerskic realizujq zadania poprzez gre. (sra jest harcerska formaq
uczenia zycia przez dziafanie. W grze istotne jest wspotzawodnictwo, (Uczestniczac
w grze, harcerki i harcerze poznaja swoje mozliwosci, zdobywaja nowe umiejetnosci,
ksztaftuja charakter, uczq sig wspotdziatac z innymi.

CInstrumentami  metodycznymi, Kktove nalezy stosowac w  dziafaniu  druzyny
harcerskiej, sa: proba harcerki/harcerza, stopnie harcerskie, sprawnosci harcerskie.
Sachecamy rowniez do korzystania z tropow i wyzwain oraz do pracy z Qdznaka

Jnak Jawiszy.
W ramach propozycji programowej mozna przeprowadzic:

I. Cykl zbiorek harcerskich (Rycerskie harce”,
Proponowane tematy zbiorek:

Lourniej na zamku rycerskim”- konkurencje, obyczaje turniejowe;

W komnatach i zbrojowni - strdj i zbroje z czasow krola Weadystawa Sagieffy™;
Krolewskie ‘Wici" - jezyk sredniowieczny, zdobnictwo;

Przy krolewskim stole”~ jadto, trunki;

.oafice na krolewskim dworze”;

. dziejow obyczaju fowieckiego” - tradycje, obyczaje, obrzedy, fucznictwo,
sokolmictwo.

2. Jwiad harcerski w osadzie sredniowiecznej, skansenie, muzeum etnograficznym,
centrum  kultury (udowej, wudziat w warsztatach (ub sciezce edukacyjnej
organizowanych przez te instytucje.

3. Biwak harcerski pod hastem Wedrowka w przesztose”, (Na sredniowiecznym
dworze", )
4. Jimowisko Krolewski dwor”
(wskazane byfoby odszukanie szlacheckiego
(ub ksiazecego rodu w regionie dziafania
druzyny  (ub miejscu, gdzie  bedzie
odbywat sig zimowisko).

5. CImpreza  harcerska  dla  srodowiska
Jarmark sredniowieczny w naszym grodzie”.

(Kamieniarz i stolarz na
ilustracji z brugijskiego
rekopisu z 1482 r.
((British Tibrary,
Royal 15 E )




§|rzykfady realizacji zadaii:

ORUZYNY STARSZODARCERSKIE

Charakterystyczng forma aktywnosci harcerek starszych i harcerzy starszych jest
poszukiwanie, polegajace na przewartosciowywaniu (np. zmianie w ocenie, nadaniu
innej wartosci, ocenieniu na nowo czy tez wrecz zmianie na inny) dotychczasowego
sposobu patrzenia na swiat i autorytety. Harcerze odkrywajq rozne pola dziatania,
nowe pasje i zainteresowania w poszukiwaniu wlasnej drogi. ‘Wszystkie dziafania
oparte sq na sprawdzaniu sig w realnych, zyciowych sytuacjach.

Cnstrumentami  metodycznymi, ktove nalezy stosowac w  dziafaniu  druzyny
starszoharcerskiej, sq: proba harcerki/harcerza (w przypadku osob, ktore nie zfozyfy
Przyrzeczenia Harcerskiego), stopnie harcerskie i sprawnosci harcerskie. Jachecamy
rowniez do Korzystania z tropow i wyzwafi oraz do pracy z odznakq Jnak

dawiszy.
W ramach propozycji programowej mozina przeprowadzic:

I. Probe stworzenia ksiegi wlasnego regionu, (Na bazie dziefa (Kolberga. (otarcie
do zwyczajow, podan, przystow, obrzedow, gusef, zabaw, piesni, muzyki, zebranie
i opisanie, prezentacja w srodowisku.

2. Jorganizowanie przedstawienia teatralnego ( a w nim teatralnych np.:

Na sredniowiecznym dworze”;  Sredniowieczne wesele”; Moja sifa w turnieju”;
JA Ksieznej Anny™; (Na  polowaniu™;, (U zielarki, zielarza, znachora™ i dla
srodowiska harcerskiego (ub dzieci nie zrzeszonych w JHP.

3.Stworzenie na bazie Encyklopedii Staropolskiej stownika wyrazow, pochodzacych
ze Sredniowiecza, ktore nie wyszfy z obiegu do dzis i zachowafy swoje (ub podobne

znaczenie.

4. Przeprowadzenie zwiadu do osady sredniowiecznej,
skansenu, muzeum etnograficznego, centrum kultury
(udowej.  Udziaf w  warsztatach  (ub  Sciezce
edukacyjnej, organizowanych przez te instytucje
zwigzane z kulturowym dziedzictwem Sredniowiecza.
dorganizowanie i  przeprowadzenie na  bazie
zdobytych informacji i umiejetnosci miniwarsztatow

dla srodowiska harcerskiego (ub dzieci niezrzeszonych

Nauczyciel w Esslingen
miniatura z Codex Manesse”




\[rzykfady realizacji zadari:

ORUZYNY STARSZODARCERSKIE

5. Jorganizowanie cyklu zwiadow, wycieczek do instytucji, muzeow regionalnych,
etnograficznych, skansenow, centrum  kultury, tworcow (udowych, zespotow
tanecznych, teatralnych, kofa czy stowarzyszen [(iteratow, cechu vzemiosf czy
pracowni  rzemiesiniczych, ogrodu  botanicznego (ub  osoby  zajmujacej sie
ziofolecznictwem (ub zielarstwem - porownanie informacji zdobytych na temat
dziedzictwa kulturowego Sredniowiecza i czasow wspofczesnych, proba odnalezienia
wpfywu  sredniowiecza  na  ksztaft naszej kultury, podsumowanie wynikow
w ciekawej formie, popartej fotografia, rycinami, rysunkami, filmem.

6. Jorganizowanie rajdu Na tropie kultury mojego regionu wezoraj i dzis”.

7. Udziat w cyklu warsztatow 3 kulturq sredniowieczng na ty”,

Herr (Rginmar skrzypek

il i _ miniatury z  (Codex Manesse
miniatura z Codex Manesse

ORUZYNY WEOROWNICZE

PDruzyny wedrownicze opieraja swoje dziafania na stuzbie realizowanej wewnatrz
organizacji i poza niq. Dadania realizowane indywidualnic (ub zespofowo maja
charakter wyczynu. W dziafalnosci wedrowniczej wazne wmiejsce zajmujq specjalnosci
i specjalizacje, pozwalajace na rozwijanie indywidualmych zainteresowan.
CInstrumentami  metodycznymi, ktore nalezy stosowaé w  dziataniu  druzyny
wedrowniczej, sq: proba harcerki/harcerza (w przypadku osob, ktore nie zfozyfy
Przyrzeczenia Harcerskiego), stopnie harcerskie i sprawnosci harcerskie. Jachecamy
rowniez do Korzystania z tropow i wyzwan oraz do pracy z Qdznakq Jnak
dawiszy jak z i z odznakami specjalnosciowymi.



\ rzyktady realizacji zadani:

ORUZYNY WEOROWNICZE
W ramach propozycji programowej moina przeprowadzic:

1. Cykl programow popularyzujacych kulture sredniowieczng i pokazujacych wpfyw
tej kultury na czasy wspofczesne.

2. Wydawanie gazetki popularyzujacej kulturowe dziedzictwo narodowe,
nawiqzanie kontaktow i wspofpracy z czasopismem kulturalnym, gazetq regionalng.
3. Qorganizowanic teatru ulicznego - kuglarzy i muzykantow np.: z okazji
obchodow (Dnia Miasta” (ub (PDnia (5miny”, rozpoczecia roku harcerskiego |
Pnia Pziecka” itp.

4. Jorganizowanie w ramach wspofpracy z teatrem, ogniskiem pracy pozaszkolnej
(ub osrodkiem kultury klubu teatralnego, kotka teatralnego dla dzieci i mfodziezy.
Saplanowanie i zorganizowanie cyklu warsztatow teatralnych pod hastem Gyeatr
wezoraj i dzis”,

5. Jorganizowanie biesiady Sredniowiecznej (przepisy kulinarne, oprawa muzyczna
i biesiadne przysSpiewki, wystroj wnetrza, odpowiednie stroje, zwyczaje przy stole
biesiadnym,.

6. Udziaf w warsztatach, szkoleniu (ub innych zajeciach dotyczqcych zielarstwa

i ziofolecznictwa,

7. Sad nad pogladem Jnachorzy sredniowieczni. Szarlatani czy uzdrowicieleQ".
8. Przygotowanie prezentacji pt. | Jderzenie swiatow dyktatorow mody
sredniowiecznej i XX w.",

9. Jorganizowanie wieczoru poezji i piesni Sredniowiecznej.

10. Jorganizowanie sympozjum (swara Sredniowieczna a jezyk wspotczesny”.

1. organizowanie cyklu zwiadow - wycieczek do instytucji, muzeow regionalnych,
etnograficznych, skansenow, centrum  kultury, tworcow (udowych, zespofow
tanecznych, teatralnych, kofa czy stowarzyszen [(iteratow, cechu vzemiosf czy
pracowni  rzemieshiczych, ogrodu  botanicznego (ub  osoby zajmujacej  sig
ziofolecznictwem  (ub  zielarstwem. Porownanie informacji zdobytych na temat
dziedzictwa kulturowego sredniowiecza i czasow wspofczesnych. Proba odnalezienia
wptywu  sredniowiecza na  ksztaft naszej kultury. PDodsumowanie wynikow
w ciekawej formie, popartej fotografig, rycinami, rysunkami, filmem,

Prezentacja osiggnigtych wynikow w srodowisku dziafania,



& [rzykfady realizacji zadan:

ORUZYNY WEDROWNICZE

12. Jorganizowanie warsztatow dziennikarskich we wspofpracy ze specjalistami -
dziennikarzami, polonistami, historykami, bibliotekarzami  Sfowo pisane na
przestrzeni dziejow". ‘Wykazanie jak zmienify si¢ formy, style, jezyk, zdobnictwo,
przekazywanego sfowa pisanego, co przykuwafo i przykuwa uwage (udzi, proba
napisania _fragmentu  kroniki  Sredniowiecznej, pierwszych  ksiag, artykufu,
wystqpienia, przemowienia, ogfoszenia, relacji z wmiejsca zdarzenia, wykonanie
zdobieri. (Proba  postuzenia si¢ facing, jezykiem staropolskim i jezykiem
wspofczesnym.

13. Jorganizowanic w hufcu, chorggwi, osrodku kultury, szkole, ratuszu wystawy
Pziedzictwo kulturowe okiem wedrownika”,

14. QOdnalezienie i objecie stafq opicka zapomnianego micejsca dziedzictwa
kulturowego w regionie, miejscowosci, miejscu dziatania, promowanie tego miejsca,
pozyskanie sojusznikow dla swojego dziafania.

15. Jorganizowanie biwaku pod hasfem (Susta, obrzedy, zwyczaje, tradycje
sredniowiecznej Polski”,

ORUZYNY WicLopozioMowe

W druzynach wielopoziomowych stosuje si¢_formy aktywnosci
i instrumenty metodyczne dostosowane do dziafajacych w nich mafych grup czyli
szostek, zastepow czy patroli.

NIEPRZETARTY SZLAR

ednostki Nieprzetartego Szlaku realizujq zadania jak i instrumenty metodyczne

dostosowane do mozliwosci i potrzeb rozwojowych swoich podopiecznych.

Qpracowano na podstawie propozycji programowej
Wspolnoty PDruzyn (srunwaldzkich pn. "ziedziniec kultury”



I. Odznaka Qyropiciele Kultur i Hradycji

Regulamin OQdznaki Jropiciele Kultur i Hradycji

CZ€SC OGOLNA

1. Odznaka okolicznosciowa jest zdobywana w ramach propozycji programowej
Wispolnoty Pruzyn (Grunwaldzkich pn. Gropiciele Kuftur i Hradycji.”

2. Odznaka zdobywana jest przez jednostki grunwaldzkie w kazdym pionie
metodycznym. Qdznake moga zdobywac rowniez Kreggi “Instruktorskie.

A. Qdznaka skfada si¢ z dwoch czesci.

Pierwszq cz¢sc zdobywa si¢ - od 1 pazdziernika 2022 r. do 5 maja 2023 r.
Pruga czese zdobywa sig - od 1 pazdziernika 2023 r. do 5 maja 2024 r

5. Aby zdobyc Odznake, nalezy zrealizowac wszystkie wymagania z propozycji
programowej  Qyropiciele Kultur i Qyradycji” i zozyé w  terminie Kronike
z realizacji zadan grunwaldzkich,

6. Qdznake zamawia si¢ poprzez udostgpniony w trakcie Wspotzawodnictwa
Pruzyn (srunwaldzkich formularz w terminie do 20 maja danego roku.

6. OQdznake przyznaje Rada Wspolnoty PDruzyn (Srunwaldzkich.

7. Qdobycie Qdznaki ogfasza sie¢ w decyzji Przewodniczacego “Wspolnoty
Pruzyn (Grunwaldzkich i potwierdza sie umieszczeniem na mundurze znaczka
Odznaki.

8. Jnaczek Odznaki umieszcza sig na prawej Kieszeni munduru,

9. Odznaka okolicznosciowa Gyropiciele Kultur i Gyradycji” ma Ksztaft tarczy
i skfada si¢ z dwoch czesci. ‘Wykonana jest metoda haftu. ‘Wymiar 8cmxScm.

Na Qdznace znajduje si¢ znak graficzny masztow z chorggwiami rycerstwa
walczacego  pod  (Srunwaldem, bedacego elementem Pomnika  Jwycigstwa
(srunwaldzkiego, symbol (upy i [(ifijki,  dwa napisy Wspolnota Iruzyn
Grunwaldzkich i Qropiciele Kultur i radycji oraz rok, w ktorym ja przyznano.
10. Wzor Qdznaki zawiera zafqcznik do ninicjszego regulaminu,



WYMAGANIA:

I. Wymagania okreslone sq w propozycji programowej  Qropiciele Kultur
i Oradycji.

WZOR O0ZNAKI

Regulamin Qdznaki Jropiciele Kuftur i Jradycji zatwierdzony przez Rade Wspolmory PDruzyn (Grunwaldzkich
17.09.2022 r,

opracowane przez: Aim, SJoanna Tewandowska

wzor graficzny Qdznaki im. Monika Chmiel



2. Qdznaka Jnak Jawiszy

REGULAMIN ZNARU ZAWIiSZy

nak Jawiszy” zostaf ustanowiony przez Rade Naczelng JFHDP uchwafq nr 35
z dnia 6 czerwca w 1987 roku.

5asady zdobywania:

o Jnak Jawiszy" moga zdobywac harcerze, harcerze starsi i wedrownicy -
czfonkowie PDruzyn (Srunwaldzkich” oraz druzynowi tych druzyn.
o Jnak Jawiszy” zdobywa si¢ indywidualnie.

nak Jawiszy” otrzymuje harcerz i instruktor, ktory:

swiadom swoich sfabosci, systematycznie doskonali swdj charakter, jest
sumienny i odpowiedzialny,

swoja wiedze i umiejetnosci wykorzystuje w Zyciu, stara si¢ sfuzyc nimi
innym (udziom,

jest dzielny i prawy,

dazy do zgodnosci wlasnych stow z osobistym postepowaniem.

Wymagania  Jnaku JHawiszy” kazdy harcerz i instruktor sam konkretyzuje
i konsultuje z druzynowym (ub bezposrednim przefozonym.

Qnak Jawiszy” przyznaja rady druzyn przez okres 2 lat od zdobycia (dznaki
(Grunwaldzkiej”.

Jezeli harcerz (ub instruktor posiadajacy  JFnak Jawiszy” przyniesic ujme
SHDP, wtedy decyzja rady druzyny moze byt go pozbawiony.

% inki do materiafow pomocniczych:

5}1&[{ 5awiszy_. broszura o 5naﬁu 5awiszy_

opracowane przez: pwd. (Daria PDomek, pwd. Aleksander (Domek
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