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Druhny i Druhowie — Druzynowi Druzyn Grunwaldzkich!

»Pod Grunwaldzka Choragwia” to kolejna czg¢$¢ wieloletniego programu,
ktory realizujemy od 2006 roku, a zakonczymy w 600. rocznicg
Grunwaldzkiego Zwycigstwa.

Program ,,Grunwaldzkie @~ Wyzwania” poswigciliSmy poznawaniu
dziedzictwa polskiego sredniowiecza. Adresujac go do druzyn, skupionych
we ,,Wspdlnocie”, chcemy przyblizy¢ dzieje okresu, w ktorym dla
Polakow najwigkszym wydarzeniem byta Bitwa pod Grunwaldem.

W poprzednich latach tropilismy jej slady i §lady tamtego okresu w naszych miastach 1 wsiach,
wedrowaliSmy przez ,,dziedziniec kultury”, poznajac dorobek, ktéry pozostawili nam nasi
przodkowie z tamtych odlegtych czasow.

Teraz przyszedt czas na spotkanie z ludzmi, ktérzy tamta histori¢ tworzyli, ktorych dzielno$¢
1 gotowos¢ do zgodnego dziatania dla wspolnego dobra pomogtly obroni¢ nie tylko niezalezno$¢
panstwa polskiego, ale i wolno$¢ naszych wschodnich sasiadow.

Tak Grunwald stat si¢ do dzisiaj uznawanym symbolem polskiego patriotyzmu, naszym
historycznym dziedzictwem i wciaz aktualnym wyzwaniem. Etos rycerski jest zywy do dzi$
1 stanowi jeszcze jeden element naszej narodowej spuscizny.

Pod krolewska, grunwaldzka choragwia walczyto nie tylko rycerstwo polskie. Po obu stronach
Bitwie spotkali si¢ rycerze z calej Europy. To wtasnie im — ludziom tamtej epoki — oraz poznawaniu
ich $wiata poswigcamy tegoroczny program.

Poradnik programowo-metodyczny, ktory dzi$ przekazujemy, niech Wam bedzie przewodnikiem po
Swiecie $redniowiecznego rycerstwa, dostarczajac niezbgdnych wiadomosci, wskazowek do
dalszych poszukiwan oraz inspiracji do prowadzenia ciekawych dziatan w druzynach.

W imieniu nas wszystkich — druzynowych 1 instruktorow Wspolnoty — dzigkuje za inicjatywe
i redakcjg tego poradnika hm. Maciejowi Mtynarczykowi oraz autorom poszczego6lnych rozdziatow.

Zycze wszystkim, aby wedréwka ,,Pod Grunwaldzka Choragwia” pozwolita odnaleZ¢é na harcerskiej
drodze 1 w zyciu wspoélne, stale aktualne wartosci 1 przygotowata nas do ,,Wielkiej Gry”, ktéra
zakonczymy w 2010 roku.

Rycerskim ,,Czuj-czuwaj!” pozdrawiam wszystkich z Grunwaldzkiego Szlaku —

hm. Barbara Bogdanska-Pawlowska
Przewodniczaca

Wspolnoty Druzyn Grunwaldzkich



1. Wprowadzenie

1.1. ,,Teraz niech nowi wystapia rycerze”

Z czym sig kojarza przecigtnemu harcerzowi stowa ,,rycerz”, ,,rycerstwo”, ,,rycersko$¢”? Dla wielu
sposrod nas sa one jedynie niewyraznym echem dawno minionej epoki. Echem, ktore pobrzmiewa
jeszcze czasem w ogniskowym bajaniu ,,0 rycerstwie z podkresowych stanic”, w szczgku orgza
podczas rekonstrukcji bitew i1 turniejow, w majestatycznych dzwigkach ,,Bogurodzicy”, ktora
styszymy co roku na grunwaldzkim polu. ,,Rycerstwo” to dla nas pewnie réwniez pozostalo$ci
zakonow rycerskich, ktore wydaja si¢ zywi¢ nostalgia i wspomnieniem $wietnej przesztosci. To
moze jeszcze bractwa rycerskie, brane za §rodowiska, gdzie duzi chtopcy 1 duze dziewczgta bawia
si¢ w barwny $wiat, ktorego od dawna juz nie ma.

Wielu jest takich, ktérzy tak mys$la. I to gldwnie do nich skierowany jest program ,,Pod
Grunwaldzka Choragwia” — program, ktory ma pomodc naszym harcerzom poznaé $wiat
sredniowiecznego rycerstwa i nauczy¢ si¢ dostrzegaé, ze w wielu obszarach jest on wciaz zywy,
otacza nas w ledwie dostrzegalny sposob, a czasem daje si¢ wrecz zobaczy¢ i dotknag.

Nawiazania do elementow 1 symboli kultury rycerskiej
spotykamy niemal wszedzie, szczegdlnie za$ na harcerskiej
drodze. Kiedy na nia wkraczamy, slyszymy podczas
Przyrzeczenia Harcerskiego magiczna formuike ,,Na stowie
harcerza polegaj jak na Zawiszy” — z pozoru to tylko
konwenans, ktory przyjmujemy bez zastanowienia, jak
" popularne przystowie, ale przeciez kryje si¢ za nim postaé,
= ktorej wzor od wiekow pociaga pokolenia Polakéw. Takie
' okreSlenia, jak ,harce”, ,druzyna”, ,zastep”, ,hufiec”,
»choragiew”, ,proporzec”, ,przyboczny” — wydaja nam si¢
naturalne, oczywiste, swojskie, ale zostaty one przejgte wprost z
| nazewnictwa rycerskiego. Podobnie jak w §redniowieczu, stowo
i pisane nie jest dzi$ u szczytu swojego znaczenia, co sprawia, ze
znéwW otaczaja nas proste i1 latwo rozpoznawalne symbole
i obrazkowe. Kiedy$ taka rolg odgrywaty rycerskie herby. Dzi$
w. przetrwaly one glownie w heraldyce samorzadowe;j i biskupiej,
a na co dzien t¢ sama funkcje, ktéra kiedy$ spetniat herb, dzi$
odgrywa logo, czesto zreszta konstruowane wedtug heraldycznych schematéw. Niczym innym, jak
tylko kontynuacja tarcz i jak herbowych, sa szaliki wspolczesnych kibicow. Podobnie rycerski
rodowod maja wojskowe sztandary, ordery, ceremonia promocji oficerskie;j.

Nawet ustgpujac kolezance pierwszenstwa w przejsciu albo nie pozwalajac sobie na siadanie, kiedy
ona stoi, holdujemy dobremu obyczajowi, ktory witasnie w okresie rozkwitu kultury rycerskiej
uzyskat moc zasady powszechnie obowiazujacej. To na sfer¢ obyczajow i1 wartosci rycerskie ideaty
wywarly najtrwalszy wptyw. Z nich wywodzi si¢ aktualne do dzi§ pojecie honoru i wzor
dzentelmena, czyli czlowieka o nieskazitelnych manierach, dziatajace zawsze uczciwie, starajacego
si¢ by¢ pierwszym i najlepszym ze wszystkich. Z tego czasu wreszcie pochodzi powszechnie
uznawany zbior zasad, ktére znajduja zywe odbicie w obowiazujacym nas Prawie Harcerskim.

Cho¢ sredniowieczni rycerze w ogromnej wigkszosci odeszli w zapomnienie, ich §wiat wciaz zyje
— w nas 1 wokot nas. Warto nauczy¢ si¢ go rozumieé, dostrzega¢ i doceniaé. Jak to osiagnac?
Najtatwiej — poprzez przezycie rycerskiej przygody ,,Pod Grunwaldzka Choragwia”.



1.2. Obszary realizacji programu w druzynach

Druzyny moga realizowa¢ program ,,Pod Grunwaldzka Choragwia” w czterech obszarach. Sa to:

- misje krolewskie w Grunwaldzkiej Grze Internetowe;,

- zadania do wyboru,

- zarzadzanie rodem w Grunwaldzkiej Grze Internetowej,
- uczestnictwo w Zlocie Grunwaldzkim 2009.

Udzial w realizacji programu bedzie wygladal inaczej, jesli jestescie druzyna pierwszoroczna,
inaczej zas$, jesli co najmniej jeden raz zdobyliscie juz Tytut Grunwaldzki.

W zwiazku z realizacja programu obowiazkowego Wspolnoty ,,Pod Grunwaldzka Choragwia”
wprowadzono na okres roku harcerskiego 2008/2009 nastgpujace uzupehlienia zasad
wspotzawodnictwa grunwaldzkiego:

1. Druzyny przystgpujace do wspdlzawodnictwa po raz pierwszy zamiast wykonywania
obowiazkowego dla nich zadania ,Grunwaldzki Turniej” moga wzia¢ udziat
w Grunwaldzkiej Grze Internetowe;.

2. Druzyny zdobywajace Tytut Grunwaldzki po raz drugi i kolejny wykonuja na zasadach
ogolnych zadanie ,,Grunwaldzkie Ognie”, a takze zadania z grupy ,,Dzi$” 1 ,,Jutro”. Zadanie
obowiazkowe w roku 2008/2009 oraz zadanie z grupy ,,Wczoraj” beda uznane za
wykonane, je$li druzyna wezmie udziat w Grunwaldzkiej Grze Internetowej i1 bedzie
wypehia¢ misje krélewskie.

3. Gromady zuchowe wykonuja zadania na zasadach ogo6lnych.

DRUZYNY PIERWSZOROCZNE
1. ,,Grunwaldzki zwiad”
2. ,,Jak na Zawiszy”
3. ,,Turniej grunwaldzki” albo | 3. Grunwaldzka Gra Internetowa
DRUZYNY
zdobywajace Tytul Grunwaldzki po raz drugi i kolejny
1. ,,Grunwaldzkie Ognie”
2. zadanie obowiazkowe, zadania te beda uznane za wykonane, jesli
wynikajace z tresci "Grunwaldzkich Wici" druzyna wezmie udziat w Grunwaldzkiej Grze

3. zadanie z grupy ,,Wczoraj”

Internetowej 1 bedzie wypetniaé misje
krolewskie

te zadania druzyna wybiera sposrod propozycji

4. zadanie z grupy ,,Dzi$” zawartych w niniejszym podreczniku albo

wykonuje wedtug witasnej inwencji, dbajac o to,

5. zadanie z grupy ,,Jutro” by tre§¢ zadan miata Scisty zwiazek z kultura,

tradycja 1 etosem rycerskim




1.21. Misje krolewskie w Grunwaldzkiej Grze Internetowej

W Grunwaldzkiej Grze Internetowej, zaplanowanej na lata 2008-2010, Twoja druzyna bedzie
odgrywac role jednego ze $redniowiecznych rodow rycerskich (— patrz: 3. Grunwaldzka Gra
Internetowa). Jedna z najwazniejszych form Waszego uczestnictwa w grze bgdzie wypehianie
tzw. misji krélewskich — zadan, zlecanych rodom przez krdla i ocenianych potem przez Rade
Krélewska. Misje moga mie¢ charakter badawczy (beda polega¢ np. odszukaniu w XV-wiecznych
zrodtach historycznych wskazanych informacji), odtworczy (ich celem bedzie np. odtworzenie
ubioru czy uzbrojenia z epoki) albo animatorski (kiedy krol zleci Wam zorganizowanie pewnych
dziatan zwiazanych z kultura rycerska). Beda zlecane przecigtnie raz na dwa miesiace, przy czym
w roku 2008/2009 otrzymacie do wypelnienia 4 misje, a roku 2009/2010 5 lub 6 misji. Czas na
wypetienie misji bedzie z gory okreslony i1 bedzie wynosit od 4 do 12 tygodni od dnia ogloszenia
oredzia krolewskiego informujacego o misji. Efekty podjetych przez ten czas dziatan begdziecie
dokumentowa¢ w formie elektronicznej 1 przesyta¢ Radzie Krolewskiej, ktoéra dokona ich oceny.
Wypehnienie misji bedzie nagradzane przez krola w roznej formie — poprzez nadania ziemskie,
mianowanie cztonkow rodu na wysokie urzedy albo zasilenie rodowego skarbca. Ze specjalnym
orgdziem krélewskim w tej sprawie kazdy rod bedziecie mogli si¢ zapozna¢ w najblizszym miescie
— stolicy Waszej ziemi (w zamku oraz w karczmie). Wysoko$¢ nagrody bedzie uzalezniona od tego,
jak wysoko Rada Krélewska oceni wypeliona przez Was misjg. Przy dokonywaniu oceny Rada
Krolewska bedzie brata pod uwage:

1. poziom merytoryczny,
2. interesujaca formg realizacji i prezentacji misji,
3. stopien zaangazowania wszystkich cztonkéw druzyny w wypetianie misji.

Kiedy wypehicie misje krolewskie, zrealizujecie tym samym zadanie obowiazkowe na rok
2008/2009 i jednoczesnie zadanie z grupy ,,Wczoraj”.

1.22. Zadania do wyboru

Misje krolewskie to tylko cztery krotkie i proste zadania. By¢ moze tyle wystarczy, zeby zachegcic¢
cztonkow Twojej druzyny do zainteresowania si¢ tematem, ale to za malo, zeby ich dobrze
wprowadzi¢ w fascynujacy $wiat Sredniowiecznego rycerstwa. Pamigtajac, ze kazda druzyna
zdobywajaca Tytul po raz drugi i wiecej oprocz zadania obowigzkowego w danym roku musi takze
wykona¢ po jednym zadaniu z grup ,,Dzi$ i ,Jutro”, warto zadbaé, by te zadania rdwniez mialy
zwiazek z kultura i etosem rycerskim. Dlatego po kazdym rozdziale w cze$ci drugiej niniejszego
podrecznika (2. Kultura i etos $redniowiecznego rycerstwa polskiego) zamieszczamy propozycje
ciekawych dziatan dla druzyn, zastgpow 1 indywidualnych harcerzy. Mamy nadzieje, ze dysponujac
takim ,,jadtospisem”, zapewnisz swojej druzynie ciekawa, wciagajaca rycerska przygode.

1.23. Zarzadzanie rodem w Grunwaldzkiej Grze Internetowej

Jedynymi obowiazkowymi elementami Grunwaldzkiej Gry Internetowej bedzie misja poczatkowa
(— patrz: 3. Grunwaldzka Gra Internetowa) oraz misje krolewskie, zlecane rodom w ciagu roku. To
dosy¢, by — po wykonaniu rowniez zadan z grup ,,Dzi$” 1 ,,Jutro” i po rozpaleniu Grunwaldzkich
Ogni — zdoby¢ Tytul Druzyny Grunwaldzkiej w roku 2009.

Moze si¢ to jednak okaza¢ niewystarczajace, zeby ukonczy¢ z zadowalajacym wynikiem
Grunwaldzka Gr¢ Internetowa w 2010 roku. Aby osiagnaé dobry wynik w grze, powinniscie
jeszcze sprawnie zarzadza¢ Waszym rodem w grze 1 konsekwentnie budowac jego potege — tak, by
w lipcu 1410 (2010) roku wystawi¢ na wojng z Zakonem jak najwigksza choragiew rodowa. W tym
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celu musicie doprowadzi¢ do pasowania rycerskiego jak najwigkszej liczby cztonkow Waszego
rodu oraz zgromadzi¢ jak najwigcej czeladzi, koni, broni i dobrych zbroi. Szeregi Waszej czeladzi
beda si¢ powigksza¢ wraz ze wzrostem prestizu Waszego rodu, ktory rosnie wraz z kolejnymi
obejmowanymi urzgdami, budowanymi zamkami i1 kos$ciolami, bohaterskimi czynami oraz
dowodami wiernosci krolowi 1 Kosciolowi. Aby zdoby¢ $rodki na uzbrojenie Waszej choragwi,
mozecie nabywac i1 rozwija¢ posiadlosci ziemskie, uruchamia¢ produkcj¢ potrzebnych towardéw
1 handlowaé. Bedziecie tez musieli szuka¢ porozumienia z innymi rodami 1 broni¢ si¢ przed
zakusami konkurentow. Wszystkie te dzialania sa nieobowiazkowe, ale powinny dostarczy¢ Twoim
harcerzom $wietnej zabawy 1 zapewni¢ Wam satysfakcjonujacy wynik podczas podsumowania
Grunwaldzkiej Gry Internetowej w lipcu 2010 roku.

1.24. Zlot Grunwaldzki 2009

Zlot Grunwaldzki w 2009 roku ma by¢ poczatkiem ostatniego etapu, dzielacego nas od wielkiego
jubileuszu 600. rocznicy bitwy grunwaldzkiej — 1 jednocze$nie wielkim rycerskim $wigtem
Wspolnoty. Bedzie podsumowaniem zadan, wykonywanych przez nas w ciagu roku, a jednoczes$nie
samodzielnym wydarzeniem, stuzacym poznawaniu i popularyzowaniu kultury i etosu rycerskiego.
Temu celowi beda podporzadkowane Zlotowe zajgcia, warsztaty i rozne formy wspotzawodnictwa.

Poniewaz Grunwaldzka Gra Internetowa bedzie si¢ wowczas zbliza¢ do potmetka, jej obecnos¢
w zyciu Wspdlnoty bedzie odczuwalna niemal na kazdym kroku. Zlot jest pomyslany jako popis
rycerstwa (tzw. ,,okazowanie”), czyli zwolywany przez krola przeglad wojsk. Zlotowe gniazdo
wielkopolskie bgdzie skupialo rycerstwo z obszaru Wielkopolski, §laskie — z ksigstw piastowskich
na Slasku, Mazowieckie — z dzielnicy czersko-warszawskiej i ptockiej, srodkowopolskie — Kujaw,
Ziemi ktegczyckiej, Sieradzkiej, Krakowskiej i Sandomierskiej, z litewskiego Podlasia oraz
poplecznikow krola Jagielty z czesci ziem krzyzackich — z Pomorza i Ziemi Chetminskie;j.
W gniezdzie warminsko-mazurskim zamieszkaja sprzyjajace Jagielle rody rycerskie z pozostatych
ziem panstwa zakonnego oraz bojarzy litewscy. Okazowanie bedzie si¢ odbywato ziemiami, ale na
Zlocie beda sig liczy¢ przede wszystkim poszczegdlne rody rycerskie. Zlotowe dokonania kazdej
z druzyn (udzial w zajeciach 1 warsztatach, zwycigstwa w zlotowych wspotzawodnictwach,
prowadzenie zajgé, pelnienie stuzby) beda mialy — poprzez krolewskie nagrody i nadania
— bezposrednie przetozenie na sytuacje jej rodu w grze.




2. Kultura i etos Sredniowiecznego rycerstwa polskiego

W tej czgsci podrecznika chcemy Was, Druhny 1 Druhowie Druzynowi, zapoznaé z wybranymi
elementami kultury rycerskiej i umozliwi¢ Wam ,,poczucie klimatu epoki”. Ramy podrgcznika nie
pozwalaja na rozwinigcie skrzydet w charakteryzowaniu poszczeg6lnych sktadnikow $wiata
sredniowiecznych dam i rycerzy, ale mamy nadziejg, ze ta czg$¢ opracowania stanie si¢ dla Was
»kieszonkowym przewodnikiem” po tym $wiecie, sktaniajacym Was réwniez do dalszych
poszukiwan, co z pewnoscia utatwi Wam umieszczona na koncu bibliografia. Prawie kazdy rozdziat
konczy si¢ kilkoma praktycznymi pomystami na harcerskie dziatania zwiazane z omawiang
dziedzina — sa to propozycje zbidrek druzyny i zastepow, a takze konkretnych zadan do ujecia
w indywidualnych probach na stopnie 1 znaki stuzb. Dodajemy rowniez wymagania sprawnosci
— zaréwno tych funkcjonujacych w ZHP od dawna, jak i zatwierdzonych we Wspolnocie specjalnie
na potrzeby programu ,,Pod Grunwaldzka Choragwia”.

Sredniowieczni rycerze i damy, uczty i turnieje — to wciaga. 1 bardzo dobrze. Jako
druzynowi nie mozemy jednak zapomnie¢ o tym, ze prowadzimy druzyny harcerskie, a nie kotka
historyczne czy bractwa rycerskie. Odrdznia nas od tych grup sposob, w jaki pracujemy z naszymi
podopiecznymi — czyli metoda harcerska.

Prawo i Przyrzeczenie to elementy metody, ktore bez odniesienia do tradycji rycerskich
traca wiele na znaczeniu. Dzigki duzej réznorodnosci proponowanych dziatan tatwo je dobraé
odpowiednio do wieku i zainteresowan harcerzy, dbajac jednocze$nie, aby nasi podopieczni zawsze
uczyli si¢ nowych rzeczy. Powiazanie programu z praca z Prawem Harcerskim, stopniami,
sprawnosciami, znakami stuzb — to elementy, o ktorych nie mozemy zapomnie¢, jesli chcemy
zrealizowa¢ pobudzajacy do rozwoju program.

Pamigtamy tez o pracy w zastgpach. Propozycje zadan z tego programu umozliwiaja
uatrakcyjnienie ich pracy. Warto podsunaé zastgpom zadania, ktéore bgda wspotgraty z praca
druzyny. Doskonatym polem do rywalizacji zastgpow moze by¢ tez turniej rycerski.

Wymagania na stopnie i znaki stuzb oraz podstawowy i uzupehiajacy zestaw sprawnosci mozna
znalez¢ na stronie http://dokumenty.zhp.pl.

Skarbiec Zadan Grunwaldzkich w rozszerzonej wersji znajduje si¢ w ,,Poradniku druzynowego
druzyny grunwaldzkiej”, wyd. Wspolnota Druzyn Grunwaldzkich, Olsztyn 2006,
a takze w Internecie pod adresem http:/www.mazowsze.yoyo.pl/Skarbiec.pdf.



http://dokumenty.zhp.pl/
http://www.mazowsze.yoyo.pl/Skarbiec.pdf

2.1. System wartosci Sredniowiecznego rycerstwa

phm. Pawet Chmielewski

Niewatpliwie zbyt wielkim uproszczeniem jest wyobrazanie sobie Sredniowiecznego rycerza jako
dzielnego meza na bialym koniu, okrytego cigzka zbroja, gotowego w ogien skoczy¢ dla ratowania
honoru, ku obronie swego wiadcy, czy dla wigkszej chwaty Bozej... Ogromna wigkszo$¢
sredniowiecznych wojownikOw na zawsze pozostanie anonimowa, nie jesteSmy zatem w stanie
stwierdzi¢, czy wielu byto prawdziwych ,rycerzy bez skazy”, czy tez gingli oni w cizbie
prozniakow, oszustéw, samochwatdéw, cudzotoznikéw, tchorzow i skrytobdjcéw. Do naszych
czasow przetrwalo jednak pozytywne wyobrazenie o obowiazujacych ich zasadach, ktore
z pewnoscia nie zawsze byly przestrzegane, stanowily jednak kluczowy punkt odniesienia,
porzadkowaty i ,,cywilizowaly” surowy, wieloznaczny §wiat Sredniowiecznego rycerstwa, a i nam
dzi$ stuza za niezawodne drogowskazy.

Przyjrzyjmy si¢ $ladom legendy, ktora taczyla [@
wszystkich $redniowiecznych rycerzy — bez wzgledu na #
narodowosci, herby i dwory. Legendg, ktorej nie bylo |2
wida¢, a ktora najsilniej wptywala na rycerskie marzenia |8 gl
i realne poczynania. Przyjrzyjmy si¢ $ladom legendy, |akekie
ktora przez kilka wiekdéw uksztattowata stan i1 kulture (g
rycerska, ktora przyciagata i fascynowata, a jednoczesnie |
pozwalata zrozumie¢, ze byC rycerzem to rzecz [
wyjatkowa, nie dla kazdego dostgpna i nie dla kazdego
zrozumiata. Przyjrzyjmy si¢ legendzie, etosowi [#
rycerskiemu. Ta legenda, marzenie o rycerstwie idealnym
popchneta wielu do bohaterskich, wrgez nadludzkich
czynow. Wielu tez zatracito si¢ w tym marzeniu, wielu §
poniosto $mier¢ w beznadziejnych pojedynkach, wielu ¢
poszlo w przystowiowy ogien dla szukania stawy. Slady
tej legendy docieraja do nas dzigki tworczosci poetdow, *
pieSniarzy, malarzy i kronikarzy tamtych czasow. &
Moéwimy, ze sa to $lady, poniewaz niewiele pozostato @
autentycznych przekazéow, niewielu twoércéw bylo ! 2
naocznymi $wiadkami opiewanych wydarzen — czas i ludzkl umyst przetworzyt, zamazat nieco
prawdziwy obraz rycerstwa $redniowiecznego, pozostawiajac nieraz tylko to, co chciatoby si¢
pamigtac. Przyjrzyjmy si¢ zatem tym $§ladom. Niektoérzy nie wierza w etos rycerski, inni wregcz
przeceniaja jego znaczenie — gdzie§ pomigdzy skrajno$ciami prébujemy dostrzec prawdziwego
rycerza, ktory moze nie byt idealny, ale z pewnoscia do ideatu dazyt, a to juz duzo...

Niedoscignionym ideatem rycerza S$redniowiecznego byt jego wiladca — to on przeciez byt
ostatecznym punktem odniesienia, czgsto w wyobrazeniach i przedstawieniach blizszym Bogu niz
inni $miertelnicy. Wiadca byt ,,Bozym pomazancem”, wierzono, ze jego wladza monarsza dana jest
od Boga. Podczas pasowania na rycerza kazdy obiecywat wierna stuzbe swemu wiladcy (krolowi
badz cesarzowi), sam obrzed pasowania byl jednak bardzo zblizony do sakramentu. Bywato, ze
bron wrgczana nowemu rycerzowi najpierw byla §wigcona w kosciele, a duchowni zawsze byli
swiadkami pasowania. Wtadca sama swa osoba upowazniat rycerza do jego $miatych czynow,
dawania dowodow odwagi, obrony honoru, do prowadzenia specyficznego stylu zycia, ktory bez
osoby wiadcy nie znajdowaltby glebszego uzasadnienia.

Najwyzej ceniona cecha fizyczna kazdego rycerza byla jego sita. Uroda rowniez byta wazna, jednak
pojmowano ja nieco inaczej niz dzisiaj — jezeli rycerz nie mial wyraznych ubytkéw lub



niedoskonatosci fizycznych juz mogt by¢ okreslony przystojnym 1 urodziwym. Jednak tylko sita
byta tym, co rekompensowato inne niedostatki. Do dzi§ znane sa opowiesci o nadludzkiej sile
rycerzy, ktorzy w pelnej zbroi wykonywali fikotki, wyciskali soki z gal¢zi, dwurgcznym mieczem
wymachiwali jak wstazeczka, a noze 1 podkowy kruszyli w swych palcach jak zapatki. Pewnie
niektore opowiesci dalekie sa od prawdy — jak te o sitaczach, przeskakujacych w petnej zbroi przez
trzy stojace obok siebie konie. Nie na darmo jednak zapewne historia uwiecznila hrabiego Edessy,
ktory dla ratowania swych poddanych w kajdanach przeptynal wptaw Eufrat. Kazdy rycerz
powotany byt do obrony honoru swego wtadcy oraz do zdobycia wlasnego. Honor jednak wywodzit
si¢ z szacunku oraz poklasku, na ktore trzeba byto zastuzy¢. Rycerze dokonywali niebywalych
czyndw bitewnych, w pogardzie mieli $mier¢, w drobnych potyczkach oraz wielkich bojach
zdobywali stawg oraz tupy, co razem dawalo szacunek dworu 1 braci rycerskiej, a odwaznemu
rycerzowi zapewniato miano honorowego.

%8 Byly rzeczy, ktérych rycerstwo panicznie si¢ bato — byt
to lek, upadle serce, niesprawiedliwa zbrodnia,
wiarotomstwo. Megzni panowie hojnie obdarowywali
! koscioty oraz klasztory, aby pobozne modlitwy odsunety
od nich pokus¢ tatwych tupdw, podniosty ducha
w trakcie walki, aby rycerz nigdy nie sktonit swego
konia do ucieczki, aby nigdy nie zlamat danego stowa
— chocby byta to przysigga, ze nie ucieknie z niewoli.
Honorowy rycerz wolatby umrze¢ niz przyzna¢ si¢ do
strachu badZz cofna¢ w boju. Calym swoim zyciem
" rycerze chcieli dowie$¢, ze za nic maja $mier¢ i do
ostatniej kropli krwi sa gotowi broni¢ czci swojej
1 swojego wiladcy. Znana jest historia, kiedy polscy
rycerze zarzucali ksigciu Zygmuntowi
Korybutowiczowi zbytnie zuchwalstwo w walce, on
jednak nie dopuszczat mozliwos$ci ucieczki z pola walki
4 1 tak im odpowiedzial: ,,Waszymi przyktadami
{ wyuczony, miedzy wami schowany, i jakby mlekiem
waszym wykarmiony, cze$¢ nad zycie przeniostem”.

Zjawiskiem rzadko spotykanym w innych stanach
spoteczenstwa byla wiernos¢, ktora funkcjonowata jako zasada taczaca relacje migdzy witadca a
rycerstwem. Kazdy mieszkaniec kraju zobowiazany byl do wierno$ci wobec monarchy, jednak
wiernos¢ wyzszych urzednikéw oraz rycerstwa miata swoj bardzo praktyczny wymiar — na niej
zasadzala si¢ pomyslno$¢ panstwa, troska o wspolne dobro. Jan Diugosz wspomina jak rycerze do
konca oddani swojemu panu ciagngli w miejsce koni woz, na ktorym wieziono do Krakowa
konajacego krola Kazimierza Wielkiego. Trudno o bardziej wyrazisty obraz wiernosci — oto rycerze
unizyli si¢ 1, niczym parobkowie, wlasnymi sitami stuzyli swojemu wiadcy.

Noszenie miana rycerza wymagato wspaniatomyslnosci od tego, ktory je nosit. Wspaniatomyslnos¢
przejawiata si¢ migdzy innymi w traktowaniu pokonanych. Wzigtych do niewoli uwalniano na
tzw. rycerskie stowo — po zobowigzaniu si¢ do stawienia si¢ w wyznaczonym czasie 1 uiszczenia
okupu. Szacunek rycerzy dla danego przez siebie stowa byt tak wielki, Zze nie obawiano si¢
niedotrzymania takiego zobowiazania. Znaczniejszych jencow, przeznaczonych do wymiany na
wlasnych rycerzy przebywajacych w niewoli, najczesciej traktowano godnie, czgsto wrgcz hojnie
goszczono 1 podejmowano ucztami. Nie krgpowano ich tez kajdanami, zadowalajac si¢ honorowym
zapewnieniem, ze nie uciekna. Po bitwie grunwaldzkiej krol Wiladystaw Jagielto wyprawit zwtoki
Wielkiego Mistrza w ostatnia drogg z honorami godnymi monarchy. Uczynit tak pomimo wybitne
pogardliwego tonu, z jakim Ulryk von Jungingen przez swoich wyslannikéw zwracat si¢ do niego
przed bitwa. Poleglych dostojnikow krzyzackich pochowano wraz ze znacznymi polskimi



rycerzami w ko$ciele w Stebarku, ,,by wsrod polegtych rycerska $miercia nie bylo réznicy miedzy
zwycigzcami a pokonanymi”. Z pozoru okrutny zwyczaj dobijania rannych puginalem
— tzw. mizerykordia (tac. ,misericordia” - 'mifosierdzie') byl w rzeczywisto$ci przejawem
glebokiego humanitaryzmu, stuzyt bowiem skroceniu meki wojownika, ktory, odniostszy cigzkie,
nie rokujace wyleczenia rany, bylby skazany na wielogodzinne cierpienie.

Prawdziwy rycerz potrafit zrezygnowaé z tatwego zwycigstwa, zwlaszcza, gdyby miato by¢
osiagnigte w sposob niechonorowy. Kiedy podczas oblgzenia Chartres rycerze francuscy podstepnie
pojmali broniacego si¢ w zamku miejscowego hrabiego, krol Ludwik VI zganit ich, a wroga puscit
wolno, wiedzac, ze pod jego dowodztwem zamek moze si¢ obronié. Tak tez si¢ stato 1 oblgzenie
skonczyto si¢ niepowodzeniem. Podczas wojny stuletniej mial miejsce jeszcze bardziej znamienny
epizod. Oto kiedy w obozie angielskim wybuchla epidemia, francuscy rycerze zaprosili swoich
przeciwnikéw do swojego obozu, by ich leczy¢, a po powrocie Anglikoéw do zdrowia 1 do obozu,
kontynuowali walke. Powodem do dumy moglo by¢ bowiem jedynie zwycigstwo odniesione nad
wrogiem przygotowanym do walki, a wspotzawodnictwo nie wykluczato szacunku i wzajemnej
pomocy. Plamg na honorze przynosito za to atakowanie bezbronnego, stad czgste w $redniowieczu
zjawisko dozbrajania slabszego przeciwnika, ktérego echo mozna dostrzec w pogardliwym
skadinad gescie wrgczenia Jagielle pod Grunwaldem dwoch nagich mieczy.

Etos rycerski, obraz idealnego szlachcica w zbroi
niewatpliwie istnial, byt pozadany, w zbiorowe;j
wyobrazni wciaz doskonalony 1 mitologizowany...
Jednak pojmowany byt na tyle sposobow, ilu dzielnych
mezow w ciagu wiekow $rednich przemierzyto nasza
ziemig. Obraz idealnego rycerza, zbior idealnych cech
rycerskich po rowno rozktadat si¢ migdzy pola bitew 1
dworskie salony, bale oraz turnieje. Roéwnie duze
zastugi dla budowania etosu 1 legendy rycerza
doskonatego potozylty zdolnoSci oratorskie oraz
wybujala fantazja rycerzy. Wielu z nich po prostu
lubowato si¢ w snuciu niesamowitych, rzecz jasna — nie
zawsze prawdziwych, opowiesci o swoich bohaterskich
czynach, $miatych podbojach, zuchwatych
pojedynkach, wszystko w celu tworzenia wilasnej
legendy i1 przy¢mienia dokonan rywali oraz towarzyszy.
Od razu nalezy wspomnie¢, ze nadmierne
przechwalanie si¢ rycerzy ktocilo si¢ z jedna z cnoét
wyznawanych przez rycerzy — cnota skromnosci
1 unizenia. Zdarzato si¢ tak, ze szlachetnie urodzeni
rycerze nie mogac znie$¢ przechwalek kolegéw po fachu, skazywali nawet na $mier¢ tych, ktorzy
byli nazbyt potoczys$ci w opiewaniu swoich dokonan.

Patrzac jednak uczciwie na barwne i niekiedy przewrotne dzieje rycerstwa nietrudno zauwazy¢
wszechobecny ,,pierwiastek ludzki”. Widzimy prawdziwego czlowieka, ktory stara si¢ doréwnaé
nadludzkiemu ideatowi. Widzimy cztowieka, ktory daje dowody niezwyktej odwagi, ale tez zdarza
sig, ze serce w nim upadnie — wola ratowania zycia badZz majatku przysloni najwigksze idealy.
Jednak dzigki temu obraz rycerza nie jest czarno-biaty, nie jest prostym wizerunkiem zbrojnego
jezdzca z wypisanymi nad glowa slowami ,,Bog — honor — ojczyzna”. Moze wlasnie dzigki temu
ideat rycerza dotrwatl az do naszych czasow. My takze $nimy o ideatach, ale takze zdarza si¢ nam
upasé, zostawiamy sobie niewielki margines dla naszych stabosci.

Wiara w ideaty oraz sposob postgpowania byly jednym z pot¢znych korzeni, z ktdrych rycerstwo
wyodrebnito si¢ w Rzeczypospolitej jako odrgbny stan (inne to majatek oraz pozycja polityczna).



Ze wzgledu na rolg, jaka rycerstwo odgrywalo w panstwie i spoteczenstwie, jego obyczaje szybko
staly si¢ czynnikiem samookre$lenia rycerstwa oraz wyznacznikiem jego miejsca w $wiecie
praktycznym, a takze ideowym 1 symbolicznym narodu. Wielkim czynom oraz ideom, ktore
tworzyly legendg rycerstwa towarzyszylo takze silne przekonanie, ze §wiat jest przez rycerzy
zdominowany 1 dla nich stworzony. Dzigki temu rycerstwo podporzadkowalo swym praktycznym
potrzebom wszystkie sfery zycia, takze religig, z ktorej do praktycznego zycia przenoszono tylko te
wartos$ci, ktore nie staty w jawnej opozycji do codziennych zaj¢¢ i upodoban. Cnoty chrze$cijanskie
zaledwie tagodzily porywczo$¢, $§miato$¢ 1 brutalnos¢ rycerzy. Mgzni panowie potrafili potaczy¢
w swoim zyciu zuchwato$¢, krwawe mordy 1 bezlitosne grabieze z pokorna modlitwa, ofiarna
pokuta i tesknota za niebieska ojczyzna.

Krotkie spojrzenie na to, co najwazniejsze w rycerskim zyciu, pozwala stwierdzi¢, jak réoznorodny
1 barwny $wiat tworzyli rycerze. W historii rycerstwa $Sredniowiecznego jak w lusterku mozna
zobaczy¢ zmaganie si¢ czlowieka z pokusami, miotanie si¢ pomigdzy danym stowem
1 wyznawanym kodeksem a tym, co podpowiada kalkulacja oraz ,,ludzka” natura. Dzisiaj, podobnie
jak kilkaset lat temu, deklarujemy przywiazanie do honoru, odwagi, prawdy, wiernosci — jednak
z licznych sytuacji proby wychodzimy pobici przez wlasna chciwos$e, lenistwo, poszukiwanie
fatwych rozwiazan. Niewatpliwie jednak byli tacy — podobnie, jak sa i dzisiaj — ktdrzy prawdziwie
weielali w zycie wyznawane idealy i nie mieli watpliwosci, ze warto tak czyni¢. Swiat rycerski
pozostawil nam w spadku przywiazanie do skodyfikowanych warto$ci — kazda grupa zawodowa ma
swoj kodeks, swoje deklaracje ideowe. My zas mamy Prawo Harcerskie, ktore — niezaleznie od
wielu innych podobienstw do kodeksu rycerskiego — ma wraz z nim wsp6lna podstaweg, ktora jest
przekonanie, ze zycie to wielka gra, w ktorej zwycigstwo jest oczywiscie wazne, ale duzo
wazniejszy jest sposob, w jaki si¢ gra.

@\ Propozvcje dzialan w druzvnach:

Sprawnosci z uzupetniajacego zestawu sprawnosci harcerskich: Poszukujacy wartosci**

Zadania ze Skarbca Zadan Grunwaldzkich: ,,Imieniny $w. Jerzego”, ,,Wedrdowki z Don
Kichotem”, ,,Nielatwo by¢ rycerzem”.

Zadania wspierajace program ,,Pod Grunwaldzka Choragwia:

- Debata ,Kodeks rycerski a Prawo Harcerskie” — ,wytropienie” §ladow postanowien
kodeksu rycerskiego w Prawie Harcerskim; ocena aktualnos$ci rycerskich ideatow we
wspotczesnym $wiecie;
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2.2. Duchowos$¢ ludzi sredniowiecza

hm. Joanna Kowalewska

Jak to wlasciwie byto z ta duchowoscia w wiekach $rednich? Z jednej strony waleczny,
szlachetny, lojalny rycerz, gotéw zycia poswigci¢ dla swego pana lub w obronie stabszych, dzielnie
walczacy w szrankach na turnieju: z drugiej strony rozmodlony mnich, odziany we wlosiennice
pokutnik, udajacy sie¢ w pokorze z pielgrzymka do Ziemi Swictej...

A gdzie caly $rodek — barwny przekrdj catego sredniowiecznego spoleczenstwa? Czyz nie warto
o nich méwic¢?

Sredniowiecze to okres bujnego rozkwitu, wrecz ekspansji wiary chrzescijanskiej w catej
Europie i wlasciwie zycie wszystkich klas spotecznych bylo w jaki§ sposéb jej podporzadkowane.
Wptywom religii musiat si¢ podda¢ kazdy od moznego suwerena — wiadcy, poprzez rycerzy,
mieszczan, do najbiedniejszego chlopa. Nawet ci, ktérzy znajdowali si¢ niejako na marginesie
spoteczenstwa, musieli odczu¢ wszechpotezne dziatanie religii.

Najwazniejsza byta wigc troska o zbawienie wtasnej duszy. Kazdy, czy bogaty, czy tez ubogi
musiat o nie zadba¢. Stad tak wielka ilos¢ modlitw, piesni religijnych, opowiesci z zycia $wigtych.
Zywoty $wietych, przekazywano sobie z ust do ust, byly to nieraz fantastyczne opowiesci, bardziej
przypominajace basnie, petne cudow i bohaterskich lub mitosiernych czynow. Wielka byta wigc
wladza duchowa tych, ktorzy mieli utatwia¢ kontakt z Bogiem — ksigzy, zakonnikow.

Najpickniejsze budowle tej epoki to koscioty 1 klasztory, literatura tez powszechnie byta na
ustugach ko$ciota. Nawet rachuba czasu przypominata o wszechobecnej religii. Moéwiono przeciez
,»po Godach” (czyli Bozym Narodzeniu), czy ,,na $wigtego Marcina” — w ten prosty sposob
oznaczano sobie termin réoznych waznych wydarzen. Dlatego kultura sredniowiecza kojarzy si¢ nam
wszystkim nieodmiennie z modlitwa 1 umartwieniem. Prawdziwa pobozno$¢ polegata na
przestrzeganiu $§wieckich i religijnych obrzedéw. Myslano i1 rozwazano rzeczy wzniosle, zwiazane
z Bogiem 1 tylko te miaty najwyzsza wartos¢.

Kolejnym aspektem zycia byly obowiazki
wynikajace z przynalezno$ci do okre$lonego stanu. Inne
zadania miat do spelnienia rycerz, stojacy na strazy
bezpieczenstwa swego kraju, a raczej swojego pana, inne
chlop czy mieszczanin. Duchowny miat dba¢ o to, by jak
najwigcej dusz odnalazlo zbawienie wieczne, i aby stuzba
Bogu byta nalezycie pelniona.

Chtop miat wyprodukowa¢ jak najwigcej zywnosci
1 innych ptodéw rolnych, aby wyzywi¢ i odzia¢ nie tylko
siebie, ale przede wszystkim swojego pana, a takze
ludno$¢ rozwijajacych si¢ preznie miast. Jego udziatem
byta wigc praca, czgsto ponad sity.

Obraz mieszczanina kojarzy nam si¢ zazwyczaj z bogatym
kupcem lub  rzemieslnikiem, sprzedajacym badz
wytwarzajacym  przedmioty  uzytku  codziennego,
przedmioty zbytku. Niewiele o0s0b jednak wie, ze
mieszczanie mieli obowiazek nie tylko ptaci¢ podatki, ale
Rycerz i chtop — miniatura z ,,Codex Manesse” takze na przyktad broni¢ swego miasta w czasie napasci
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wroga. Obowiazek 1 postuszenstwo — woli Bozej, woli pana, byty wynoszone na piedestal, sprawa
honoru bylo ich przestrzegac.

Na stosunkowo dalszym planie — (ale czy rzeczywiscie?) byla troska o byt, o sprawy
materialne. To zagadnienie jest §cisle powiazane z poprzednim i1 rownie jak ono zr6znicowane. Dla
jednych byto to gromadzenie dobr i bogactw, dla innych oznaczalo cigzka, czgsto beznadziejna
prace... Byli 1 tacy, jak np. cztonkowie niektorych zakondw, ktorym troska o byt nie spedzata snu
z powiek...

No i nie nalezy zapomnie¢ o rozrywce, ktora w kazdym okresie uporczywie dopomina si¢
0 swoje prawa. Pomimo nieustannego zatroskania, cztowiek §redniowiecza chcial 1 umial si¢
bawi¢. Mieli krolowie 1 ksiazgta, a takze rycerze swoje turnieje, tak czgsto opiewane w legendach
1 piesniach, mieli tez chiopi zwoje zawody — sitowanie si¢, wyscigi, rzucanie do celu. Na pewno
wywotywaty one nie mniej emocji, niz gonitwy w szrankach Ulubiong rozrywka moznych byly
polowania 1 uczty. Z gier znano szachy oraz gr¢ w kosci. Ok. 1360 r. pojawity si¢ w Europie karty.
Wsrdd ludu czgsto grano w roézne gry z pitka.

Wszedzie chgtnie stuchano piesni wedrownych bardow 1 trubaduréw, ogladano wystegpy
komediantow 1 linoskoczkow, stluchano opowiadaczy basni. Do najpopularniejszych tematow
piesni i opowiadan nalezaly przede wszystkim bohaterskie czyny dzielnych rycerzy, zywoty
swigtych, piesni nabozne i o ... mito$ci, a takze moralitety, wskazujace jak nalezy si¢ zachowac, by
uzyskac¢ zbawienie, a takze moéwiace o dobrym wychowaniu. Tworcow i wykonawcow tych dziet
stuchano chetnie, zywo reagowano na utwory, przekazywano je sobie z ust do ust, rzadziej w formie
pisemnej, jako ze czytaé i pisac potrafit tylko niewielki odsetek ludzi — przewaznie mnisi. Glownie
w klasztorach rozkwitata takze nauka, filozofia, sztuka medyczna. Wystarczy przypomnie¢ postacie
$w. Augustyna i §w. Tomasza z Akwinu. Rozwijato si¢ szkolnictwo, powstawaty uniwersytety, na
ktorych wiodaca nauka byla oczywiscie teologia...

Jak wigc byto z ta duchowoscia w $redniowieczu? Czy tylko mrok i1 zabobon, jak sie
przywykto uwaza¢? Czyz nie rozwijala si¢ nauka i sztuka? Czy sposéb myslenia 6wczesnych ludzi
ograniczat si¢ jedynie do spraw bytowych? To juz, drogi Czytelniku, osadz sam...
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2.3. W poszukiwaniu zbawienia — religijnos¢ sSredniowiecznego rycerstwa

phm. Pawet Chmielewski

Kosciot, ktorego gtoéwna rola jest prowadzi¢ ludzi do zbawienia, nie mial w wiekach $rednich
fatwego zadania. Kultura rycerska oparta byta na kulcie sily, a wojownicy szczycili si¢ dobrym
wypetianiem swojej roli, ktorej zasadniczym elementem jest zabijanie. Rozpowszechnione
w wyzszych sferach wzorce dworskiej mitosci kazaty rycerzowi zapomnie¢, czy wybranka jego
serca jest panna, czy me¢zatka. Toczacym si¢ nieustannie wojnom towarzyszyty liczne tupiestwa
i gwalty. Wlasciwa rycerzom i uznawana za wlasciwa pogon za stawa karmita ludzka pyche
1 prozno$¢. Jednak Kosciol, nie chcac pogodzi¢ si¢ z wizja wielkich rzesz zdazajacych ku
zatopieniu si¢ w grzechu, a co za tym idzie — ku wiecznemu potepieniu, musiat podja¢ dziatalnos¢
misyjna, majaca na celu nawrdcenie rycerstwa na pobozna $Sciezkg zycia. Sama wizja wiecznej
meki 1 potgpienia, przedstawiana jako grozba i przestroga, nie przynosita pozadanego efektu. Skoro
duchowienstwu nie udawato si¢ w petni odwies¢ rycerzy od ich praktyk i zachcianek, trzeba byto
wypracowaé inng metode — majaca na celu wlasciwe wykorzystanie rycerskiej energii. Witasciwe,
czyli przynoszace Kosciotowi stawe oraz catkiem wymierne korzysci.

Glownie za sprawa $§w. Bernarda
z Clairvaux zrodzila si¢ idea miles
Christi (rycerzy krzyzowych,
rycerzy  Chrystusa), ktora szia
w zgodzie z duchem reformy
koscielnej XI wieku. Swiety mnich
postulowat wykorzystanie
wojowniczych instynktow
1 zapedow rycerstwa w sprawie
stusznej dla Ko$ciola — w $wigtej
wojnie, majacej na celu nawracanie
niewiernych, a przede wszystkim
dazacej do oswobodzenia $wiatyni
jerozolimskie;j. W Polsce,
w odroznieniu od wigkszosci krajow
Zachodu, koncepcja rycerzy
AN TN & . - % @ krzyzowych nie  przyjeta  sig
Swieci patroni rycerstwa: $w. Michat Archaniol, $w. Jerzy i $w. Maurycy W formie dalekich krucjat, ale
- witraz w Booton Church, Anglia znajdowata wujScie w nawracaniu
poganskich ludow Pomorza. Polacy
przyjeli jednak tg ideg z pewnymi zastrzezeniami — wyprawy w celu nawrdcenia pogan nie byly tak
brutalne, jak zachodnie krucjaty, polskie duchowienstwo nadalo im bardziej humanitarny rys.
Dobrym przyktadem jest §w. Wojciech, ktory jako misjonarz odktadat or¢z i oddziatywat na pogan
modlitwa oraz gloszeniem dobrej nowiny o zbawieniu.

Aby zblizy¢ rycerstwo do oltarza, nie wystarczylo pokaza¢é megznym panom stusznego celu
— nalezato droga praktyk 1 obrzedéw przenikna¢ caly ich zywot, caty specyficzny styl rycerskiego
zycia. Pojawily si¢ obrzedy pasowania rycerskiego, ktére z poczatku zblizone do praktyk
poganskich, za sprawa duchowienstwa urosty niemalze do rangi sakramentu. Ksigza 1 biskupi
btogostawili rycerzy przed wyprawami wojennymi, §wigcili nie tylko choragwie i1 proporce, ale
takze rynsztunek, aby w ten sposob podnies¢ wojownikéw na duchu i ,,zagwarantowac” im
zwycigstwo. Duchowienstwo $wieckie oraz zakonne bylo hojnie wynagradzane w zamian za
wstawiennictwo u $wigtych Panskich oraz wypraszanie rycerstwu wszelkich task, w tym przede
wszystkim taski wielkiego zwycigstwa nad wrogiem. Pojawiaty si¢ coraz to nowe klasztory
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1 ko$cioly, w zamkach 1 patacach budowano kaplice, do tego duchowienstwo otrzymywato wielkie
dary w postaci nadan majatkéw ziemskich. Jak podaja zrodta Sredniowieczne, rekordzista pod
wzgledem liczby ufundowanych kosciotlow byt Piotr Wiostowic — za jego sprawa powstato
77 nowych $wiatyn.

Dziatalno$¢ Kos$ciota doprowadzita do tego, ze obok cech typowo $wieckich w osobie idealnego
rycerza zaczgto ceni¢ cnoty chrzescijanskie — wierno$¢, pobozno$¢, roztropnos¢, sprawiedliwos¢
i prawo$¢. Zycie rycerskie w shuzbie wiary znajdowato na Zachodzie oraz w Polsce coraz wiecej
zwolennikow, pojawit sig kult Swigtych rycerzy (takich jak swigty Jerzy, sw. Maurycy, $w. Michat
Archaniot), przed wlkami przyjmowano sakramenty i shuichano Mszy Swictej, w powszechnej
swiadomosci walka z wrogiem traktowana byta jak walka ze ztem.

Najdalej idaca forma realizacji idei miles Christi staty si¢ zakony rycerskie, ktére szczegdlnie na
Zachodzie znalazly wielu entuzjastow. Wladcy chgtnie goscili na swoich ziemiach poboznych braci
oraz hojnie obdarowywali ich fundowanymi kos$ciotami i nadawanymi dobrami ziemskimi.
W Polsce jednak zbrojni mnisi nie zdobyli nigdy takiej pozycji, jak w innych krajach. Co prawda
pojawili si¢ nieliczni joannici, sprowadzeni przez Henryka sandomierskiego, a pdzniej takze
templariusze, ktorych Wiadystaw Odonic i Henryk Brodaty wyposazyli w wielkie bogactwa, ale
nigdy nie odegrali oni znaczacej roli w dziejach Polski. Nie powiodta si¢ proba ustanowienia
silnego polskiego zakonu rycerskiego — ,,braci dobrzynskich”, za$ dziatajacy w naszym kraju do
dzi$ zakon bozogrobcow wiasciwie nigdy nie spetnial Zadnych istotnych funkcji militarnych.

Popularna w $redniowieczu forma poboznos$ci, nieobca
| takze innym wyznaniom, byly pielgrzymki. Teologia
| chrzescijanska wiaze pielgrzymke z losem Kaina,
| skazanego na wieczng tutaczkg za swoje przewinienie.
=% Rzeczywiscie, do glownych celow pielgrzymek nalezato
' wyproszenie Bozych lask i przeblaganie za grzechy.
- — Polskim rycerzom zdarzalo si¢ pielgrzymowaé do grobu
- $w. Piotra w Rzymie, jednak ze wzgledu na tzw. niewolg
awinionska papiestwa to S$wigte miejsce na wiele
dziesigcioleci znacznie stracito na znaczeniu. Patnicy
= z Polski chetniej udawali si¢ wiec do Grobu Panskiego
. w Jerozolimie i1 do grobu $w. Jakuba Apostota
& W hiszpanskiej Composteli. Trudy i niebezpieczenstwa
B dalekich, wielomiesigcznych podrdzy byly wynagradzane
zaszczytnym tytutem miles Hierosolymitanus (rycerz
" jerozolimski) lub miles Hispanicus (rycerz hiszpanski
4 — ten, ktory pielgrzymowal do Composteli). Jednym
1 z waznych przystankéw w podrézy do Composteli byto
 francuskie opactwo S$wigtego Idziego — Saint Gilles
. b ' — w Langwedocji. W czasach piastowskich byt to
Statua $w. Jakuba Starszego — patrona pielgrzyméw: - gamojistny cel pielgrzymek z Polski. Ze wzgledu na
w reku kij z tykwa, a na kapeluszu i ptaszczu , h . . .
muszelki — atrybuty pielgrzyméw i $w. Jakuba szczegolng opiekg S$wigtego Idziego nad osobami
bezptodnymi, patnicy najczesciej przybywali do Saint
Gilles w intencji doczekania si¢ potomstwa. Do historii przeszio polskie poselstwo, wystane do tego
sanktuarium z darem w postaci ztotego posazka dziecka. Fundatorem tego wotum byt ksiaze
Wiadystaw Herman, a nastgpstwem modlitw btagalnych u grobu $w. Idziego byly narodziny
Bolestawa Krzywoustego — jedynego meskiego potomka Wiadystawa Hermana. Sposrod lokalnych
osrodkéw pielgrzymkowych w Polsce najwigksza popularno$cia cieszyly si¢ groby $wigtych
patronow Polski — Wojciecha i Stanistawa (w Gnieznie 1 w Krakowie) klasztor w Trzebnicy ze
szczatkami $wietej Jadwigi, nade wszystko jednak klasztor na Swietym Krzyzu z relikwiami
Drzewa Krzyza Swietego, ktory dopiero od XV wieku zaczat ustepowaé miejsca Jasnej Gorze.

i |
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Dzieje zwiazkoéw orgza z oltarzem mozna podziwiaé przez pryzmat wielkich ideatéw — oto
zbrojni rycerze staja na strazy chrzescijanskich wartos$ci, wojowie polscy oraz wegierscy staja si¢
realnymi wykonawcami idei ,przedmurza chrze$cijanskiej Europy”, sa obroncami maluczkich
— wdow, sierot, starcoOw, ubogich, a takze ich poboznych pasterzy. Mozna tez spojrze¢ na relacje
zachodzace pomigdzy dwoma bardzo wptywowymi stanami spoleczenstwa — duchowienstwem oraz
rycerstwem. Te dwa §wiaty potrzebowaty si¢ wzajemnie — dla wzajemnego umacniania swojej
pozycji, a takze realizowania wielu wymiernych intereséw, na ktorych korzystaly obydwie strony,
powodowane byly bardzo przyziemnymi i dalekimi od ideatu pobudkami. Jednak do naszych
czasow dotrwal zdecydowanie pozytywny obraz poboznego rycerza — uksztattowanego wedtlug
sredniowiecznych wartosci, ktory w swoim zyciu widziat spetienie ideatu stuzby Bogu 1 opieki
nad bezbronnymi.

@\ Propozycje dzialan w druzvnach:

Sprawnosci z uzupetniajacego zestawu sprawnosci harcerskich: Mlody pielgrzym**,
Pielgrzym***, Poczatkujacy religioznawca**, Religioznawca***

Zadania z wymagan na stopnie: uczestnictwo w formach rozwoju duchowego.
Zadania wspierajace program ,,Pod Grunwaldzka Choragwia”:

- Patnicze szlaki — sporzadzcie mapeg ilustrujaca najpopularniejsze szlaki pielgrzymek
europejskiego rycerstwa; wykonajcie mape naszego kraju z zaznaczeniem najwazniejszych
sanktuariéw $redniowiecznej Polski;

« Religia a wojna; szerzenie wiary — przeprowadzcie debat¢ na temat wojny sprawiedliwe;j
1 niesprawiedliwej (z przywolaniem nauczania KoS$ciota katolickiego w tej sferze oraz
przytoczeniem pogladow znanych postaci historycznych, m. in. Pawla Wiodkowica);
dyskusja na temat dopuszczalnych metod propagowania religii oraz granic tolerancji
religijne;j.
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2.4. Kobieta w Sredniowieczu
hm. Joanna Kowalewska

Pozostaje nam jeszcze krotko wspomnie¢ o roli kobiet w okresie wiekow $rednich.
Niewiele jest tu do opowiadania. Mamy kilka wizerunkow kobiet:

« Mozna pani, pigkna, bogata, szlachetna, o ktorej
wdzigki zabiegali rycerze. Walczyli na turniejach,
przepasani szarfa swojej wybranki, potykali si¢ w
szrankach o jej cze$¢ i urodg, dla niej dokonywali
wiekopomnych czyndéw. Trubadurzy wystawiali w
piesniach ich pigkno i dobro¢. Dzi§ wydaja si¢ nam
one nieco eteryczne i1 nieprawdziwe, bo tak jest w
istocie. Znamy je najczgSciej poprzez pryzmat
rycerskich marzen o ideatach. W rzeczywistosci panie
te nie zawsze byly tak pelne wszelkich zalet, jak
mozna by sadzi€...

- Bialoglowa - stateczna kobieta, zona 1 matka,
dzielna, lecz nieco ograniczona. Jej $wiat skladal sig
wlasciwie z trzech obszarow — (jak to mowili Niemcy,
trzy ,,K”: Kinder, Kiiche, Kirche — dzieci, kuchnia,
koscidot). A jednak to one byly gléwnymi
strazniczkami domowego ogniska, gdy megzowie
przebywali poza domem, one musiaty troszczy¢ sig i
zapobiega¢ o utrzymanie a nawet pomnazanie dobr
doczesnych. One takze byly skarbnica bajan, piesni,

podan, przekazywanych z pokolenia na pokolenie... Nie sposéb nie docenia¢ ich roli w tworzeniu

kultury 1 obyczajowosci epoki.

« Mniszki — kobiety, ktore za cel zycia postawity sobie stuzb¢ Bogu. Najczesciej wyksztatcone,
posiadajace ogromna wiedzg. W ogodle poza klasztorem droga do wiedzy byla kobietom
niedostgpna- przypomnijmy sobie stynna Nawojke, ktora probowata swoich sil, by studiowaé¢ na
uniwersytecie w Krakowie...W$rod zakonnic znajdowaty si¢ osoby o naprawdg ogromnej wiedzy,
zwlaszcza w dziedzinie medycyny. Do klasztoréow trafialy takze niechciane panny, ktore nie
mogly wyj$¢ za maz, a takze wdowy, zwlaszcza bogate 1 wysoko urodzone, by w zaciszu
klasztornych muréw dokona¢ zywota lub... wielkich czynéw.

« I wreszcie kobiety z marginesu spotecznego: cztonkinie grup linoskoczkéw i komediantow,
czarownice, zebraczki, prostytutki. Nie wnosily one wiele do dziedzictwa kulturowego epoki, ale
nadawaly jej niepowtarzalny koloryt. Malo kto zreszta wie, ze Zebracy mieli swoje bractwa,
a prostytutki nawet... cechy .

Tak czy owak, pte¢ pigkna nie miata w S$redniowieczu tatwego zycia. Przede wszystkim, nie
traktowano kobiety na rowni z m¢zczyznami. Odmawiano im wiele praw. Biatogtowa musiata by¢
wyposazona w stynne tacinskie pi¢¢ ,,p” — pulchra (pigkna), pia (pobozna), pudica (skromna),
prudens (obyczajna) i pecuniata (posazna). I to wlasciwie wszystko... wszystko???

@\ Propozycje dzialan w druzvnach:

Zadania ze Skarbca Zadan Grunwaldzkich: ,,Sredniowieczne kobiety”.
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2.5. Milosé dworska

HO Joanna Mielnicka

Ideal tzw. ,,dwornej mitosci” narodzit si¢ w XII
wieku na dworach potudniowej Francji. Do Polski
przeniknat w drugiej polowie XIII wieku z Czech
i Niemiec.

Damy, wczes$niej traktowane wylacznie przez
pryzmat roli matzonki lub zakonnicy, w epoce pelnego
sredniowiecza zaczgly by¢ odbierane zupelnie inacze;j.
Mezczyzni, juz calkiem oficjalnie, zaczgli bardziej
dostrzega¢ i ceni¢ ich duchowe i umyslowe przymioty,
cho¢ 1 uroda kobiet przeciez nie stal si¢ im nagle
oboj¢tna — zgodnie ze $redniowiecznym przekonaniem
o0 jednosci duszy 1 ciata. Cechami najbardziej pozadanymi
u kobiet staly sig: nieprzecigtna osobowos$¢, cnotliwosé
1 staranne (Jjak na $redniowieczne standardy)
wyksztatcenie.

Cielesny aspekt obcowania z kobieta schodzil na drugi
plan, zwlaszcza ze dla rycerza wazniejsze mialo byc¢
samo pragnienie 1 dazenie do jego spelnienia (ktore
urosto do rangi sztuki), niz jego rzeczywista realizacja. Zgodnie z duchem ,,dwornej mitosci”
stuzenie damom mialo by¢ celem zycia rycerza, a bycie zakochanym nalezalo niemal do jego
obowigzkow.

**M Rycerze na damg swojego serca przewaznie wybierali
panny z zamoznych domoéw, ale prawie rownie chgtnie
v — mezatki (). Wybor ten nastepnie utwierdzali uroczystym
./ Slubowaniem. Rzadko milos¢ dworska taczyta sig
L4 z malzenstwem. Czeéciej stala w konflikcie ze $wigta
| 4 przysiega 1 malzenskimi obowigzkami. Wyznawanie
4 mitosci zamegznej kobiecie nie byto niczym wstydliwym
b4 ani klopotliwym, a wywodzenie w pole mgza-zazdro$nika
i dodawalo smaku mitosnym przygodom, dajac potem
b4 powdd do rycerskich przechwatek.

k< Zdarzalo sig, ze rycerz starajacy sig o serce niewiasty byt
ubogi. Wowczas dama mogta czu¢ sie¢ w obowiazku
P& wspiera¢ go swoim majatkiem podczas wypraw
wojennych. Czesto kobiety uczestniczyly w turniejach,
a nawet w bitwach, gdzie ich obecno$¢ wzmagata
M waleczno$é i mestwo rycerzy. Opisujac to wspolezesnym
MY jezykiem, byly tam kibicami i1 sgdziami jednocze$nie.
14 Istnial turnicjowy zwyczaj przyczepiania do helmu
¥k, ™% wojownika walczacego w szrankach réznych czesci
Ksiezniczka na wiezy — banalny stereotyp? ~ garderoby swojej wybranki, np. szarfy albo r¢kawiczki.

W kulturze dawnych wiekow funkcjonowaty trzy modele mitosci, ktore symbolizowali
Chrystus, Tristan 1 Don Juan. Owe trzy modele bardzo réznily si¢ migdzy soba, cho¢ kazdy z nich
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wymagat wielkich poswigcen. Rycerze, pojmujacy mito§¢ w duchu opowiesci o Tristanie 1 [zoldzie,
zabiegajac o wzgledy dam gotowi byli zrobi¢ dla nich wszystko. Aby je ujrze¢, pocatowaé czy
dotkna¢ ich szat, niejednokrotnie narazali swoje zycie. Swego czasu powstal we Francji Zakon
Zielonej Tarczy Biatej Damy, ktorego gldownym celem byta ochrona kobiet, a zwlaszcza stawanie
w obronie ich czci. Te cze$¢, oddawana damom w $redniowieczu, porownywano nawet z kultem
Matki Boskiej. Od zalotnikow oczekiwano bowiem wielkiego uszanowania i czolobitnos$ci,
sktadania kobietom poktonow 1 uktadania piesni pochwalnych na ich cze$¢. Rycerze musieli godzi¢
mito§¢ dworska z obowiazkami 1 przykazaniami chrze$cijanskimi, co — jak wida¢ — nie bylo
zadaniem tatwym. Nie bez znaczenia byla takze posta¢ matki, ktéra byta dla rycerza wzorem cnot,
obiektem wielkiego respektu i przywiazania. Damy oczekiwaty podobnego szacunku.

Mito$¢ dworska byta postrzegana jako gra, miala swoje zasady, czgsto wiazaly si¢ z nig takze
intrygi. W grze uczestniczyto dwoje kochankow, ktorzy musieli zmagac sig z przeciwnosciami losu.
Historycy wyrdznili kilka cech dwornej mitosci. Byta ona nielegalna i cudzolozna. Nielegalna
— dlatego, ze dotyczyta rowniez zamgznych dam. Czgsto kobiety nie miaty wiele do powiedzenia
w sprawie swego zamazpodjscia, totez chwytaty si¢ wszelkich sposobow, aby tylko nie wyjs¢ za
mezczyzng, ktory nie byt ich wart. Wyszukiwaly w Owczesnych przepisach i1 zasadach
najdrobniejsze szczegély, ktore mogly im w tym pomoéc. Przewaznie to ojcowie wybierali
partnerow dla corek 1 probowali narzuci¢ im swoja wolg. To spowodowato, ze ideat dwornej
mitosci — pigknej, szlachetnej, a czgsto czystej 1 zupetnie platonicznej, byt catkiem oderwany od
instytucji matzenstwa.

Mitos¢ byta jednak postrzegana jako uczucie wznioste. W $sredniowiecznej epice rycerskiej 1 poezji,
a zwlaszcza w pie$niach trubadurdéw, mozna spotkac si¢ z motywem kochanka, ktory niewiele jadt
1 spal, bo tak byt przejety mitoscia i ciagle obawiat si¢ — 5
nieprzychylnosci swojej damy. Dzigki poswigceniu i
odwaznym czynom rycerze stawali sie coraz lepsi. Mitoéé |
dworska miata by¢ zarowno sztuka, wiedza, jak i cnota.
Dobry kochanek musial by¢ mistrzem w znajomosci
1 praktykowaniu tych cech.

Rycerz, ktory mial swoja wybrankg, musial
rowniez okazywaé odpowiedni szacunek innym kobietom.
Winien traktowa¢ je grzecznie, ale oczywiScie bez
nadmiernej poufatosci.

Dworna milo§¢ wymagata od megzczyzny
demonstracyjnego okazywania uczué¢. Pomimo ze rycerze
bardzo si¢ starali o wzgledy swych wybranek, czasem
musieli znosi¢ zadawane przez nie duchowe cierpienia.
Nawet jesli udato im si¢ zdoby¢ wzgledy ukochanej, to
przewaznie szczg$cie trwato tylko przez chwilg. Idealny
kochanek musiat by¢ postuszny 1 wierny swej damie.

Popularne bylo w $redniowieczu poréwnanie mezczyzny Rycerz oddajacy cze$é damie

do wasala, a kobiety do seniora. Mgzczyzna byt — miniatura z ,,Codex Manesse”
bezbronny i podporzadkowany, kobieta za$ byla wladcza

1 mogta decydowa¢ o jego losie, oczekujac od niego spelniania wymysSlnych zachcianek.
Nieprzypadkowo Fredrowski Papkin — p6zne wcielenie blednego rycerza — ustyszal od swojej
wybranki: ,,Jesli nie chcesz mojej zguby, krokodyla daj mi, luby”.

Czesto przyrownywano tez poznawanie tajnikow dwornej mitosci do bycia giermkiem 1 uczenia si¢
rycerskich zwyczajow. Oprocz popisow sily 1 odwagi rycerz powinien réwniez obdarza¢ swoja
kochanke milosnymi westchnieniami 1 $piewami. Istnial rycerski zwyczaj wypisywania na
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ostrogach mitosnych wyznan, skierowanych do ukochanej. Réwniez w klejnocie herbu czegsto
umieszczano wizerunki kobiet, co $wiadczy migdzy innymi o obecno$ci dwornej mitosci w polskiej
obyczajowosci rycerskiej. Rycerze, chcac wyrazi¢ swoje oddanie, pisywali listy mitosne, ktore
konczyly sig prosba o Boze blogostawienstwo i opiekg dla ukochane;.

Mimo niejednoznacznych skojarzen, jakie budzi ,,dworna milo$¢”, nalezy ja uzna¢ za
pozytywne zjawisko w sferze obyczajowej. Rozpowszechnienie tego idealu w S$redniowiecznej
Europie doprowadzito do podniesienia znaczenia kobiety w spoteczefistwie i do oparcia stosunku
mezczyzn do kobiet na szacunku, czci, uwielbieniu 1 oddaniu. Cho¢ ,,dworna mito$¢” nie byta
raczej automatycznie kojarzona z matzenstwem, to zdarzali si¢ mezczyzni, ktorzy przez cale zycie
stuzyli swoim zonom jako damom swojego serca zgodnie z prawidltami ,,dwornej mitosci”, czego
przyktadow dostarczyli cho¢by krél Francji Ludwik Swiety, nasz Kazimierz Jagiellonczyk, czy
wychwalani przez kronikarzy polscy rycerze, ktorzy swoje zony ,,serdecznie 1 wigcej jako mezowie
mitowali”. Chyba warto, by i dzi§ czerpano z tych dobrych wzorow.

@\ Propozycje dzialan w druzvnach:

Zadania wspierajace program ,,Pod Grunwaldzka Choragwia:

« Sad nad miloscia dworska — przeprowadZcie sad nad ideatami mito$ci dworskiej w celu
stwierdzenia ich pozytywnej badz szkodliwej funkcji w naszej kulturze; ustalenie, ktore ze
wskazan mitosci dworskiej sa nadal przestrzegane, a ktére powinny by¢ przestrzegane, cho¢
bywaja juz zapomniane.
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2.6. Zycie dworu

pion. Karolina Koronka

5 Jak wygladato zycie na S$redniowiecznym dworze?
%] Trudno tu dokonywac¢ uogoélnien, gdyz charakter i rola
dworu zalezaty od panujacego witadcy. Nie sposob tez
' | doktadnie opisaé dworu monarszego ze wzgledu na jego
wielkos¢ — zrodta podaja, ze na dworze Jagielly
81 przebywalo stale okoto czterech tysigcy oséb. Byli
1 wsérod nich dworzanie spehniajacy przerozne funkcje
@ — od krolewskich kucharzy i lekarzy, poprzez damy
: dworu 1 paziéw, po towczych, odpowiadajacych za
"% organizacje polowaf, i koniuszych, zarzadzajacych
L1 krolewskimi stajniami.

Mtodziez rycerska z catej Polski zabiegata o mozliwos¢
| przebywania na dworze jako o wielki zaszczyt. Tam
81 uczyla si¢ obycia towarzyskiego i ogtady. Na dworze
# podejmowane byly decyzje zwiazane z panstwem
— zarowno z zarzadzaniem wewngtrznym, jak
| i z polityka zagraniczna. To tam krol podejmowat
] postow z innych krajow, dlatego starano si¢ wywrze¢ na
1 gosciach jak najlepsze wrazenie.

Dwoér byt takze gldownym o$rodkiem kulturalnym
panstwa. Tu, dzigki hojnemu mecenatowi wiadcow, rozwijaty si¢ sztuki plastyczne, literatura,
muzyka. Na przyktad na dworze Jadwigi i Jagielly istniata kapela, a niektére Zrédla podaja, ze
tworzyt tam wielki kompozytor Mikotaj z Radomia.

Zycie dworu bylo podporzadkowane etykiecie dworskiej, ktora legta u podstaw dzisiejszego savoir-
vivre. Wyznaczala ona rézne sposoby okazywania szacunku godniejszym osobom, m. in. kolejnosé¢
zasiadania 1 wstawania od stotu czy ceremonial zwiazany z przyjmowaniem gosci. Z etykieta
dworska taczyl si¢ system urzedow i godnosci dworskich, zwiazane z obshuga krolewskiego stotu,
zapewnianiem rodzinie krélewskiej rozrywki, z organizacja dworu i wreszcie z bezposrednim
towarzystwem krola.

Glownym zarzadca dworu byt marszatek nadworny. Sprawowatl on piecze nad bezpieczenstwem
kroéla, krélewskimi pokojami, a takze sprawami organizacyjnymi i porzadkiem na dworze.

Sprawdzonym sposobem podkreslania §wietnosci dworu byly uczty przy suto zastawionym stole,
gdzie liczba dan dochodzita nawet do stu. Z tym zwiazane byly kolejne dworskie urzedy: za
zarzadzanie krolewska kuchnia odpowiedzialny byl kuchmistrz, za zapasy pozywienia — spizarny,
a za trunki — piwniczny. Codzienne positki krolewskiej rodziny zalezaly od osobistego gustu
monarchy, np. Jagietto i Jadwiga jadali na co dzien raczej skromnie, z uwzgl¢dnieniem koscielnych
postow. (Krol Jagieo zreszta, wychowany w atmosferze nieustannych wasni w rodzie
Giedyminowiczow, z obawy przed otruciem przez cate zycie pit tylko czysta wodg). W obstudze
krélewskiego stotu duza role petnit stolnik, ktory nakrywal stét do uczty i kierowat podawaniem
potraw. Towarzyszyl mu podstoli, niosacy przed nim laske — oznake funkcji stolnika. Na ucztach
nie mogto zabrakna¢ wina, ktorego dystrybucja zajmowali si¢ cze$nik 1 jego zastgpca — podczaszy.
Dbali oni, by trunku nie zabraklo i by byt on odpowiednio podany. Ponadto podczaszy podawat
krélowi kielich z winem, po jego skosztowaniu, co mialo zapobiec otruciu wtadcy. Krojeniem (co
wymagato nie lada zrecznosci 1 do§wiadczenia, zwazywszy na to, ze podstawa menu podczas uczt
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byla dziczyzna!), probowaniem 1 podawaniem krolowi potraw zajmowat si¢ krajczy. Osobny dwor
posiadata krélowa, a jego zarzadca byl ochmistrz. Jedynym dworskim urzedem petionym przez
kobiete byt urzad ochmistrzyni, odpowiadajacej za zenska stuzbe krolowej i damy dworu.

Charakter podrecznika nie pozwala tu opisa¢ wszystkich dworskich urzedow, ale warto wiedzie¢, ze
oprocz wyzej wymienionych istnialy takie osoby, jak tozniczy, wozniczy czy kapelan, a takze ze
dowddce krolewskiej gwardii zwano komendantem harcerzy.

Jak spedzano czas na dworze? Do najpopularniejszych %
rozrywek dworu bez watpienia nalezaly tance, zwane
takze plasami. Tance urzadzano z okazji waznych
uroczystosci panstwowych, wizyt wysokich dostojnikow
na dworze, a szczegodlnie po koronacji nowego krola, |
zamazpdjécia w rodzinie krolewskiej czy narodzin
nowego krolewicza lub krolewny. W zabawach bratly
udzial damy dworu, dworzanie, panstwowi urzednicy, |
przybyli goscie, a takze rodzina krolewska. Kroniki
podaja, ze krolowa Jadwiga od dziecka doskonale |
tanczyla i byla bardzo przychylna tej formie spedzania |
czasu. Podobno czgsto w towarzystwie dam dworu i
dworzan  wychodzila do  refektarza  klasztoru
franciszkan6w pod zamkiem na Wawelu, gdzie oddawata
si¢ radosnej zabawie. Plasom towarzyszyla wesola, |
skoczna muzyka m. in. przy dZzwigkach lutni, harfy,
bebnow, fidelu. Czgsto organizowane byly tez polowania,
ktorych wielbicielem byt krol Jagietto. Specjalny orszak
dworzan zajmowat sig ich przygotowaniem, odpowiadat ¢ - .
za krolewskie sokoty, psy, konie. Wazna rolg spelniaty Bal na dworze

gry towarzyskie, takie jak koSci czy karty, a takze gry planszowe, ktore w przeciwienstwie do
hazardu byly uwazane za rozrywke¢ dworska ,,z najwyzszej potki”. Znano juz takze szachy, a takze
bule, ciuciubabke czy inne gry sprawnosciowe. Do$¢ nietypowa rozrywka byta tez konwersacja
— ale nie zwykle plotki 1 pogawedki, lecz sztuka, w ktorej biegto§¢ wzbudzata duzy szacunek
1 wymagala niematego doswiadczenia. Charakterystyczna rozrywka dworska byly turnieje rycerskie
(patrz: — 2.7. Walka w zyciu rycerza).

Jak widaé, zycie na dworze monarszym to nie koncentrowato si¢ tylko na zarzadzaniu
panstwem. Dwor to wielkie skupisko ludzi, otaczajace wiladcg, ktore tgtnito zyciem i1 miato
ogromny udziat w ksztattowaniu kultury. Mozna jeszcze wiele powiedzie¢ 1 napisaé o zyciu
sredniowiecznego dworu, ale trzeba przyznac, ze na pewno nie panowata tam nuda.

@\ Propozvcje dzialan w druzvnach:

Zadania ze Skarbca Zadan: ,,Tance ludowe i narodowe”, ,,Uczta na zamku u ksi¢znej”, ,,Gdzie
straszy biala dama?”, ,,Spiewnik rycerski”.

Zadania z wymagan na znak stuzby kulturze.
Zadania wspierajace program ,,Pod Grunwaldzka Choragwia:

« Zorganizujcie bal rycerski, potaczony z nauka tancow i pie$ni rycerskich oraz ze
sredniowiecznymi dworskimi grami towarzyskimi.
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«  Przeprowadzcie konkurs savoir-vivre, ktorego uczestnicy zostana postawieni w pewnych
zaaranzowanych sytuacjach dnia codziennego — ich zadaniem bedzie zachowanie sig
zgodnie z wymogami dobrego wychowania.

« Na biwaku lub obozie zorganizujcie dzien z zycia dworu, od $witu do ciszy nocnej
nasladujac dworskie zwyczaje 1 podziat rol, uwzgledniajac w planie dnia dworskie rozrywki,
spozywanie positkow zgodnie z etykieta dworska. Zadbajcie o stroje i muzyke z epoki oraz
o odpowiedni wystrdj miejsca obozowania.

« Przeprowadzcie dworska gre symulacyjna, w ktorej zadaniem rywalizujacych ze soba
zastgpow bedzie wykonanie na czas (ale z uwzglednieniem jakos$ci wykonania) szeregu
czynno$ci zwigzanych z zyciem dworu (np. poranna toaleta monarchy, przyjgcie
zagranicznego poselstwa, rozpoczgcie uroczystej uczty).

Sprawnosci z uzupetiajacego zestawu sprawnosci harcerskich: Scenograf***, Tancerz*, Mistrz
tanca**

Sprawno$é DAMA DWORU / PAZ (**)

4. Zna zasady savoir-vivre'u (m.in. zachowanie przy stole, powitanie, przyjmowanie gosci,
odpowiedni strdj) i przedstawil (-a) je zastgpowi.

Poznat (-a) kilka pie$ni 1 tancow rycerskich.

Odwiedzil(-a) sredniowieczny zamek.

Nauczyl(-a) zastep sredniowiecznego lub nowozytnego tanca dworskiego.
Zaprojektowal(-a) i wykonat(-a) str6j damy dworu/pazia.

Wie, jak wygladato zycie na §redniowiecznym dworze monarszym oraz czym zajmowali si¢
jego mieszkancy i potrafi o tym opowiedziec.

LR

Uczta dworska
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2.7. Walka w zyciu rycerza

hm. Maciej Mlynarczyk

Jak juz wiemy z poprzednich rozdziatow, spoteczenstwo sredniowieczne byto wyraznie podzielone
na trzy grupy (p6zniejsze stany), migdzy ktorymi zachodzit $cisty podziat obowiazkow: zadaniem
duchownych byto modli¢ si¢, chlopow — pracowaé, a zadaniem rycerzy — walczy¢ w obronie
jednych i drugich. Tak jasno i jednoznacznie okreslona rola sprawiala, ze §redniowieczny rycerz od
dziecinstwa do poznej staro$ci zyt walka, przygotowywat si¢ do niej, a na swoich bojowych
sukcesach 1 umiejetnosciach budowat poczucie wlasnej wartosci.

Udziat w wyprawach wojennych urzadzanych przez wiadce nalezat do podstawowych obowiazkow
rycerzy. Kazdy z nich starat si¢ wystawi¢ na wojng przynajmniej poczet (zwany tez kopia),
sktadajacy si¢ z niego samego (wystgpujacego w roli kopijnika — w cigzkiej zbroi 1 z kopia) oraz
z pocztowych — czyli giermkow 1 czeladzi, przewaznie 1zej uzbrojonych i petniacych role strzelcow.
Poczet sktadat si¢ najczesciej z 3 osob. Kilkanascie lub kilkadziesiat kopii tworzylo choragiew.
Rycerstwo zasilato szeregi albo choragwi rodowych — wystawianych przez dany réd herbowy, albo
choragwi ziemskich — skupiajacych rycerstwo danej ziemi. Najwazniejsza, najliczniejsza
1 najsilniejsza choragwia w polskim wojsku byla choragiew tzw. wielka ziemi krakowskiej,
skupiajaca oprécz rycerstva matopolskiego réwniez najdzielniejszych rycerzy z catego kraju.
Niesiona przez nich choragiew — czerwony proporzec z bialym orlem w koronie — byta znakiem
catego Kroélestwa Polskiego. Oprocz choragwi rodowych i ziemskich wystgpowaly tez w polskiej
armii oddzialy skladajace si¢ z rycerzy zacigznych (pod Grunwaldem taki charakter miata
choragiew $w. Jerzego, skupiajaca ochotnikéw z Czech i Moraw) oraz dwie choragwie krolewskie:
goncza, ktéra pierwotnie prawdopodobnie pehnita funkcje zwiadowcze 1 prowadzita poscig za
uciekajacym wrogiem, oraz przyboczna (nadworna) — shuzaca w bitwie do ochrony osoby kroéla.
Okreslenia ,,choragiew” uzywamy tez w odniesieniu do proporca, uzywanego przez choragiew
— oddziat wojskowy. Byl to wazny symbol, budujacy poczucie wspdlnoty, ale ulatwiajacy tez
rozpoznawanie oddziatow 1 kierowanie nimi. Utrata choragwi okrywata oddziat hanba. Przed
choragwia kroczyli w szyku rycerze, zwani
przedchoragiewnymi. Byli to zazwyczaj najdzielniejsi
1 najsilniejsi wojownicy w swoich oddziatach. Ich
obecno$¢ na czele gwarantowala, ze choragiew nie
dostanie si¢ w rgce wroga.

T—
ot

B
-

Wojna nie byta jedynym sprawdzianem umiejgtnosci
bojowych. Rolg¢ taka spelnialy rowniez turnieje
rycerskie. Nie jest prawda, ze turnieje stuzyly
¢wiczeniu rycerskich bieglosci — ich organizacja byta
bowiem niezwykle kosztowna i odbywaly si¢ bardzo
rzadko, stanowiac na dworze wiladcy niezwykle wazne
1 wyjatkowe wydarzenie, ktorego uczestnicy mieli
okazj¢ zaprezentowaé swoje mestwo 1 zrgcznose, ale
takze bogactwo, hojnos$¢, wspaniatomys$lnos¢. Istniato
kilka rodzajow rozrywek turniejowych.

Buhurt byl popisem kawaleryjskim. Czgsto ograniczat
si¢ do konnej parady rycerzy. Czasem uzupeliano go
o starcia na tgpa bron (tgpo zakonczone, podpitlowane
kopie, stgpione lub drewniane miecze i maczugi).
Celem zmagania bylo trafienie kopia w tarczeg
przeciwnika tak, by podpitowana kopi¢ zlamac (stad

Pojedynek ,,na tgpe”
— ilustracja z ,,Codex Manesse”
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powiedzenie ,,kruszy¢ o co$ kopie™).

Gonitwa byla konnym pojedynkiem na kopie — zar6wno w wersji ,,na tgpe”, jak 1 ,,na ostre”.
Rycerze, ustawieni naprzeciwko siebie, rozdzieleni byli drewnianymi barierami (tzw. szrankami),
ktore uniemozliwiaty im zderzenie. Tu gtownym celem réwniez bylo trafienie w tarczg, ale nie po
to, by skruszy¢ kopie, lecz po to, by wysadzi¢ przeciwnika z siodta (dlatego do dzi$§ ludzi, ktorym
si¢ w zyciu nie powiodlo, okresla si¢ mianem ,,wysadzonych z siodta”). Jesli zaden z rycerzy nie
spadt z konia, gonitwe kontynuowano az do skutku. Kiedy obaj spadli jednoczesnie, walkg konczyt
pieszy pojedynek na miecze lub topory.

Wielki turniej byl najbardziej widowiskowa forma rycerskich zmagah. Rycerze ustawieni byli
w plytkim szyku (,w plot”), dazac do przetamania linii przeciwnikow 1 pokonania ich
w indywidualnych pojedynkach. Wolno im byto pomaga¢ sobie wzajemnie, migdzy innymi
uzyczajac sobie broni i wierzchowcow. Zdarzaty si¢ wielkie turnieje, w ktorych po obu stronach
walczylo nawet po kilkuset rycerzy.

Wraz z rosnaca popularnoscia legendy o krolu Arturze i1 rycerzach Okraglego Stolu rozwijaty sie
w Europie tzw. turnieje Okraglego Stotu, zblizone do naszych fabularnych gier terenowych, czy
tez do gry komputerowej ,,Heroes of Might and Magic”: w charakterystycznych punktach
terenowych, oznaczonych romantycznymi nazwami, np. ,,przy studni tez” czy ,pod drzewem
Karola Wielkiego” na samotnie poruszajacych si¢ uczestnikow zabawy czekaty postacie z eposow
rycerskich i podan — rycerze Okragtego Stotu, tajemniczy wedrowcy, nimfy i potwory. Zadaly one
walki z nimi badz z innymi uczestnikami albo wystawialy napotkanych rycerzy na wymyslne préby.
W ,, Turnieju Smoka” organizatorzy gry czyhali na rozstajach na damy, nie przepuszczajac zadnej,
dopdki nie pozostawila za siebie okupu lub nie znalazta rycerza, ktory wykupitby ja poprzez
skruszenie dla niej dwoch kopii w pojedynku.

Innym rodzajem rycerskiej rozrywki byly tzw. gonitwy
do pierscienia, w ktorych zawodnicy trafiali kopia do
pier§cienia zawieszonego na sznurze, majac si¢ wykazaé
nie tylko celno$cia, ale 1 gracja ruchow.

Sprawdzianem zrgcznoSci bylo rowniez ¢wiczenie
z Saracenem, czyli ze specjalng konstrukcja, sktadajaca M
si¢ ze stupa o gtowie Murzyna lub Araba i obrotowych
ramionach. Na koncu jednego z nich przymocowana
byla tarcza, na drugim za$§ — worek z piaskiem, tancuch
z zelazna kula Iub po prostu kij. Zadaniem zawodnikow
bylo w galopie uderzy¢ kopia w tarczg, a nastgpnie
unikna¢ ciosu workiem lub kijem przymocowanym do
drugiego ramienia Saracena.

Szczegdlna rol¢ podczas turniejow  odgrywali
heroldowie, ktorzy odpowiadali za przygotowanie
miejsca  zmagan, zapraszali  gosci, byli ich
przewodnikami w czasie trwania imprezy, kontrolowali
prawidtowos$¢ motywdéw heraldycznych umieszczonych
na strojach i1 rynsztunku zawodnikow, wywieszali w widocznym miejscu ich tarcze, a takze
spisywali obecnych rycerzy i umieszczali ich herby w herbarzach. Heroldowie w imieniu
zawodnikow wyzywali tez innych $§miatkdw na pojedynek, chyba Ze ktory$ z uczestnikow zechciat
uczyni¢ to sam — uderzal woéwczas kopia w tarcze wybranego wspoétzawodnika. W miare rozwoju
turniejow ustality si¢ pewne zwiazane z nimi honorowe zasady, migdzy innymi zakaz celowania
kopia ponizej napiersnika oraz w wierzchowca (wolno byto trafi¢ przeciwnika tylko w napiersnik,

Walka turniejowa

24



hetm lub tarcze).

Zdarzali si¢ rycerze tak przywiazani do turniejowych rozrywek, ze w okresie pomigdzy turniejami
jezdzili od zamku do zamku, zachgcajac innych do staczania z nimi walk, albo zatrzymywali si¢ na
dtuzej w miastach, wywieszajac w miejscu pobytu tarcze ze swoim herbem 1 rozglaszajac wszem
1 wobec, ze sa gotowi walczy¢ z kazdym, kto zaprzeczy, ze ich wybranka jest najpigkniejsza kobieta
pod stoncem. Czasem nie tyle dbatos$¢ o stawe ukochanej, co obrona jej honoru wymagaty stoczenia
dla niej pojedynku. Tak byto po $lubie Jadwigi i Jagietly, kiedy rycerz Gniewosz z Dalewic oskarzyt
krolowa o obcowanie z Wilhelmem Habsburgiem — natychmiast znalazto si¢ dwunastu rycerzy,
gotowych stoczy¢ z nim pojedynek w obronie czci wladczyni.

Rycerskie zmagania, podczas ktérych wojownicy walczyli o stawg, o honor wilasny, wladcy lub

damy, o przychylno$¢ 1 wzgledy pani swojego serca lub po prostu o cenne nagrody, podsycaty
wszechobecnego w etosie rycerskim ducha szlachetnej rywalizacji.

@\ Propozvcje dzialan w druzvnach:

Ze Skarbca Zadan Grunwaldzkich: ,,Makieta Pola Bitwy”, ,,Wielkie bitwy, rycerskie krucjaty”,
»Bitwa grunwaldzka na planszy gry”, ,,Elektroniczny rycerz”,
» lurniej grunwaldzki”

(przyktad turnieju na podstawie opracowania hm. Jerzego Porowskiego)

Konkurencja I: walka na ktodzie
Odbywa si¢ ona na klodzie, zawieszonej na linach tak, by walczacy mogli na niej siedzie¢
okrakiem, uzywajac jako mieczy zwinigtych kocow. Wygrywa ten, kto straci z klody przeciwnika.

Pamigtajmy o migkkim podtozu!

Konkurencija II: krecenie kotka

W tej szkockiej grze zawodnik opiera dionie 1 gloweg na kotku wbitym w ziemi¢ 1 musi wykonaé
20-30 okrazen wokot kotka. Nastepnie musi dobiec do oddalonego o 20 metrow sedziego 1 dotknaé
go. Wygrywa ten, kto dobiegnie do sgdziego najszybciej, po prostej linii 1 nie przewracajac sig.

Konkurencja II1: walka na koniach i popis kawaleryjski
W walce bierze udziat 4 zawodnikow, z ktorych 2 petni role ,,wierzchowcoéw”, a dwoch pozostatych
- jezdzcow”, siedzacych im na plecach. ,Jezdzcy” walcza przy uzyciu kocéw zwinigtych w rure.

Wygrywa ta dwdjka, ktorej uda si¢ straci¢ ,,jezdzca”— przeciwnika. Po walce zadaniem ,,jezdZca”
jest postraca¢ kopia wszystkie puste plastikowe butelki rozstawione na torze przeszkdd.

Konkurencja IV: walka na palcaty

Palcaty to grube proste kije dlugosci 70-140 cm. Mozna w tym charakterze wykorzysta¢ np. trzonek
od topaty. Bardzo istotna jest w tych pojedynkach rola s¢dziego, dbajacego o przestrzeganie zasad
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walki 1 o — przede wszystkim — o bezpieczenstwo. (Przyp. red.: aby pozna¢ zasady walki palcatami,
najlepiej jest przeszuka¢ zasoby internetu pod katem hasta ,,cane fighting”).

Konkurencja V: manewr z Saracenem

Konkurencja VI: gonitwa do pierscienia

Turniej luczniczy zwykly

Zawodnicy oddaja 3 serie po 3 strzaty z lukéw do oddalonych o 20 metrow tarcz stomianych, na
ktorych umieszczone sa tarcze papierowe z zaznaczonymi strefami punktowymi. W dogrywce
tarcze mozna oddali¢.

Turniej tuczniczy bojowy

Lucznicy oddaja 3 serie po 3 strzaty do 3 tarcz, oddalonych o 10, 20 1 30 metréw. Na oddanie trzech
strzalow kazdy tucznik ma 20 sekund.

Sprawnosci z uzupetniajacego zestawu sprawnosci harcerskich: Szermierz*, Lansjer®*,
Szwolezer***

Sprawno$¢ SZERMIERZ ** (wersja obowiazujaca w 200 GWDH ,,Lesnicy”)

Potrafi wskazac 1 nazwac poszczegolne czesci miecza.

Potrafi opisa¢ rodzaje tarcz uzywanych w XV wieku.

Zna 1 przestrzega zasad bezpieczenstwa obowiazujacych w czasie pojedynkow.
Potrafi zademonstrowac cigcia i zastony mieczem oraz zastony przy uzyciu tarczy.
Wygrat co najmniej 3 pojedynki, przestrzegajac w nich zasad bezpieczenstwa.

Nk v =
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2.8. Wychowanie mlodziezy rycerskiej w Sredniowieczu

hm. Jerzy Porowski

W epoce s$redniowiecza na areng dziejowa wkroczyla nowa warstwa spoteczna — rycerstwo.
W Polsce jej poczatki siggaja przetomu IX 1 X wieku, kiedy to ksiazgta piastowscy prowadzili do
boju swoje druzyny, ktére byty podstawa sity militarnej panstwa. Druzynnicy byli ,,zawodowymi”
wojami shuzacymi swojemu ksigciu. Zadaniem ksigcia bylo utrzymanie wojow. Z czasem owi
druzynnicy przeksztatcili si¢ w rycerzy. Whadcy nagradzali zastuzonych wojow dobrami ziemskimi,
a ich obowiazek stuzby ksigciu zaczal wynika¢ z faktu posiadania nadanej przez niego ziemi.
Rycerz — wiasciciel ziemi miat obowiazek stawi¢ si¢ na wezwanie wtadcy wraz z pocztem.

Wychowanie miodego rycerza zaczynato si¢
w domu rodzinnym. W wieku 7 lat chtopca, bedacego
dotad pod piecza kobiet, oddawano pod opieke
piastuna, czyli zaufanego opiekuna-wychowawcy. Od
tego momentu byt on odpowiedzialny za nauczenie
chtopca wladania mieczem, kopia, toporem, tarcza,
a takze jazdy konnej, plywania, strzelania z tuku.
Stowem — piastun uczyt chlopca tego wszystkiego, co
moglo mu by¢ przydatne w przyszitych walkach
turniejowych i na wojnie. Nastgpnie mogl by¢ oddany
na dwoér moznego pana lub ksigcia, gdzie ksztalcit si¢
w znajomosci obyczajow, religii oraz rozwijat
posiadane juz umiejgtnosci, nabyte pod kierunkiem
piastuna.

Kilkunastoletni chtopiec mianowany byt giermkiem
1 towarzyszyl swemu panu podczas wypraw
wojennych 1 turniejow. W czasie pokoju ksztalcit sig
pod okiem dam w grzeczno$ci towarzyskiej, uczyt si¢
$piewoéw 1 podan rycerskich. Sam niejednokrotnie
probowat  uklada¢  wiersze. Po  ukonczeniu
dwudziestego roku zycia, dowiddlszy swojej
sprawnos$ci 1 odwagi w bitwach 1 na turniejach, giermek byt pasowany na rycerza.

Przekazanie chlopca pod opieke mezezyzny

Celem rycerza byta stuzba Bogu, swemu panu i damom. Wierno$¢ i stawanie w obronie wtadcy,
dworno$¢ wobec kobiet i pomoc ucisnionym — takie to obowiazki ksztaltowaty honor rycerski.
Francuskie hasto: ,,Bogu moja dusze, me zycie krolowi, serce me damom, a stawe dla siebie”
przyswiecalo w pdznym $redniowieczu calemu europejskiemu rycerstwu.

Wychowanie rycerskie bylo oparte na kodeksie rycerskim, ktérego postanowienia byty nastgpujace:

Nigdy nie rozstawac si¢ z bronia, nawet na czas nocnego spoczynku.
Szuka¢ przygod, by zdoby¢ rozgtlos i stawg.

Broni¢ biednych i stabych.

Da¢ pomoc kazdemu, kto o nia poprosi — byle w stusznej sprawie.
Nie szuka¢ okazji do zwady.

Walczy¢ w obronie i dla pomyslnosci swojego kraju.

Dziata¢ dla honoru, nie dla zysku.

Nigdy, pod zadnym pozorem nie fama¢ danego stowa.

PN RN =
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9. Wybrac raczej chlubna §mier¢, niz haniebna ucieczke.
Rycerz, ktéry byt wierny prawu rycerskiemu, byt wzorem dla
innych. Ksztalcenie rycerzy odbywato si¢ bez trybu
szkolnego, uczono$¢ nie byta wéréd wojownikéw w wielkiej
cenie. Wigce] wyksztalcenia umystowego przypadato
damom, ktore uczono pacierzy, czytania, pisania, dworskich
obyczajow, gry na instrumentach, czasem laciny.

Wychowanie rycerskie, ktore doprowadzito stan rycerski do
kulturalnego rozkwitu, w ostatnich latach XV wieku powoli
tracilo na znaczeniu. Upowszechnienie si¢ gospodarki
folwarcznej sprawilo, ze zdobywanie tupéw wojennych jako
powszechnego sposobu  bogacenia si¢  ustapito
gospodarowaniu na roli. Zniknigcie rycerskiej cigzkiej jazdy
kopijniczej z pol bitewnych spowodowatl przede wszystkim
czynnik ekonomiczny, poniewaz wyposazenie rycerza
stawato si¢ zbyt kosztowne nawet dla najbogatszych.
Szlachta nie zawsze shluchata swych dowodcow, dlatego
jazda rycerska nie tatwo bylo kierowa¢. Wiladcy dostrzegli,
ze lepiej zaciaga¢ na wyprawy wojenne zawodowych,
zdyscyplinowanych najemnikow. Na poczatku XVI wieku jazda rycerska przeszia do historii, ale
rycerskie idealy bedace podstawa wychowania mtodego pokolenia przetrwaty do dzis.

Rycerz i jego giermek

2.9. Przeglad sredniowiecznego
@\ Propozycje dzialan uzbrojenia rycerskiego

w druzynach: hm. Jerzy Porowski

Zdobywanie Znaku Zawiszy.

Zadania proby na stopien HR Budowa miecza:
z dziatu ,,Sita ducha”.
1 - glownia,

Znak Stuzby Dziecku. 2- zastawa,
3 - sztych,
4 - ostrze,
5 - plaz,

¥

6 - zbrocze,
7 - trzpien glowni,
8 - rekojese,

g - jelec,

10 - taszka,
11 - glowica,
12 - trzon,

13 - pochwa,
14 - trzewik,
15 - rapcie z pasem.
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wezesnofredniowieezny helm garnezkowy

srysrak # nosalem

“lebka™
i “ealada™ kapalin

poinosredniowicezny
helm maksymilinnski

Zbroja gotycka (pelna
plytowa) z helmem
(zamknigtym typu
przylbicy):

! — pgrzebied, 2 —
dzwon, J — szpara wzro-
kowa (wizura), 4 — za-
slona, § — policzek, 6 —
podbrédek, 7 — warczka,
& — obojczyk, ¥ — hak
do mocowania kopii, 10
— napiersnik, 1! — na-
plecznik (10§ 11 Kirys), 12
— farwsch, 13 — folgowa
oslona lgdéwi, Jd — tasz-
ka, 15 — nargczak, 16 —
naramicnnik, /7 — opa-
cha, 18 — nalokcica, 19
— skrzydlo nalokeicy, 20
— zargkawic, 2] — rcha-
wica, 22 — pelna oslona
nogi, 23 — nabiodrek, 24
— nakolanck, 25 — nago-
lenica, 26 — trzewik




Zbroje rycerskie — z konca XIV wieku (z lewej) i z polowy wieku XV (z prawej)
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Czlonkowie Mazowieckiej Roty Strzelczej Ksigcia Janusza
(200 GWDH ,,Lesnicy”, Hufiec Warszawa-Wola) podczas ¢wiczen huczniczych




2.10. Sredniowieczne stroje kobiece
sam. Maria Szybinska

W $redniowiecznych spoleczenstwach stroje stanowilty odbicie stanu majatkowego 1 pozycji
wlasciciela. Istniata pewna S$cisle uregulowana hierarchia strojow, ktorej wyznacznikiem byla
przede wszystkim jako$¢ tkanin. Konstytucje sejmowe I Rzeczypospolitej zabraniaty mieszczkom
uzywania szat wykonanych w catosci z jedwabiu 1 cennych futer oraz 0zdob z metali szlachetnych.

Suknie, nieodcinane w talii, byly obciste do bioder, a dotem poszerzone klinami 1 faldziste.
Obnizona lini¢ stanu akcentowano opuszczonym na biodra szerokim pasem. Ubior sktadal sig
z sukni spodniej 1 wierzchnie;.

W reprezentacyjnym stroju dworskim rol¢ sukni
wierzchniej petnil znany w catej Europie corset
fendu — suknia bez r¢kawdéw z bardzo gleboko
wykrojona pacha 1 dluga, pofaldowana spoddnica.
Waskie rekawy sukni spodniej zapinane od tokcia
rzgdem guzikéw, zachodzace na dlonie byly
charakterystyczne dla warstwy moznych — praca
w takim stroju byla niemozliwa. Dekolt "w todke"
bywat bardzo szeroki, cz¢sto sprawial wrazenie, ze
suknia prawie zsuwa si¢ z ramion — to kolejne
podkreslenie delikatnej, drobnej sylwetki kobiece;.
Zastrzezone dla szlachty aksamit, atlas, tafta,
adamaszek byty farbowane w kolorach wtasciwych
dla danego dworu — w przypadku panowania
Wiadystawa Jagielty byly to szaro$¢ 1 czern.
Czasami ubior ozywiano futrami popielic, lisow,
wiewiorek 1 tasic oraz ozdabiano wstggami

~

T LS

T

materiatu zwieszajacymi si¢ z rgkawow.

Istniat takze inny rodzaj sukni — przepasywana wysoko, powyzej paska, $cisle przylegata na biuscie,
pod pachami i w goérnej czg$ci ramion, natomiast
od podwyzszonego stanu spddnica sptywala
w obszernych faldach, nadajac kobiecie wyglad
cigzarnej.

Trochg pdzniej, w poczatkach XV wieku w kroju
sukien probowano nasladowa¢ modna francuska
robe — wierzchnia tunika krojona z klosza,
o rurkowatych faldach zgrupowanych na srodku
przodu i plecow, zbiegajacych si¢ promieniscie ku _
srodkowi pasa z bufiastymi watowanymi
rekawami. Jej krdj byl czteroczg$ciowy, zlozony
z wycinkow kota, dekolt w ksztalcie wydtuzonego
,»V” obszyty byt futrem lub aksamitem. W

Mieszczki ubiorem staraty si¢ nasladowaé styl

dworski. Na wuzycie drogich tkanin prawo 4
zezwalano jednak tylko w detalach — lamowkach, ¢
wzorach. Dekolt sukni wierzchniej byt mniej
okazaty, z okraglym lub owalnym wycigciem,
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rekawy siggaty do lokcia. Mieszczanie nie byli jednak zobowiazani do noszenia barw dworu
— uzywano zatem rdéznokolorowych tkanin, kontrastowe zestawienia charakterystyczne byly dla
artystow.

W spoteczenstwie feudalnym odziez robocza bylta prosta 1 kusa, czg¢sto z domowej produkeji ptotna
1 sukna. Suknie nie si¢gaty samej ziemi, czgsto za luzne, przepasywane byly w talii. Dhugie rgkawy
byly odrobing rozszerzane u dotu, co utatwiato prace. Stroje bardziej skomplikowane, nasladujace
warstwy wyzsze, przewidziane byty tylko na wyjatkowe okazje.

Nakrycia glowy:

- Czepiec kruseler — wykonczony rzgdami falbanek tworzacych watek okalajacy twarz,
przywedrowat do Polski z Czech i1 szybko stal si¢ powszechnym nakryciem glowy warstw
nizszych.

- Wysoki czepiec w jasnych kolorach przykryty biata chusta — rabkiem.

- Podwika — spinana na czubku glowy plocienna chustka okrywajaca szyj¢ i policzki noszona
wespot z druga chusta — rabem.

- Fantazyjne czepce roznych ksztattéw i rozmiaréw ozdabiane bizuteria i kamieniami.

Jak wykonac replike stroju z epoki Sredniowiecza?

1. Na poczatek dobrze jest zastanowi¢ sig, jakimi zasobami materiatéw dysponujemy. Warto
przejrze¢ szafy w poszukiwaniu starych ubran do przerobki. Wazna jest przede wszystkim faktura
1 wzor tkaniny. Miejmy na uwadze, ze strdj trzeba bgdzie zapakowaé w plecak, gdzie na pewno
fatwiej si¢ pogniecie. Nalezy takze pamigta¢ o zachowaniu odpowiedniego ,.klimatu” przebrania.
Jesli nasza garderoba nie obfituje w odpowiednie materiaty, warto odwiedzi¢ zaktady krawieckie.
Zazwycza] w duzych firmach przechowuje si¢ mnostwo niepotrzebnych scinkow. Jesli odpowiednio
fadnie u$miechniemy si¢ do przetozonej szwaczek, ch¢tnie oddadza nam odpowiednie elementy.

2. Kolejnym problemem jest wykonanie. Jesli odpowiednio przeniesiemy wykroje na material, nie
powinno by¢ wigkszego problemu ze ztozeniem stroju. Wykonywanie tego typu projektéw
u krawcowej jest dosy¢ drogie, warto moze zatem poszuka¢ w miejskich placowkach kotek
zainteresowan dla miodych ludzi interesujacych si¢ pracami manualnymi. Jesli poprosimy, tego
typu grupy "przyjma" nas na jaki$ czas w swoj sktad 1 pomoga uszy¢ kreacjg.

3. Diabet tkwi w szczegotach. Nie poprzestanmy na ogoélnym zarysie. Przeszukajmy domowe
szkatutki, zrobmy przeglad babcinych kordonkow albo odwiedzmy pasmanterie 1 dobierzmy
odpowiednie dodatki. Aplikacje z koralikoéw, wzory z muliny sa wprawdzie pracochtonne, ale
sprawiaja wrazenie idealnego dopracowania.
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@\ Propozvcje dzialan w druzynach:

Ze Skarbca Zadan Grunwaldzkich: ,,Stroje dworskie i rycerskie”.

Sprawno$ci z uzupetniajacego zestawu sprawnosci harcerskich: Mistrzyni recznych robétek**,
Igietka*, Krawcowa**, Mistrzyni igly***, Projektant mody***, znak stuzby kulturze

Zadania wspierajace program ,,Pod Grunwaldzka Choragwia’:
« Zorganizujcie pokaz mody $redniowiecznej — we wspotpracy z lokalnym domem kultury,

szkolnym kotem historycznym, ogniskiem pracy pozaszkolne;.

elementy do tuniki:
rekaw lewy

II

przad

_— )

klin lewy P

kiin tylny

klin prawy

elementy do kaptura:

gotowa tunika:

{na rysunku fago nie
widad, ale z tylu ta2
Jjast wszyty klin)

LEGENDA:
brzeg tkaniny do zazycia kofnierz
: towy kaptur
I z innym brzegiem gotowy kaptur: gotowy kaptu
po utoZeniu:

I - mlejece szwu

M - ok, 20-25 em
G-ok 15cem

B - ok 25em

R - ak. 50 cm

W - odleglosd od ramion do (prawie) kelan

P - polowa cbwodu klatki piersiowe] + 15 em

K - adlegiosd od najnitszego 2ebra do (prawie) kolan
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2.11. Heraldyka

hm. Maciej Mlynarczyk

Herb byt jednym z najwazniejszych i1 najtrwalszych elementéw kultury rycerskiej. Zgodnie
z niezbyt moze lotnym, ale do$¢ trafnym pordwnaniem, herb byt dla rycerza tym, czym dla
wspolczesnego nastolatka jest profil w serwisie ,,nasza-klasa.pl”:
« pozwalat na odroznienie posiadacza od jego towarzyszy i pomagal go odnalez¢,
- informowat o przynaleznosci do pewnej grupy (dla rycerza byl to rod herbowy) 1 wzmacniat
grupowa solidarnos¢,
- czasem przekazywal pewne informacje o przeszioSci posiadacza, jego osiagnigciach
1 potknigciach.

Herb to graficzny znak, umieszczany na tarczach, strojach, kropierzach, na pieczgciach
1 choragwiach, na $cianach budynkéw i1 zwornikach sklepien, na nagrobkach, elementach uzbrojenia
(jak np. gtowica miecza) i na cennych przedmiotach codziennego uzytku (np. kielichy, kobierce).

Prawdopodobnie herby wzigly si¢ od bardzo prostych rysunkow, skladajacych si¢ z kilku linii,
a uzywanych gtownie dla oznaczenia czyjej§ wlasnosci i umieszczanych np. na stupach granicznych
albo wypalanych na skorze czyjegos$ bydta czy koni. Herby i podobne oznaczenia nigdy nie byly
charakterystyczne wylacznie dla rycerstwa — uzywato ich réwniez wyzsze duchowienstwo, cechy
rzemies$lnicze, miasta, zakony, uczelnie, rodziny mieszczanskie, a nawet chlopskie. Rozwdj
heraldyki nastapil jednak w dobie rozkwitu kultury rycerskiej i to z tym stanem kojarzymy
postugiwanie si¢ herbami.

przeniosty si¢ na tarcze rycerskie, tuniki, jaki herbowe
1 konskie kropierze. Okoto XIII wieku ustality sig
elementy herbu, do ktorych oprdcz tarczy herbowej, na
ktérej umieszczano godto (zasadniczy sktadnik herbu)
nalezaty tez labry, klejnot i czasem korona herbowa.
Nazwa ,labry” oznacza chustg, ktoéra w okresie wypraw
krzyzowych  przyjeto si¢ umieszcza¢ na hetmie, by
uchroni¢ go przed przegrzaniem. Labry przedstawiano
w barwach, ktore wystgpowaty na tarczy herbowe;.
W graficznych wyobrazeniach (np. w herbarzach czy na
malowidtach $ciennych) labry tworza element ozdobny
otaczajacy tarczg¢. Klejnot byl przedmiotem, ktory
rycerze, poczawszy od schytku XIII wieku, mocowali na
wierzchotkach swoich hetméw. Klejnot byl zwiazany
z herbem, ale nie zawsze stanowil powtorzenie godla
z tarczy. Na przyklad rod Jastrzgbcow miat na tarczy ztota "
podkowe z krzyzem kawalerskim, a w klejnocie jastrzebia \
trzymajacego takaz podkowg. Z kolei w herbie Jelita na

tarczy widnieja trzy skrzyzowane Kkopie, przyznane tarcza labry
rodowi Kozlerogi przez Wiadystawa tokietka po bitwie  Elementy herbu na przyktadzie herbu Jelita
pod Plowcami, a w klejnocie wystgpuje dawne godto herbowe tego rodu — koziot. Na helmie,
podtrzymujacym klejnot, umieszczano tez czg¢sto korong rangowa, bedaca oznaka rangi — tytulu
posiadacza herbu. Oprocz koron krolewskich 1 ksiazecych popularne byly tez korony hrabiowskie
(dziewigciopatkowe), baronowskie (najczgsciej siedmiopatkowe) oraz wilasciwe rycerzom korony
piecio- 1 trzypatkowe (w zaleznosci od kraju).

Ze stupow granicznych i bydlgcej skoéry znaki rodowe klejnot 'f‘%

helm
z korona

35



W heraldyce koscielnej, ktorej reguly do dzi$§ sa aktualne i istotne, korona zast¢gpowana jest
kapeluszem ze sznurami, ozdobionymi dekoracyjnymi chwostami.

Kardynatom przyshuguje kapelusz czerwony
z 15 chwostami, biskupom 1 opatom zielony
z 6 chwostami, pralatom fioletowy z 10 chwostami,
pozostatym kaplanom czarny (kanonik — 3 chwosty,
dziekan — 2 chwosty, zwykly ksiadz — 1 chwost). Migdzy
kapeluszem 1 tarcza herbowa umieszczany jest czgsto
emblemat zwigzany z piastowana godno$cia — podwojny
krzyz dla arcybiskupow, patriarchow 1 kardynatow,
pojedynczy krzyz dla biskupoéw, pastorat dla opatow
1 prepozytow. Papiezowi zamiast kapelusza przystuguje
potrdjna korona papieska — tiara. W wigkszosci krajow
katolickich uzywanie herbow kos$cielnych ograniczone jest
do kregu zakondéw i cztonkow episkopatu. W herbach tych
powszechne jest umieszczanie pod tarcza taSmy z dewiza,
najczesciej tacinska. Biskupi wybieraja swoje dewizy
w dniu $wigcen biskupich. Dewiza oddaje ich $wiat
wartos$ci, charakterystyczne elementy duchowosci, czasem
réwniez program duszpasterski. Np. dewiza biskupa ptockiego Piotra Libery, widoczna na
umieszczonym obok herbie, sa stowa ,,Deus caritas est' ('Bog jest mitoscia').

Dewizy wystgpuja rowniez w herbach oso6b $wieckich. Najbardziej znana jest dewiza kréla
Ryszarda Lwie Serce - ,,Dieu et mon droit” ('Bég i moje prawo'), ocalata do dzi§ w godle Wielkiej
Brytanii. W polskiej heraldyce dewizy pojawily si¢ dos¢ pozno (XVIII wiek), np. dewiza
Radziwiltéw ,,Bog nam radzi” czy Zamoyskich ,,To mniej boli”. Byly elementem catkowicie
sztucznym, od wiekow bowiem w Polsce - . i
z herbami taczyly si¢ zawolania, tym rozniace
si¢ od dewiz, ze nie byly wybierane dowolnie,
a pochodza z okresu dawne;j,
przedchrzescijanskiej jeszcze, organizacji
plemienno-rodowe;j. Takie zawotania, wspolne
calym wielkim rodom, a nie pojedynczym
rodzinom, spotykane byly tylko w Polsce
1 w Szkocji. Podczas wojen stuzyty jako
okrzyki bojowe, zagrzewajace do walki
1 pozwalajace wspotrodowcom odnalez¢ sig
w na polu bitwy. Zawotania moglty mieé
charakter odimienny (pochodzace od imienia
protoplasty rodu, np. ,,Grzymala!”) albo
przezwiskowy (nawiazujacy do przezwiska,
oznaczajacego przewaznie charakterystyczna
ceche¢  ktéregos z czlonkow  rodu,
np. ,,Junosza!”). Mogty tez mie¢ swoje zrodto
w przekazach o pochodzeniu etnicznym rodu
(,,Sas!”, ,,Prus!”),w topografii (np. ,,Jeziora
czy .,Sreniawa!”), mogly wreszcie oznaczaé
miejscowo$¢ znajdujaca si¢ w sercu rodowych
posiadtosci  (np. ,,.Doliwal!”, ,Dolega!”,
pierwotnie: ,,Do Liwa!”, ,Do Lega!”). Jak
wida¢, wsrod najstarszych polskich rodow i, .
rycerskich zawotanie najczgéciej dawato Rycerz z kofica XIII w. — z okresu rozkwitu heraldyki

poczqtek nazwie rodu 1 nazwie jego herbu. zachodnioeuropejskiej (godto heraldyczne widoczne na tarczy i na
kropierzu, na helmie klejnot z labrami)

"9
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Skoro wspominamy o dewizie Zamoyskich ,,To mniej boli”, warto wyjasni¢ jej pochodzenie. Oto
wedtug legendy krol Wiadystaw Lokietek, objezdzajacy pobojowisko po bitwie pod Plowcami,
ujrzal rycerza Floriana Szarego herbu KoZlerogi, ktéry wprawdzie zyl jeszcze 1 byl przytomny, ale
byt okrutnie poraniony i stratowany przez wrogoéw, zZe jego wngtrznosci wyptyngly z jamy
brzusznej, tak, ze krol widzial na zewnatrz jelita rycerza, w ktdre zaplatane byty trzy krzyzackie
kopie. Zatroskany wtadca kazat opatrzy¢ rany rycerza, moéwiac, ze musi on bardzo cierpie¢. Florian
odrzekl na to, Ze nie tak go bola odniesione rany, jak zty sasiad, ktory najezdza polskie ziemie. Krol
wzruszyl si¢ niezwykle 1 nadat Florianowi herb Jelita, przedstawiajacy trzy skrzyzowane kopie.
Koziotek z herbu Kozlerogi powedrowal wowczas do klejnotu. Florian Szary cudem ozdrowiat
1 zapoczatkowat szlachecki r6d Saryuszy. Jedna z jego bocznych linii byli Zamoyscy, ktorzy 400 lat
po pamigtnej bitwie przypomnieli w swej dewizie bohaterska postawe prostoplasty rodu.

Inna legenda wiaze si¢ z herbem Abdank. W czasie wojen
z Niemcami za czaséw Bolestawa Krzywoustego jeden
z polskich rycerzy imieniem Skarbek (Skarbimir), zwany
Skuba, =zostal wystany w poselstwie do cesarza
niemieckiego. Chcac przestraszy¢ rycerza i ol$ni¢ go swoja
potega, cesarz pokazal mu komnatg petnag zlota. Ujrzawszy
ja, Skarbek nie zdziwit si¢ ani trochg, lecz $ciagnat z palca
drogocenny pierscien 1 dorzucit go do lezacych tam
kosztownosci. ,,Idz, zloto, do zlota! My, polscy rycerze,
EASEREERL: FAGLORA kochamy si¢ w zelazie” — dodat, dotykajac dlonia miecza.
Zmieszany cesarz mial podzigkowa¢ za pierScien, uzywajac
staroniemieckiego zwrotu ,,Hab dank!”. Skarbek zostat przez
Krzywoustego wyrdzniony herbem Abdank, a jego
potomkowie z czasem zaczgli zwaé si¢ Awdancami.
W herbie zas mieli srebrng l¢kawice — metalowa klamreg
w ksztalcie litery W, sluzaca do spinania muréw
1 nazywana czasem ze staropolska skuba. Inne legendy
herbowe byly nieco bardziej egzotyczne. Na przyktad
protoplasta Wczelicow — rodu pieczetujacego si¢ herbem
Weczele miat podczas wyprawy krzyzowej gra¢ w szachy
z saracenska ksigzniczka, a ze zaczat przegrywac, postanowit
rozstrzygnaé t¢ parti¢ inaczej i uderzyl swoja przeciwniczke
szachownica w gltowe, robiac jej dziure ,,w czele”. Trudno
. powiedzie¢, czemu jego postgpek zostat wyrdzniony herbem,
ale latwo odgadnaé, skad na tarczy herbowej wzigta sig
szachownica, a w klejnocie — popiersie murzynskiej kobiety
z zakrwawiona (albo zabandazowana) gtowa.

W Polsce heraldyka nie rozwingla si¢ tak, jak w zachodniej
' Europie, gdzie wladcy powotywali heroldéw (tzw. ,.krolow
herbowych”) — urzednikow, zajmujacych si¢ migdzy innymi
strzezeniem poprawnosci herbow. Heroldowie sporzadzali
tzw. role herbowe — czyli zestawienia znanych sobie herbow
wraz z ich barwnymi wizerunkami. Ponadto wywotywali
rycerzy do walki w czasie turniejow, czasem byli sedziami
turniejowymi, dworskimi mistrzami ceremonii
1 wyslannikami dyplomatycznymi. W Polsce heroldowie
funkcjonowali bardzo krotko, za panowania Wiadystawa
Jagietty, 1 wystepowali wylacznie w tej ostatniej roli.

WCFEELE ABIMANK

W Polsce herb stuzyt wilasciwie wylacznie identyfikacji
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rycerza z jego rodem, na Zachodzie natomiast wyglad herbu dostarczat wielu innych istotnych
informacji o noszacej go osobie. Informacje te dotycza przede wszystkim pochodzenia.

Kolnierz turniejowy W Deraldyce zachodniej przyjelo si¢ m. in. dzielenie tarczy
- pierworodny syn Nerbowej, by umiesci¢ na niej herby swoich przodkow. W jednym
z wariantdw na prawej potowie tarczy umieszczano godlo ojca, a na
lewej — matki (pamigtajmy, ze strong¢ prawa i lewa oznaczamy
odwrotnie, niz zwykle — na herb patrzymy tak, jakbySmy byli
gwiazda - trzecisyn  rycerzem trzymajacym tarcz¢). Inny wariant przewidywatl tarcze
czterodzielng z herbami ojca, matki, babki ojczystej i1 babki
macierzystej. Czasem 2z pokolenia na pokolenie stopniowo
zwigkszano liczbg pol i np. herb kréla polskiego Augusta II sktadat
pierscieni - piaty syn  S1¢ Z 51 malutkich herbow. W niektorych wypadkach na podstawie
wygladu herbu daje si¢ ustali¢ nie tylko przodkow wilasciciela, ale
nawet kolejno$¢ urodzenia w rodzinie. W heraldyce angielskiej
1 francuskiej na herbie najstarszego syna-dziedzica do czasu objecia
przezen ojcowizny umieszczano tzw. kolnierz turniejowy (patrz
obok), przedstawiciele mtodszych linii otrzymywali za§ czerwony
pas, biegnacy przez cala tarcze¢ w prawo w skos (lub krétszy pasek
— baton). Bastardow 1 ich potomstwo mozna rozpozna¢ po takiej
samej linii, ale biegnacej w lewo w skos. Dla Szkocji
charakterystyczny jest system tzw. bordiur — czyli obwddek wokot
Oznaki starszefnstwa (‘marks of ~ tarczy, a takze znaczkOéw umieszczanych na tarczach synow
cadence’) w heraldyce szkockiej  rycerskich urodzonych w okreslonej kolejnosci (patrz obok).

polksieiyc - drugi syn

so0kol - czwarty syn

lilia - szosty syn

rozZa - siodmy syn

krzyZ - 0smy syn

octofoil - dziewiaty syn

$+820Z»%C ]

Oznaczenia mlodszej linii albo bastarda byly tzw. uszczerbieniami — umniejszaty dostojenstwo
herbu. Takie zabiegi miaty miejsce réwniez i w Polsce. Zgodnie z legenda, pewien rycerz herbu
Wieniawa zabil mieczem rodzonego brata, za co bawolej glowie w jego herbie ujgto ztoty kolczyk
z nozdrzy, dodajac jednocze$nie miecz przebijajacy glowe. Powstalemu w ten sposéb herbowi
nadano nazweg ,,Pomian”, ktéra ma pochodzi¢ od stow ,Pomnij nan”, przypominajacych
o zamordowanym bracie. Podobna zbrodnia miala miejsce w rodzie Jastrzebcow, za co jednej z jego
linii zabrano z tarczy herbowej krzyz, wstawiajac za to miecz. Tak powstal herb Zagtoba, nadany
w takim ksztalcie ,,za glowe” brata. Nieporéwnanie popularniejsze byly takie ,,obyczajowe”
uszczerbienia w heraldyce angielskiej, gdzie istniato kilkanascie kategorii przewinien, np. zdrada
seniora, ucieczka z pola bitwy, klamstwo czy rozwiazlo$¢, karanych wymalowaniem na tarczy
czarnej figury w innym ksztatcie dla kazdego rodzaju przewinienia.

Warto wspomnie¢ jeszcze o tym, co bylo umieszczane na tarczach herbowych — czyli o figurach
i barwach. W $redniowieczu w powszechnym uzyciu byl jezyk symboli, postugujacy sig
powszechnie zrozumiatym kodem. Dla wszystkich byto jasne, ze orzet i lew sa symbolami wtadzy,
dostojenstwa i mestwa; gryf taczy w sobie ich zalety; pastoral jest symbolem wiladzy biskupiej;
sowa lub puchacz — madro$ci, a czasem $mierci; jelen ma zwiazek z towami, a koto jest
emblematem kotodziejow, ale takze $wigtej Katarzyny — jak narzedzie jej megki. Dab oznacza site
1 stalo$¢, waz — podstep, klos, winogrono oraz owoc granatu — obfito$¢ 1 plodnos$é, pierscien
— bogactwo i wiernos¢, a krzyz, ktérego odmian zna heraldyka ponad dwadzie$cia — pobozno$¢
1 wiarg.

Nie inaczej bylo z barwami, ktérych jedynie sze$§¢ uzywa si¢ w heraldyce. Sa to cztery kolory:
czern, zielen, czerwien 1 bigkit, a takze dwa metale: ztoto (reprezentowane graficznie najczgsciej
przez kolor z6lty) i1 srebro (zastgpowane przewaznie kolorem bialym). Sposrod tych barw zlota
oznacza m. in. majestat, chwale 1 bogactwo; srebro — czystos¢, sprawiedliwosé, pokoj; czerwien
mitos¢, odwage, poswigcenie 1 wojng; zielen — nadziejg, rados$¢, zdrowie 1 obfitos$¢; bigkit — wiare,
wiernos$¢, tagodnos¢ i pigkno (jest tez kolorem Matki Boskiej), a czern — $mier¢, zalobe,
dostojenstwo i pokorg.
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Propozvcje dzialan w druzvnach:

Ze Skarbca Zadan Grunwaldzkich: ,,Rycerskie herby”.

Zadania wspierajace program ,,Pod Grunwaldzka Choragwia”:

Herbarz druzyny

Wprowadzcie w druzynie elementy obrzedowosci zwiazane z nadawaniem herbéw cztonkom
druzyny lub wybieraniem sobie herbow, np. po Przyrzeczeniu. Ustalcie zasady wyboru barw herbu
(takie jak np. przyjgcie, ze ttem tarczy musza by¢ barwy druzyny lub zastgpu), reguty umieszczania
figur na tarczy (np. Zze maja ilustrowa¢ wydarzenia z dziejow druzyny, w ktérych uczestniczyt
wiasciciel herbu), zasady dodawania zawotan do herbow. Stworzcie herbarz druzyny i wybierzcie
herolda, ktéry bedzie go regularnie uzupeniat.

Sprawnos¢ HEROLD **

1.

Poznat pochodzenie 1 historyczny rozwdj herbéw w dziejach Europy.

2. Wyjasnil, czym jest tarcza herbowa, klejnot, labry, zawolanie, dewiza, trzymacze, korona

kW

6.

rangowa.

Poznal symbolike barw i najpopularniejszych figur heraldycznych.

Odnalazt w herbarzu herb, ktorym pieczetowat sig jeden z jego przodkow.

Rozpoznat 10 herbow $redniowiecznego rycerstwa polskiego, podajac zwigzane z nimi
zawolania 1 nazwy rodow rycerskich lub nazwiska rodzin szlacheckich, ktére postugiwaty
si¢ tymi herbami.

Opowiedziat dwie staropolskie legendy herbowe.

Sprawno$s¢ HERALDYK ***

1.

Poznat zasady dobierania barw w heraldyce i reguty kurtuazji heraldyczne;.

2. Poznal zasady dziedziczenia herbéw w heraldyce polskiej, niemieckiej, francuskiej

PN

1 szkockie;j.

Sporzadzit wilasny herbarz, umieszczajac w nim znane sobie herby polskie i obce,
uwzgledniajac herby rodzin szlacheckich majacych swoje siedziby w najblizszej okolicy
oraz herby znanych postaci historycznych.

Przeprowadzil zbidrke zastgpu, podczas ktorej w przystepnej formie zaprezentowal
zastgpowi najciekawsze zagadnienia z dziedziny heraldyki.

Poznat reguty obowiazujace w heraldyce kos$cielne;.

W dostepnej dla siebie formie zapoznatl si¢ z pracami Komisji Heraldycznej przy MSWiA.
Wyjasnil powiazania heraldyki z weksylologia.

Wyszukal w najblizszej okolicy powiat lub gming, ktorej herb nie ma zwiazku z dziejami
tego obszaru lub jest skomponowany niezgodnie z regutami heraldyki. Przedstawit swoja
propozycje nowego herbu.
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2.12. Genealogia

hm. Maciej Mlynarczyk

W spoleczenstwie sredniowiecznym, gdzie wigzi rodowe odgrywaty tak duza role, a malzenstwo
nieporoOwnanie bardziej niz dzi$

r;&?:ﬁ";;;‘q‘ @ ?g'k’ ,&_?:_Hﬂ‘ ? ?’5 stuzyto -  oprocz swych

’ zasadniczych funkcji — roéwniez
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"t \ \ vt  rodzinnych byta nie do

5 =!=; D :. ; $ .. 2@. przecenienia. Stan wiedzy na ten
! . L3 temat byl najwigkszy na dworach
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; ' kronikarze, odnotowujacy

narodziny kazdego potomka, kazde
' malzenstwo czy zgon cztonka

rodziny panujacej. Jednak réwniez
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genealogiczna nie byla znikoma
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Fragment wywodu przodkow — drzewo genealogiczne z herbami

Swiadomo$¢ wiezéow pokrewienstwa i powinowactwa byla niezbedna przy kilku istotnych
wydarzeniach w zyciu rycerza: przy dziedziczeniu, przy zawieraniu malzenstwa oraz podczas
procesdw o nagang szlachectwa. Matzefstwo migdzy bliskimi krewnymi jest niedopuszczalne.
W szczegdlnych sytuacjach zezwala na nie Stolica Apostolska, udzielajac specjalnej dyspensy
— takie przypadki byly czgste w rodzinach monarszych, zwlaszcza we francuskich dynastiach
Kapetyngow 1 Walezjuszy, co zreszta doprowadzilo do licznych wad genetycznych
u przedstawicieli tych rodzin. Obecnie zakazane jest zawieranie matzenstw migdzy krewnymi do
IV stopnia rachuby germanskiej. W $redniowieczu zakazy byly bardziej restryktywne
1 w szczytowym momencie — w roku 1215 — siggaly VII stopnia pokrewienstwa, co sprawiato, ze
wsréd najmozniejszych rodzin znalezienie odpowiedniego kandydata na wspotmatzonka byto
niezwykle trudne i zwracanie si¢ do papieza o dyspensg stato si¢ powszechng praktyka. Posiadanie
gruntownej wiedzy genealogicznej stawalo si¢ jednak czasem dalece pilniejsza potrzeba nie przed
stanigciem na $lubnym kobiercu, ale juz po §lubie — kiedy okazalo sig, ze wybdr wspdtmatzonka
(w $redniowieczu i tak nie zawsze swobodny, dyktowany cz¢sto polityczna i ekonomiczng strategia
rodziny) okazat si¢ powaznym btedem. Woéwcezas odkrycie bliskich wigzéw pokrewienstwa byto
prawdziwym wybawieniem, stwarzalo bowiem mozliwo$¢, by Koscidot uznal malzenstwo za
niewaznie zawarte.

W procesach o nagang szlachectwa, gdzie pierca (powdd) zarzucal sapierzowi (pozwanemu)
nieszlacheckie pochodzenie, sapierz musiat dokonaé¢ oczyszczenia szlachectwa, prowadzac
tzw. wywod, czyli dowdd przekonujacy sad, ze okre$lona liczba jego przodkdéw byta szlachcicami.
W tym celu trzeba bylo przedstawi¢ jako swiadkow krewnych ze strony ojca i ze strony matki,
ktérzy na podstawie swojej wiedzy potwierdzali pochodzenie naganionego. U schytku
sredniowiecza utarta si¢ praktyka przekupywania dogodnych $wiadkow, co otworzyto zwtaszcza
bogatym mieszczanom droge do stanu szlacheckiego. Odbywalo si¢ to w ten sposob, ze
przekupiony rycerz wytaczat proces przed sadem, twierdzac (zgodnie z prawda zreszta),
ze naganiony (mieszczanin) jest nieszlacheckiego pochodzenia, a nast¢pnie przekupieni przez
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naganionego $wiadkowie potwierdzali jego szlachectwo, co sad, majac za dowdd ich rycerskie
stowo, powaga swoja potwierdzat.
Dobrze wiedzie¢, jak wyglada

Wiadystaw Il Jagietto

+ (4.) Zofia Holszariska obliczanie stopnia pokrewienstwa.

Wedtug rachuby rzymskiej,

obowiazujacej W Kosciele

Y Y katolickim do 1917 r. i od 1983 r.,
Wiadystaw Ill Warnenczyk Kazimierz IV Jagiellonczyk . c . .

+ Eldbletd REKuszarks stopien pokrewienstwa oblicza sig,

sumujac wszystkie urodzenia, jakie
dziela od siebie dwie badane osoby.
* ,L i ‘ ¢ Na drzewie genealogicznym zlicza

Wiadystaw Fryderyk 1 1 172 1
Jagiey"oﬁczyk Jan | Olbracht ?algli‘eslalggg;yk Zygmunt | Stary Ja‘éiellgﬁczyk S1€ WIRC ,kreski”, 0zZnaczajace

(kré1 Czech | Wegier) + (2.) Bona Sforza (kardynat) pochodzenie. Na umieszczonym
* (2.) Anna de Folx obok  uproszczonym  drzewie

v ’ genealogicznym Jagiellonow kréla
Ludwik Il Jagielloficzyk Zyjiiinn LAl Zygmunta Augusta z Ludwikiem II
(el e Waglar) Jagiellonczykiem, krolem Wegier,

faczyt IV stopien pokrewienstwa wedtug rachuby rzymskiej. W latach 1917-1983 obowiazywata
rachuba germanska (czesto jeszcze stosowana przez historykow), zgodnie z ktora sumuje sig
odlegltos¢ w pokoleniach od najblizszego wspolnego przodka, biorac pod uwage dhuzsza linig.
Najblizszym wspolnym przodkiem badanych krolow byt Kazimierz Jagiellonczyk, od ktorego
kazdego z badanych dziela dwa urodzenia, mamy wigc do czynienia z II stopniem pokrewienstwa
rachuby germanskie;.

Wyjasnienia wymaga jeszcze kilka podstawowych pojeé z dziedziny genealogii:

- pokrewienstwo to zwiazek krwi — pochodzenie od wspolnego przodka,

- powinowactwo to zwiazek taczacy jednego malzonka z krewnymi drugiego (np. zigcia
z teSciowa),

- wstepni (ascendenci) to przodkowie danej osoby, a wigc rodzice, dziadkowie, pradziadkowie
itd.

- zstepni (descendenci) to potomkowie danej osoby, a zatem dzieci, wnuki, prawnuki itd.

« krewni po mieczu to krewni ze strony ojca,

- krewni po kadzieli to krewni ze strony matki,

- filiacja — to pochodzenie jednej osoby od drugie;,

+ krewnymi w linii prostej sa tylko przodkowie 1 potomkowie danej osoby,

- krewnymi w linii bocznej sa osoby, ktore pochodza wprawdzie od wspdlnego przodka, ale nie
zachodzi migdzy nimi stosunek filiacji.

Warto przyjrze¢ sig¢ jeszcze okresleniom powigzan rodzinnych. Dawna polszczyzna byla w tym
obszarze duzo bogatsza i niepordwnanie bardziej precyzyjna od dzisiejszej. Wobec 0sob, ktére dzis
zbiorczo nazywamy wujkami, ciociami, tesciami, szwagrami czy szwagierkami, stosowano dawniej
kilkana$cie roznych nazw, ktére w wigkszosci moga si¢ nam dzi§ wydaé nieco egzotyczne, ale
dawniej pozwalaty bezbtednie stwierdzi¢, z jakim rodzajem relacji rodzinnych miato si¢ do
czynienia. Oto wybrane okres$lenia:

* wuj — brat matki, stryja lub bratanica — dla ciotki)
e wujna (zdr. wujenka, ob. raczej ciocia) — zona wuja, « bratowa (starop.: jatrew) — zona brata,
* stryj — brat ojca, « siostrzeniec (dawniej: siostrzan) — syn siostry,
« stryjna (zdr. stryjenka, ob. raczej ciocia) — zona stryja, » zie¢ — maz corki,
« ciotka — siostra ojca lub matki, + synowa (starop.: snecha) — Zona syna,
 pociot — dane okreslenie meza siostry ojca lub meza » Swiekier/Swiekr — dawne okre$lenie ojca me¢za
siostry matki (ob. wuj), (ob. tesc),
* bratanek — syn brata (dawniej: synowiec — dla stryja  S$wiekra — dawne okreslenie matki m¢za
lub brataniec — dla ciotki) (ob. tesciowa),
 bratanica — corka brata (dawniej: synowica — dla « tes¢ — ojciec zony,
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teSciowa — matka Zony,

szwagier — brat zony (starop.: szurzy) lub maz siostry
(starop. swak) lub maz siostry mgza (starop.: zelwin)
lub maz siostry Zzony (starop. paszenog),

szwagierka — siostra meza (starop.: zelwa) lub siostra
zony (starop. $wies¢) lub zona brata zony (starop.
szurzyna),

dziewierz — dawne okre$lenie brata meza

(ob. szwagier)

macocha — kolejna (po matce danej osoby) zona ojca,
ojczym — kolejny (po ojcu danej osoby) maz matki,
pasierb — syn wspotmatzonka z wezesdniejszego
malzenstwa,

pasierbica — corka wspotmalzonka z wezesniejszego
malzenstwa,

pogrobowiec — osoba urodzona po $mierci ojca,
prastryj (przestryj, dziad stryjeczny) — dane okre$lenie
brata dziadka

prawuj (przedwie¢, dziad wujeczny) — dawne
okreslenie brata babki

prastryjna (babka stryjeczna) — dawne okreslenie zony
brata dziadka

prawujna (babka wujeczna) — dawne okreslenie zony
brata babki

prapociot (dziad cioteczny) — maz siostry dziadka /

babki

praswiekier — dawne okreslenie dziadka me¢za
praswiekra — dawne okre$lenie babki m¢za

prates¢ — dawne okreslenie dziadka zony

pratescia — dawne okreslenie babki zony

swat, wspol§wiekier — dawne okreslenie ojca megza
corki

swatew, wspol§wiekra — dawne okreslenie matki me¢za
corki

wspottes¢ — dawne okreslenie ojca zony syna
wspoltescia — dawne okreslenie matki zony syna

kum (kmoter) — ojciec chrzesniaka/chrzesnicy, ojciec
chrzestny syna/corki/chrzesniaka/chrzesnicy

kuma (kmotra) — matka chrzes$niaka/chrzes$nicy, matka
chrzestna syna/corki/chrzesniaka/chrzesnicy

nie¢ (nie$¢) — dawne okreslenie wnuka stryja, wnuka
wuja, wnuka ciotki

niesciora — dawne okreslenie wnuczki stryja, wnuczki
wuja, wnuczki ciotki

pociotek — bratanek (tylko dla stryjny), siostrzeniec
(tylko dla wujny), siostrzeniec zony (dla pociota),
pociotka — bratanica (tylko dla stryjny), siostrzenica
(tylko dla wujny), siostrzenica zony (dla pociota),
prazie¢ — dawne okreslenie m¢za wnuczki

prasnecha — dawne okreslenie zony wnuka

@x Propozycje dzialan w druzvnach:

Zadanie ze Skarbca Zadan Grunwaldzkich: ,,Nasze korzenie”.
Zadania wspierajace realizacj¢ programu ,,Pod Grunwaldzka Choragwia™:

Pracownia poszukiwan genealogicznych. Zbadaj wraz z druzyna pochodzenie oraz potomstwo
wybranego dawnego wilasciciela Waszej miejscowosci. Poszperajcie w ksiggach parafialnych,
odwiedzcie archiwum diecezjalne i1 najblizsze archiwum panstwowe. Poproscie pracownikoéw
o oprowadzenie po zasobach i zaprezentowanie Wam najcickawszych jednostek archiwalnych.
Poogladajcie stare plany 1 ryciny zwiazane z Wasza miejscowoscia 1 jej okolicami. Przeszukajcie
internetowe zasoby genealogiczne.

Podobne badania, przeprowadzone kilka lat temu przez kilku genealogdw-amatoréw z mojego miasta, doprowadzity do
dos¢ niezwyktego odkrycia — okazato sig, ze potomkiem po kadzieli wygastego w XVI wieku rodu wlascicieli naszego
miasta jest m. in. krol Hiszpanii Jan Karol I Burbon.

Sprawnosci z ,,Podstawowego zestawu sprawnosci harcerskich”: Poszukiwacz **, Badacz***

Sprawnosci z ,,Uzupetniajacego zestawu sprawnosci harcerskich”: Historyk rodziny *




2.13. Ceremonial dworski i rycerski

hm. Maciej Mlynarczyk

W $wiecie, w ktérym niewielu ludzi umiato czyta¢ i1 pisa¢, ogromna role odgrywaly symbole
i gesty. Sredniowieczne katedry pelne sa malowidet i rzezb, zastgpujacych ongi§ pismo
w przekazywaniu prostym ludziom biblijnych tresci (dlatego méwiono na nie ,,Biblia ubogich™).
Dzieta te roja si¢ wprost od symboli. Czlowiek sredniowiecza, patrzac na obraz ,,Sad Ostateczny”
Hansa Memlinga, potrafit nie tylko wyjasni¢, dlaczego szatan na obrazie ma skrzydia motyla
(symbol niestalo$ci w wierze), 1 jak ma na imi¢ apostol namalowany z medalionem (tradycyjny
atrybut §w. Judy Tadeusza), ale tez umiatl poda¢ symbolike kazdego z kilkunastu gatunkow
umieszczonych na obrazie kwiatkow 1 kamieni szlachetnych. Symbol byl najoczywistszym
sposobem porozumiewania si¢, do ktorego niepotrzebna byla znajomos¢ zadnego jezyka.
Wystarczyto wzrasta¢ w tej samej kulturze. Podobnie istotne byty gesty, ktére nie tylko wyrazaty,
ale wrecz tworzyly rzeczywistos¢. Podczas spotkania cesarza Ottona II z francuskim ksigciem
Hugonem Kapetem w pewnym koSciele cesarz podstgpnie zostawit na krzesle ksigcia swoj miecz
1 skierowal swoje kroki ku wyjsciu. Hugo Kapet z grzecznosci chwycit pozostawiony miecz, by
ponie$¢ go za cesarzem. Gdyby nie przytomny dworzanin Kapeta, ktéry wyrwat mu bron, cesarz
mogiby ogtlosi¢, ze skoro ksiaze publicznie nosi za nim miecz, to znaczy, ze jest ,,jego
cztowiekiem” — jego poddanym, stuga. Oznaczaloby to popadnigcie Francji w zalezno$¢ od
Cesarstwa.

Oba te wazne sktadniki — symbole i1 gesty — taczy w sobie ceremonial rycerski i dworski. Ceremonie
opisane ponizej mialy wiele odmian i wariantdow, trzeba si¢ wigc ograniczy¢ do wskazania ich
najbardziej typowych elementow.

Najwazniejsza ~ ceremonia  rycerska  bylo
pasowanie, dzigki ktéremu giermek stawat sig
pelnoprawnym rycerzem. W niektoérych okresach
dopiero po pasowaniu mozna bylo obja¢ urzad
czy zawrze¢ (albo skonsumowac!) malzenstwo.
Od XII wieku ceremonia ta miala charakter
religijny. Odbywala si¢ najczgsciej w kosciele,
sprawowat ja w glownej mierze kaptan lub
biskup. Pasowanie byto wielkim przelomem
w zyciu wojownika, dlatego zawieralo w sobie
wiele elementow tzw. rytdw przejs$cia. Zaczynalo
- si¢ symbolicznym oczyszczeniem z grzechow
¢ dotychczasowego zycia — kilkudniowym postem
1 catonocnym czuwaniem w kos$ciele, nastepnie
uroczysta kapiela, po ktorej nastgpowalo
natozenie od$wigtnych szat, przygotowanych
specjalnie na te¢ okazje. Wiasciwa uroczysto$¢
§ rozpoczynala sie Msza Swieta
! z okoliczno$ciowym kazaniem, po ktorej krol,
S ksiaze lub znakomity rycerz prowadzit giermka
¢ przed oblicze dostojnika koscielnego. Ten z kolei
przypominal  giermkowi  zasady  kodeksu
rycerskiego 1 pytal go, czy jest gotow ich
przestrzega¢. Nastepnie mlodzieniec powtarzat za
kaptanem slowa sktadanej na Ewangelig
przysiegi, w ktérej uroczyscie zobowiazywat si¢
do przestrzegania reguty rycerskiej. Po przysiedze duchowny btogostawit i podawal mu miecz.
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Dalsza czg$¢ ceremonii prowadzili §wieccy — pasowani rycerze, ktorzy uroczysScie wreczali
swojemu nowemu towarzyszowi pas rycerski, tarczg, helm, czasem wlocznig, i przypinali ostrogi.
Zamknigcia obrzedu dokonywat wladca lub zastuzony rycerz poprzez tzw. cios rycerski, ktory miat
przypominac o trosce o rycerski honor. ,,Znies to uderzenie 1 ani jednego wigcej” — mowil wladca,
wymierzajac nowemu rycerzowi symboliczny cios. Poczatkowo byto to uderzenie otwarta dionig
w twarz, potem zaczgto uzywaé miecza, uderzajac nim lekko w szyjg, kark lub ramig. Na
zakonczenie wyglaszano krotka formule o przyjeciu pasowanego do grona rycerzy. Po wyjsciu
z kosciota zdarzato si¢ jeszcze nowym rycerzom dokonywac spektakularnych potwierdzen swojej
sprawnos$ci 1 wyrobienia, np. poprzez dosiadanie konia bez dotknigcia rekami jego grzbietu i siodla.
Na zachodzie Europy przyjelo sig, ze przyjgcia giermka do grona rycerzy mogt dokonywacé tylko
jego senior, a w Polsce — wladca, najlepiej pomazaniec (krol lub cesarz). Dos$¢ czgste ceremonie
pasowania rycerskiego na polach bitew odznaczaly si¢ masowoscia (np. 118 rycerzy przed bitwa
pod Kressenbrunn w 1260 r., kilkuset przed bitwa grunwaldzka) oraz, co za tym idzie, znacznym
uproszczeniem — mogty ograniczaé si¢ do ,,ciosu rycerskiego” 1 wrgczenia pasow. W XV wieku
w Polsce pasowanie stopniowo stato si¢ zaszczytem zastrzezonym wytacznie dla moznowtadcow,
w XVI wieku zanikto zupeknie.

Ceremonia koronacji krélewskiej, wyrdzniajaca panujacego spos$rod jego poddanych i1 stuzaca
podkresleniu jego wladczej pozycji, rowniez zaczynata si¢ od zabiegdw oczyszczajacych
— kilkudniowego postu i trwania na modlitwie oraz odbycia pielgrzymki do szczegdlnych miejsc
kultu religijnego (w Polsce byt to krakowski kosciot $sw. Michata na Skalce z relikwiami
$w. Stanistawa). W dniu koronacji krél byt wyprowadzany ze swoich komnat przez dwoéch
biskupow, poprzedzanych przez osoby niosace Ewangelig, krzyze 1 kadzielnice. Na progu kosciota
orszak byl witany przez gtéwnego

celebransa — arcybiskupa
gnieznienskiego. Przed wejsciem
krol doktadat bron

1 zdejmowat plaszcz, nastgpnie
wchodzit do $rodka, gdzie razem |
z biskupami dokonywat aktu |
prostracji (‘ukorzenia si¢'), kladac
si¢ krzyzem na stopniach ottarza,
czemu towarzyszyt S$piew ludu,
ktory w litanii do Wszystkich
Swietych wzywat opieki $wigtych
nad nowym wladca. Nastgpnie
wiladca podnosit si¢ z ziemi,
a arcybiskup zadawat mu trzy
pytania: o obrong wiary 1 Ko$ciota

oraz 0 sprawowanie
sprawiedliwych rzadow, po czym :
zwracal si¢ glosno do ludu Koronacija kréla Francii Filipa I Augusta, 1180 .

z prosba o zgode¢ na przekazanie tronu kandydatowi. Lud przez aklamacj¢ wyrazal symboliczna
zgodg 1 po trzech blogostawienstwach nastgpowal moment najwazniejszy, niemal sakramentalny:
namaszczenie, zaczerpnigte z tradycji starotestamentowej. W trakcie specjalnych modlitw
arcybiskup namaszczatl olejem §wigtym dlonie, piersi i barki krdla (czasem rowniez glowg, co jest
w zasadzie zastrzezone dla obrzedu $wigcen biskupich). Ryt namaszczenia dopelniato wregczenie
wladcy poswieconych insygniow wiladzy — miecza, plaszcza, pierScienia, berta i1 jabtka
(zdejmowanych z ottarza i podawanych przez szczegélnie zastluzonych swieckich), przy $piewie
specjalnie dobranych psalméw (m. in. ,,7ua est potentia” - "Twoja jest moc'), a nastgpnie gest
najbardziej; wymowny: natozenie korony na skronie klgczacego krola — z wygloszeniem formuty
»Coronet te Deus” ('"Niech Cig Bog ukoronuje'). P6Zzniej biskupi btogostawili krola i1 sadzali go na
tronie. To bardzo wazny element ceremonii, wspotczesnie nie dos¢ doceniany. Zasiadanie juz
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u Zydow bylto oznaka wladzy (sadowniczej, ale w zasadzie rownoznacznej z krolewska). Podobnie
byto odbierane w $redniowiecznej Europie, szczeg6lnie zas§ w Polsce, gdzie dla licznych ksiazat
dzielnicowych uroczysta intronizacja (poprzedzona podniesieniem witadcy do goéry na tarczy) byla
namiastka koronacji. Z siedzacym na tronie krélem arcybiskup wymieniatl pocatunek pokoju, po
czym intonowal uroczysta hymn dziekczynny ,,7e Deum laudamus™ ('Ciebie, Boga, wystawiamy").
Po hymnie rozpoczynata si¢ Msza Swieta, zakonczona krolewska przysiega stania na strazy praw
1 wolno$ci oraz zachowania stanu posiadania Kosciota. Na koniec krdl dobywat z pochwy
koronacyjny miecz i wykonywat nim krzyzowe cigcia na cztery strony $wiata, deklarujac w ten
alegoryczny sposob gotowo$¢ stawania w obronie swoich poddanych. Potwierdzeniem objecia
wladzy byt symboliczny objazd posiadtosci krolewskich, ktory w polskich warunkach sprowadzat
si¢ do konnego objazdu rynku krakowskiego, potaczonego z odebraniem hotdu od mieszczan
krakowskich. Warto jeszcze wspomnie¢, jaka wage przywiazywano do insygniow koronnych,
uzywanych przez wieki w roznych krajach — takich, jak ruska czapka Monomacha, wegierska
korona $w. Stefana czy polski miecz Szczerbiec. Oto na przyktad krél Karol Robert, odzyskawszy
korong $w. Stefana po 70 latach od jej wywiezienia z Wegier, urzadzit sobie powtorna koronacjg, by
Wegrzy skojarzyli sprawowang przezen wiadzg z tym odwiecznym atrybutem panowania w ich
kraju. Podobnie zrobil Wladystaw Jagielto po odzyskaniu insygniow koronnych Kazimierza
Wielkiego.

Szczupto$¢ miejsca nie pozwala na szersze opisy, wypada wigc tylko wymieni¢ inne
sredniowieczne ceremonie 1 obrzedy:

+ hotd lenny z charakterystycznym gestem klgczacego wasala, ktory wkladal swoje dlonie
w dtonie seniora na znak oddania mu si¢ w opieke, a nastgpnie przysiegal mu wiernos¢ (ta czgs¢
to homagium — wtasciwy hotd); wowczas senior — na znak swojej zgody na to, by wasal wtadat
swoimi posiadto$ciami pod jego opieka — wreczal mu symbol tego wladztwa: choragiew, miecz
lub pierscien (ta czg$¢ to tzw. inwestytura — formalne przekazanie lenna);

- pogrzeb krolewski z wystawieniem zwtok w stroju koronacyjnym na specjalnym tronie, trzema
procesjami zatobnymi z udzialem chorazych dzierzacych choragwie ziem Krolestwa Polskiego
oraz niosacych $wiece 2000 ubogich w czarnych ptaszczach z kapturami, a takze czarno
odzianego rycerza, symbolizujacego posta¢ zmartego kréla, podazajacego za marami z mieczem
opuszczonym ku ziemi, nastgpnie wkraczajacego konno do katedry i spadajacego z konia przed
oltarzem; niszczenie przy trumnie krolewskiej insygniow wtadzy — pieczgci, choragwi 1 miecza;
obnoszenie pustych mar po kosciotach krakowskich;

« za$lubiny moznych, w tym za$lubiny per procura (gdzie jeden z matzonkéw byl zastgpowany
przez przedstawiciela), a nawet poktadziny (formalne skonsumowanie malzenstwa) per procura,
uroczyste obdarowanie zony w poranek po S$lubie, obrzed oczyszczenia kobiety w kosciele po
nocy poslubnej;

« narodziny dziecka z podnoszeniem go przez ojca do powaty nad progiem (symboliczne uznanie
dziecka); chrzciny z kilkoma, a nawet kilkunastoma parami rodzicéw chrzestnych;

. zwyczaje zwiazane z pojedynkiem, np. rzucenie i podjgcie regkawicy, wywieszenie swojej tarczy
z herbem na znak gotowos$ci do potykania sig, spgdzenie nocy na placu boju po zwycigskim
pojedynku;

- ordalia (sady Boze), odbywane w celu potwierdzenia czyjej§ niewinnosci, np. proba wody,
przejscie po rozpalonym zelazie;

- inne rytuaty, np. wici, obdarowanie ukochanego czg$cia garderoby (szarfa, rekawiczka), podanie
czarnej polewki (odmowa zgody na zawarcie malzenstwa), lanie wody na miecze (pogodzenie
si¢, zawarcie pobratymstwa), akt tzw. pokory po wrozdzie (patrz: — 2.14. Rola rodéw rycerskich
w pdznosredniowiecznej Polsce).
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@\ Propozvcje dzialan w druzvnach:

Zadania ze Skarbca Zadan Grunwaldzkich: ,,Swigta i obrzedy naszych przodkéw”.

Zadania wspierajace realizacj¢ programu ,,Pod Grunwaldzka Choragwia’:

1. Przygotujcie happening, polegajacy na odtworzeniu dawnych obrzedéw i ceremonii
(np. koronacji) z wykorzystaniem strojow z epoki i imitacji odpowiednich rekwizytow. Nagrajcie
1 zmontujcie film przedstawiajacy odegrana ceremonig.

2. Przeprowadzcie w druzynie warsztaty poswigcone roli symboli i gestow dawniej i dzis.

3. Spiszcie ksiege zwyczajow i obrzedow obowiazujacych w druzynie. Opracujcie nowe elementy
ceremonialu druzyny z wykorzystaniem motywow ze $redniowiecznego rytuatu (np. pasowania
rycerskiego, koronacji, holdu lennego) i1 symboliki $redniowiecznej, jak réwniez w oparciu
o historie¢ i1 tradycje druzyny, ciekawe wydarzenia z zycia jej czlonkow, charakterystyczne
powiedzenia i symbole.

Sprawnos$ci z uzupelniajacego zestawu sprawnos$ci harcerskich: Znawca obrzedow i zwyczajow
druzyny*, Znawca zwyczajow i tradycji harcerstwa*, Przyjaciel liturgii, Znawca liturgii***,
Rezyser***

Sprawno$s¢ MISTRZ CEREMONII ***

1. Poznal szczegblowo wybrane elementy ceremonialu panstwowego, wojskowego,
koscielnego, szkolnego, harcerskiego. Dowiedziat sig, jakie jest ich pochodzenie
1 znaczenie.

2. Podczas zbiorki w interesujacy sposob przedstawit zdobyte przez siebie wiadomosci

z dziedziny ceremoniatu i obrzgdowosci. Wyjasnit, czemu stuzy obrzedowos¢ w zyciu

harcerskim, panstwowym, religijnym.

Odtworzyt z zastepem lub druzyna wybrana pozaharcerska ceremonig lub obrzed.

4. Spisat zwyczaje, tradycje 1 obrzedy obowiazujace w druzynie. Uczestniczyt
w opracowywaniu nowych elementéw obrzedowosci druzyny, zwiazanych z jej tradycja,
bohaterem, kultura regionu, wspdlnymi zainteresowaniami jej cztonkow.

5. Przygotowal i przeprowadzil co najmniej jedna ceremonig¢ harcerska (uroczysty apel,
capstrzyk, Przyrzeczenie Harcerskie, Zobowiazanie Instruktorskie, Obietnicg Zucha,
przekazanie granatowego sznura, uroczyste elementy swigta druzyny/szczepu).

6. Uczestniczyt w przygotowaniu i przeprowadzeniu co najmniej jednej uroczystosci

patriotycznej lub religijnej w srodowisku dziatania druzyny.

98]
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2.14. Rola rodow rycerskich w poznosredniowiecznej Polsce

hm. Maciej Mtynarczyk

Polskie rody rycerskie nigdy nie byty tak silnymi organizacjami, jak na przyktad szkockie klany, ale
w najbardziej interesujacym nas okresie, to jest na przetomie XIV i1 XV wieku, odgrywaty
w panstwie polskim bardzo wazna rolg. O ich 6wczesnej potedze §wiadczy chocby fakt, ze jedna
z wazniejszych polski wojen domowych rozegrata si¢ w latach 1382-1384 wlasnie miedzy
rywalizujacymi rodami Grzymalitow 1 Natgczow.

Rody powstaly z matych rodzin rycerskich. Po kilku pokoleniach, kiedy rodziny si¢ rozrodzity,
a niektore ich galgzie przeniosty si¢ do innych czgsci kraju, bliskie pokrewienstwo i sasiedztwo
przestaly by¢ czynnikami jednoczacymi ich cztonkow. Nadal jednak pozostata $wiadomosé
pochodzenia od wspolnego przodka, rosta ponadto rola wspdlnego herbu i zawotania (przewaznie
duzo starszego, niz herb, 1 siggajacego jeszcze czaséw poganskich). Poszczegoélne rody miatly tez
charakterystyczne zestawy imion, nadawanych potomkom. Pochodzenie od wspdlnego przodka
bylo czgsto wytacznie legendarne, ale pozwalato budowa¢ poczucie dumy z przynaleznosci do
rodu. I tak na przyklad legendarnym protoplasta Awdancow byl Skarbek, piastun Bolestawa
Krzywoustego, ktory zastynat nieztomna postawa wobec cesarza niemieckiego, rodowi Labedziow
poczatek mial da¢ mozny Piotr Wlostowic, Starzom — potezny wojewoda Sieciech, a Jelitczykom
— dzielny rycerz Florian Szary. Nie wszyscy jednak cztonkowie rodu nalezeli do niego na podstawie
pokrewienstwa. Czasem do rodow rycerskich przyjmowani byli na przyklad zigciowie rycerzy.
Cudzoziemscy przybysze czesto dotaczali do rodéw pieczetujacych si¢ herbami podobnymi do ich
wlasnych. Czgsto wreszcie rody wchlanialy ubogich sasiadow, poszukujacych opieki,
1 tzw. chlebojedzcow — stuzebnych rycerzy, stuzacych na dworach moznowtadcéw w zamian za
utrzymanie.  Czasem dochodzilo do E
potaczenia dwodch rodéw rycerskich.
Oficjalnie bylo tak, ze rody, ktore mialy
bardzo podobne herby (np. Paluki
1 Starze-Toporczycy, Strzemienie
1 Zaroszyce) dochodzilty do wniosku, ze
podobne znaki rodowe to nie przypadek
1 widocznie maja wspolne pochodzenie.
Od tej pory wystepowaty jako jeden rod.
Prawdziwe przyczyny takich unii miaty
jednak podtoze polityczne — dzialajac
wspélnie, dwa rody taczyly sily
1 zyskiwaty wigksze znaczenie. Do
najwigkszego takiego potaczenia doszlo,
z nieco innych przyczyn, podczas unii
horodelskiej w 1413 roku, kiedy

47 polskich rodow rycerskich przyjeto do
swoich  herbow  rodziny  bojarow Akt unii horodelskiej z pieczeciami 47 rodow rycerskich

litewskich.

Najwazniejsze decyzje w rodzie podejmowat zjazd rodowy — wiec, czyli zgromadzenie wszystkich
meskich cztonkéw rodu. W wiecu uczestniczyli przedstawiciele mniejszych rodow gniazdowych
— czyli duzych skupisk przedstawicieli danego rodu, zamieszkatych blisko siebie w poszczegdlnych
ziemiach. Wiece odbywaty si¢ jednak do$¢ rzadko. Na co dzien na czele rodu stat przywodca,
zwany czesto starosta rodowym lub starszym (seniorem) rodu. Z funkcja ta nie wiazala si¢ raczej
realna witadza, ale za to duzy prestiz. Z reguly zreszta przywodca rodowym zostawal jego
najpot¢zniejszy przedstawiciel. Starosta rodowy wystgpowal na zewnatrz w imieniu rodu, bywat tez
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rozjemca we wrozdach (patrz nizej). W najpotezniejszych rodach starostowie dowodzili w czasie
wojny choragwiami rodowymi (byli tzw. panami choragiewnymi).

Choragwie rodowe, czyli konne oddziaty wojskowe walczace
pod znakiem — choragwia z herbem rodu, byty spotykane juz
w okresie rozbicia dzielnicowego. Najwigksze znaczenie
militarne osiagngly w czasach Kazimierza Wielkiego
1 Wiladystawa Jagielty. W bitwie grunwaldzkiej stanowily
ponad potowe polskich oddziatléw. Z 27 choragwi rodowych
- tylko dwie nosily nazwy wywodzace si¢ wprost od nazwy
rodu (,braci 1 rycerzy Gryféw” oraz ,braci 1 rycerzy
Kozlerogi” — Jelitczykoéw). Pozostate wziglty nazwy od imion
dowodcow (np. Dobiestawa z Olesnicy czy Krystyna
z Kozichgtow). Trzy rody wystawily po dwie choragwie:
Natecze (oddziaty Dobrogosta z Szamotul 1 wojewody
poznanskiego Sedziwoja z Ostroroga), Leliwici (choragwie
wojewody krakowskiego Jana Tarnowskiego 1 starosty
generalnego wielkopolskiego Wincentego Granowskiego)
oraz Sreniawici (choragwie arcybiskupa gnieznienskiego
Mikotaja Kurowskiego i1 Mikotaja Kmity z Wisnicza), .

. T Przyczyna wystawienia osobnych oddziatow byla przede
wszystkim zamozno$¢ wystawcow, posiadajacych rozlegle wtosci i piastujacych intratne urzedy, ale
zapewne 1 ostabienie wigzi migdzy r6znymi rodami gniazdowymi, nalezacymi do tego samego rodu
herbowego, ale zamieszkalymi w réznych czgsciach kraju. W choragwi rodowej walczyli nie tylko
cztonkowie rodu (z giermkami i czeladzia), ale rowniez ich przyjaciele, soltysi z ich dobr
ziemskich, zacigzni wojownicy oraz drobni rycerze pieczgtujacy si¢ innymi herbami, ktdrzy, nie
bedac w stanie samodzielnie zakupi¢ sobie uzbrojenia, uciekali si¢ do pomocy moznych
»Sponsorow” 1 walczyli pod ich znakami.

W zyciu rycerzy szczegdlnie wazna byla solidarno$¢ rodowa, wyrazajaca si¢ w prastarym odruchu
»Bija naszych!”. Czestym zjawiskiem byla tzw. wrozda (zwada), czyli stan wrogosci migdzy
dwoma rodami. Wrézda oparta byla na prawie zemsty rodowej, siggajacym jeszcze czasow
poganskich, kiedy wierzono, ze dusza zamordowanego nie osiagnie spokoju, dopoki jego Smier¢ nie
zostanie pomszczona. Zazwyczaj zwada byla nastgpstwem zabdjstwa cztonka jednego rodu przez
przedstawiciela innego rodu. Powinnoscia wspoirodowcoéw byta krwawa zemsta. Poniewaz
w takich warunkach jedno morderstwo pociagalo za soba kolejne, wrozdy trwaly nawet i po kilka
lat, angazujac coraz szersze kregi cztonkow zwasnionych rodow. Uczciwos$¢ rycerska wymagata, by
publicznie zapowiedzie¢ swoj zamiar pomszczenia krzywdy. Stad zwyczaj tzw. odpowiedzi
rycerskiej (zwanej tez ,przechwatka”), w ramach ktérej wspotrodowcy pokrzywdzonego
w specjalnym pi§mie opatrzonym pieczeciami zapowiadali zemste ogniem i mieczem w imieniu
swoim 1 swoich  ,braci klejnotnych” (cztonkéw rodu). Wytoczenie odpowiedzi dawato
krzywdzicielowi czas na pojednanie i wynagrodzenie krzywd. Zwykle stan wr6zdy konczyto
pojednanie, do ktérego mieli doprowadzi¢ mediatorzy — tzw. jednacze. Z reguly na jednaczy
wyznaczano po dwodch najbardziej szanowanych czlonkéw obu zwasnionych rodow. Aby
sprawiedliwosci stato si¢ zado$¢, pojednanie zazwyczaj poprzedzat akt tzw. pokory. Winowajca
pojawial si¢ w umdéwionym czasie na cmentarzu lub w kosciele, obnazony do pasa, w otoczeniu
12 cztonkéw swojego rodu, i oddawal swdj miecz przedstawicielowi rodu pokrzywdzonego. Ten
wywijal nim nad glowa winowajcy, nie raniac go i w ten symboliczny sposob dokonywal zemsty,
ktora przywracata jego rodowi dobra stawe 1 wynagradzata krzywde. Nastgpnie odbywata si¢ Msza
Swieta, na czas ktorej w kosciele ustawiano puste mary (katafalk), pokryte czarnym suknem.
W czasie nabozenstwa zabdjca w towarzystwie krewnych boso, w samej koszuli, z gotym mieczem
podchodzit do rodziny ofiary i dostgpowal przebaczenia.
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Solidarno$¢ rodowa nakazywata nie tylko broni¢ albo msci¢ ,,braci klejnotnych” (cztonkow tego
samego rodu herbowego), ale rowniez w miarg mozliwosci protegowac ich na wysokie urzedy
1 zapewnia¢ im nadania ziemskie, co zwigkszato potege rodu. Przyjeto si¢ na przykiad, ze
arcybiskupi gnieznienscy obsadzali swymi krewnymi miejsca w kapitule gnieZnienskiej, urzedy
starosty towickiego, skierniewickiego, burgrabiego towickiego i kustosza gnieznienskiego.

R&d rycerski byt samodzielnym podmiotem prawa — moégt nabywaé uprawnienia i przyjmowac na
siebie zobowiazania. Pierwsze przywileje dla rycerstwa nie dotyczyly catego stanu rycerskiego,
ale obejmowaty wtasnie tylko cztonkoéw wskazanych rodow. Niektore konfederacje zawierane byty
przez rody, ktore podejmowaty pewne zobowiazania i wyrzekaly si¢ swoich praw (np. konfederacja
dwudziestu rodow z lat 1438-1440, zakladajaca m in. wyrzeczenie si¢ wrozd rodowych).

Przynalezno$¢ rodowa miata rowniez duze znaczenie w procesach o nagang szlachectwa, czyli
o zaprzeczenie szlacheckiego pochodzenia. Naganiony musial przedstawi¢ przed sadem wywod
szlachectwa, to jest dowod z zeznan $§wiadkow, potwierdzajacych szlachectwo jego przodkow. Na
poczatku XV wieku przedstawiano szesciu $wiadkdw — po dwoch ze strony ojca, matki i babki
ojczystej.

W XV wieku nastapily masowe przemieszczenia si¢ przedstawicieli stanu rycerskiego na obszarze
monarchii jagiellonskiej, w szczego6lnosci — kolonizacja ziem ruskich przez rycerstwo polskie.
Znalaztszy si¢ w nowym otoczeniu, z dala od wspotklejnotnikow, rycerze zaczeli szukaé oparcia
w wigziach sasiedzkich, a nie krewniaczych, wskutek czego Sredniowieczne rody rycerskie zaczgly
stopniowo traci¢ na znaczeniu.

@\ Propozvcje dzialan w druzvnach:

Zadania wspierajace realizacj¢ programu ,,Pod Grunwaldzka Choragwia™:

« Wykonajcie zadanie z podrozdzialu — 3.22. Misja poczatkowa Grunwaldzkiej Gry
Internetowej. Udokumentujcie wykonanie zadania np. w formie broszury, folderu, wystawy
lub strony internetowej, prezentujacej herb rodu, jego przedstawicieli, siedziby rodowe i ich
wspoélczesne pozostalosci itp., wywiady z zyjacymi potomkami rodu; nagrajcie film z
Waszych poszukiwan.

Sprawnosci z podstawowego zestawu sprawnosci harcerskich: Szperacz*, Poszukiwacz**,
Badacz***
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2.15. Relikty kultury rycerskiej we wspolczesnosci

pwd. Krzysztof Niepytalski

2.151. Wspolczesni wojownicy.

Szukajac $ladéw 1 reliktow kultury rycerskiej i szlacheckiej w czasach wspolczesnych, po pierwsze
nalezy rzuci¢ okiem na bezposrednich spadkobiercow S$redniowiecznych rycerzy — zoknierzy
Wojska Polskiego oraz funkcjonariuszy i zotnierzy innych uzbrojonych formacji, takich jak Straz
Graniczna, Policja, Agencja Bezpieczenstwa Wewngtrznego, Agencja Wywiadu.

Juz u progu shuzby kazdego zZotnierza pojawia si¢ element, w ktérym mozna dostrzec $lady
sredniowiecznego hotdu lennego, kiedy to wasal przysiggat wiernos¢ swojemu seniorowi. Dzi§
kazdy zonierz sklada wuroczysta przysigge wiernosci Ojczyznie, w obecno$ci sztandaru
wojskowego.

Nie sposob nie zauwazyé, ze niektore elementy ceremonialu wojskowego sa bezposrednim
nawiazaniem do symboli wywodzacych si¢ z kultury sredniowiecznego rycerstwa, kontynuowane;j
przez szlachtg takze w wiekach pozniejszych. Sztandary wojskowe to nic innego jak bezposrednia
kontynuacja rycerskich choragwi, pehliacych na dawnych polach bitew role znaku
identyfikacyjnego, narz¢dzia komunikacji i przekazywania rozkazoéw w zamgcie bitewnym,
a wreszcie symbolu tozsamosci 1 honoru choragwi, jako zbrojnego oddziatu (oddziatu rycerzy i ich
pocztow, potaczonych wigzia rodowa lub terytorialng).

W zwyczaju salutowania poprzez przytozenie dwoch palcow do daszka nakrycia gtowy, mozna
dopatrywac sig reliktu podnoszenia zastony przytbicy podczas powitania rycerzy. Gest ten oznaczat
che¢ okazania szacunku, poprzez odstonigcie twarzy 1 okazanie zaufania rownemu sobie.

Bezposrednie nawiazania do tradycji rycerstwa i szlachty mozna znalez¢ takze w nazewnictwie
obowiazujacym w wojsku i innych formacjach mundurowych. Warto zwroci¢ uwage na wojskowy
tytut ,,podchorazy”. Jest to nazwa niezwykle oryginalna i specyficzna dla polskiego wojska,
poniewaz w sitach zbrojnych innych panstw jej znaczeniu odpowiada okres§lenie ,kadet”.
Podchorazy to student lub uczen szkoty oficerskiej badz tez zolnierz odbywajacy inna formg stuzby,
ktorej celem jest przygotowanie kandydatéw na oficeréw lub zotnierzy majacych pemi¢ funkcje
dowddcze. Jest to bezposrednie nawigzanie do S$redniowiecznych ,,przedchoragiewnych”, czyli
najbardziej sprawnych 1 powazanych rycerzy, walczacych w pierwszych szeregach oddziatu,
jeszcze przed choragwia.

Warto odr6zni¢ funkcjonujacy w naszym wojsku tytut podchorazego, ktory przystuguje studentom
lub uczniom szkot oficerskich, od wojskowego stopnia chorazego, starszego chorazego, starszego
chorazego sztabowego itp. Chorazowie, to grupa (korpus) stopni posrednich miedzy podoficerami
(kapral, sierzant itp.) a oficerami (porucznik, kapitan, major itp.). Stopien chorazego nawiazuje
z kolei do nazwy rycerza, ktorego zadaniem bylo dzierzenie choragwi podczas bitwy oraz dawanie
nia odpowiednich znakéw. Chorazy to takze jeden z ziemskich urzednikéw wczasach
sredniowiecza, ktory z czasem stat si¢ urzedem tytularnym.

Wsréd nazw polskich stopni wojskowych warto zwroci¢ uwage na nazweg stopnia ,,porucznik”,
ktorej pochodzenie jest bardzo stare, wywodzi si¢ bowiem od staropolskiego stowa ,,poruczyc¢”,
czyli poleci¢, rozkaza¢, przekaza¢ do zrobienia. Nazwa ta z pewnos$cia byta uzywana juz w okresie
Rzeczypospolitej szlacheckiej, kiedy porucznicy byli niekiedy samodzielnymi dowoddcami
tzw. wyzszych znakoéw tzn. choragwi pancernych i husarskich, a niekiedy zastgpowali dowodcow,
tytutowanych rotmistrzami.
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Bezposrednie nawiazania do tradycji rycerskich wida¢ w odznaczeniach wojskowych, opartych
najczesciej na motywie tzw. krzyza kawalerskiego, ktory byt symbolem czgsto umieszczanym na
choragwiach husarskich, w $redniowieczu za$ pojawiat si¢ jako popularny motyw heraldyczny.

Jednym z elementow umundurowania wprost nawiazujacych do tradycji rycerskich i szlacheckich,
jest szabla — jako obecny do dzi$, regulaminowy element galowego umundurowania oficera,
zarowno w wojsku, jak i Policji. Biata bron boczna, przystugujaca tylko oficerom, jako cztonkom
wyzszego, elitarnego korpusu sit zbrojnych, jest nawigzaniem do wagi, jaka w Sredniowieczu
przywiazywano do miecza, a w pdzniejszych okresach do szabli, czyli najwazniejszego elementu
uzbrojenia rycerza lub szlachcica, najbardziej rozpoznawalnego symbolu przynaleznosci do stanu,
przekazywanego niekiedy z pokolenia na pokolenie.

Warto zwroci¢ uwage na widoczna w ostatnich latach w Wojsku Polskim tendencje do coraz
czgstszego nawiazywania do wielowiekowej tradycji orgza polskiego. W okresie po drugiej wojnie
Swiatowej, zaroOwno w ceremoniale, umundurowaniu, nazewnictwie, jak 1 w zwyczajach, dazono do
zlikwidowania obecnego w wojsku przedwojennym elitaryzmu, odchodzono od tradycyjnych
symboli, na rzecz upodobnienia polskiej armii do wzordéw radzieckich. Obecnie coraz czgsciej dazy
si¢ do odnawiania chlubnych tradycji — powstal reprezentacyjny pododdziat kawalerii Wojska
Polskiego, w nazwach oddzialéw 1 pododdziatéw sit zbrojnych powraca si¢ do tradycji
przedwojennej kawalerii (kawaleria powietrzna, kawaleria pancerna itp.) poprzez uzywanie nazw
przedwojennych putkow, ich barw, proporczykow itp.

Pewnym reliktem swoistej elitarnosci i odrgbnosci wojska, jako grupy spotecznej, ktora to
odrebnos¢ mozna bytoby przyréwnaé¢ do odrgbnosci stanowej szlachty czy rycerstwa, jest wciaz
obecne w naszym systemie prawnym szczegéOlne traktowanie zotnierzy. Funkcjonuje odrgbne
sadownictwo wojskowe, podobnie jak w §redniowieczu, gdy rycerstwo obejmowane immunitetami
nie podlegato sadownictwu kasztelandw, lecz sadom ziemskim, powolywanym spos$rod samego
rycerstwa oraz sadom grodzkim, jedynie za najpowazniejsze przestgpstwa.

2.152. Na dworze, czy na salonach?

We wspolczesnym spoteczenstwie mozna doszukaé sig takze reliktow jednego z najwazniejszych
elementow zycia dawnych elit — rycerstwa i szlachty, tzn. zycia dworskiego. Dwory panujacych
krolow 1 ksiazat, moznowladcow 1 magnatow byty osrodkami zycia kulturalnego, towarzyskiego
1 politycznego. Ze wzgledu na kilkudziesigcioletni okres wecielania w Zycie ustroju
komunistycznego w naszym kraju, przerwaniu ulegly kontynuowane jeszcze w dwudziestoleciu
migdzywojennym tradycje Zycia towarzyskiego wyzszych sfer, tzn. ziemianstwa, wysokich
urz¢dnikow panstwowych 1 politykdéw oraz inteligencji, w ktérym to Zyciu mozna doszukiwac si¢
bezposredniej kontynuacji zycia dworskiego szlachty.

W pewnym stopniu zachowanie tych tradycji, rowniez przez okres PRL, mozna dostrzec
w zwyczajach towarzyskich utrzymywanych w krggach inteligencji (nauczycieli akademickich,
wolnych zawodow itp.), tzn. w Srodowiskach najbardziej opierajacych si¢ propagowanej przez
wladze ideologii skrajnego egalitaryzmu, takZze majacych czgsto ziemianskie korzenie. Relikty
dawnego zycia dworskiego mozna dostrzec w takich elementach, jak utrzymywanie $cistych zasad
dobrych manier dotyczacych spotkan towarzyskich, przedstawiania, tytutowania itp.

Najwigcej reliktow dawnego zycia dworskiego, nawiazujacych wprost do zasad przyjetych dawniej
na dworach panujacych, mozna dopatrze¢ si¢ dzi§ w ceremoniale dyplomatycznym. Obecnie
w polskim korpusie dyplomatycznym (tzn. ws$rdd akredytowanych w Polsce dyplomatow obcych
panstw) obowiazuja tradycyjne zasady starszenstwa — na czele korpusu stoi jego dziekan,
tzn. nuncjusz apostolski w Polsce, pozostali dyplomaci zajmuja w korpusie miejsca odpowiednio
wedtug rangi misji (najwyzej stoja ambasadorowie, nizej postowie ministrowie — obecnie ranga ta
zanika, jeszcze nizej za§ tzw. charge d’affaires). W ramach za$ poszczegdlnych rang misji
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dyplomatycznych, dyplomaci zajmuja miejsca wedtug stazu (wyzej stoja dyplomaci najdluzej
akredytowani). W dyplomacji obowiazuja $ciste zasady odbywania rautéw 1 spotkan, zajmowania
miejsc przy stole podczas oficjalnych kolacji, stosownego stroju (uznanym strojem wieczorowym
dla mgzczyzn jest smoking), a takze tytutowania. Obowiazujacym jeszcze niekiedy w dyplomacji
oficjalnym tytutem, przystugujacym ambasadorom, ale takze ministrom, premierom 1 prezydentom,
jest wywodzacy si¢ z dawnych wiekoéw tytut ekscelencji.

2.153. Marszalek, wojewoda i starosta.

Nawigzan do dawnych tradycji rycerstwa, zwlaszcza za$ tradycji tzw. demokracji
szlacheckiej, mozna doszukiwa¢ si¢ w polskim ustroju politycznym. Nazwy wielu
organ6w wiladzy publicznej nawiazuja wprost do nazw dawnych urzedow krolewskich,
ktorych sprawowanie przynalezalo rycerstwu — a p6zniej szlachcie.

Nazwa ,,marszatek”, wywodzi si¢ od $redniowiecznego urzednika krélewskiego lub
ksiazgcego, stojacego na czele dworu. Z kolei od marszatkow przewodniczacych
szlacheckim sejmikom ziemskim, wywodzi si¢ nazwa obecnego organu wykonawczego
samorzadu wojewodztwa — marszatka wojewodztwa.

Dzisiejszy Sejm oraz stanowigce organy samorzadowe — sejmiki wojewodztw,
wywodza swe nazwy wprost od sejmow 1 sejmikéw z okresu Rzeczypospolitej
szlacheckiej. Jesli chodzi za$§ o izbg wyzsza parlamentu — Senat, to ma on z kolei swa
genezg¢ w dawnym senacie, w sklad ktorego wchodzili urzednicy najwyzszej rangi,
migdzy innymi kanclerz, marszatkowie, wojewodowie i kasztelanowie. Dawny senat
z kolei ma swa geneze w jeszcze starszej radzie krolewskie;.

Dzisiejszy wojewoda, organ administracji rzadowej w wojewodztwie, to kontynuacja
istniejacego od wczesnego Sredniowiecza urzedu wojewody — poczatkowo byt to
najwazniejszy urzednik ksiazecy, zastgpujacy go w dowodzeniu wojskiem,
tzn. w ,,wodzeniu wojow”, potem za$ stat si¢ wysokim urzedem ziemskim.

Laska

Marszatka ... . .. . .
Senatu RP  Nazwa starosty, dzisiejszego organu samorzadu powiatu, wywodzi sig od krolewskiego

urzednika, ktérego nazwa przyszita do Polski z Czech za czaséw Wactawa I, a ktory
byt reprezentantem krola w danej ziemi, sprawowal na jej obszarze wladz¢ sadownicza i policyjna
oraz zarzadzat krolewskimi dobrami.

Relikty dawnego nazewnictwa obecne sa takze w strukturze wladzy sadowniczej. Warto zwrécicé
uwage, ze niedawno przywrocono sady grodzkie — nazwa ta jest obecna w Polsce juz od czasow
Kazimierza Wielkiego. Nazwa funkcji komornika — organu egzekucji sadowej, wywodzi si¢ wprost
od bardzo starej nazwy wczesnosredniowiecznego urzedu komornika, ktérego zadaniem byto
zbieranie danin w naturze na rzecz ksigcia i gromadzenie ich w ,,.komorze”.

2.154. Idzie z jasnie wielmoznych, jest wojewodzianka!

Bardzo waznym elementem kultury polskiej szlachty bylo przywiazanie do tytulatury. Poniewaz na
ziemiach polskich nie wyksztalcita si¢ tak jak na zachodzie Europy wielostopniowa struktura
feudalna, wszyscy rycerze byli przynajmniej w mysl prawa réwni sobie i pozostawali
bezposrednimi poddanymi krola. Stad nie rozpowszechnily si¢ na ziemiach polskich tytuly hrabiow,
margrabidow, baronow, markizow, ksiazat, wskazujacych na rozwarstwienie wewnatrz szlachty. Jesli
ktorys z polskich rodow postugiwat si¢ takim tytulem, jak margrabiowie Gonzaga — Myszkowscy,
czy ksiazeta Radziwittowie, to dlatego, ze rody te otrzymaty je od obcych wiadcoéw (z wyjatkiem
starych rodow kniaziowskich na Rusi).

Z tej przyczyny dla polskiej szlachty istotnym elementem podkreslania swojego statusu wewnatrz
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stanu, bylo uzyskiwanie ziemskich urzedéw tytularnych (wojskich, podstolich, stolnikéw,
podczaszych, cze$nikow, miecznikdw, koniuszych itp.). Odpowiednie wzajemne tytutowanie si¢
bylo bardzo waznym elementem wspodizycia spotecznego.

Reliktow tego obyczaju mozna dopatrywaé si¢ w charakterystycznej dla Polakow tendencji do
uzywaniu roznego rodzaju tytutow. Tradycja ta przetrwala w niektorych srodowiskach, rowniez
niejako wbrew oficjalnej ideologii wtadzy przez okres PRL i w pewnym stopniu jest obecna do
dzi$, cho¢ zdaje si¢ zanika¢. To wtasnie w tradycji szlacheckiej mozna doszukiwac si¢ zrodet
zwyczajowych zasad tytutowania przedstawicieli poszczegdlnych grup zawodowych: nauczycieli
szkot §rednich — tytutem profesora, lekarzy — tytutem doktora, farmaceutoéw — tytutem magistra,
adwokatow i1 radcow prawnych — tytulem mecenasa, notariuszy — tytutem rejenta itp.

Interesujace jest to, ze jeszcze do niedawna czgsty byt zwyczaj tytutowania zon stosownie do tytutu
meza — stad panie profesorowe, doktorowe, starosciny itp. Przywodzi to na mysl czasy rycerskie
1 szlacheckie, kiedy to cztonkowie rodziny postugiwali si¢ tytutami pochodnymi od tytulu glowy
rodu, stad np. Zona wojewody to wojewodzina, corka to wojewodzianka, za§ syn to wojewodzic.

2.155. Lecz to nie honor, dla rezerwisty...

Jednym z nieodlacznych elementéw kultury rycerskiej, ale takze ideologii szlachty jako elitarnej
warstwy spoteczenstwa, byto funkcjonowanie $cistego zbioru zasad honorowego post¢powania.
W dawnych wiekach zasady te obejmowaly gtownie reguty postgpowania podczas walki, bowiem
to wilasnie wojna byla jednym z najwazniejszych czynnikdéw determinujacych ksztalttowanie si¢
obyczajoéw 1 tozsamosci rycerstwa jako swego rodzaju wyspecjalizowanej warstwy spoleczne;.

Warto wigc zada¢ po pierwsze pytanie, czy w dzisiejszych sitach zbrojnych mozna odnalez¢
elementy dawnych, honorowych rycerskich zasad. Dzi$§ stuzba wojskowa kojarzy si¢ raczej
z prozaicznym rzemiostem, niz ze staczaniem honorowych potyczek w obronie wtadcy, dziewic czy
sierot. Niewatpliwie jednak, wobec trudnych zadan, jakie stoja przed silami zbrojnymi migdzy
innymi podczas misji pokojowych, wyksztalcenie $cistych zasad postgpowania, opartych na
normach etycznych i by¢ moze czerpiacych z dawnych rycerskich wzoréw, wydaje si¢ potrzebne.
Prawdopodobnie ze wzgledu na celowe w poprzednim ustroju usuwanie z wojskowych obyczajow
wszelkich tendencji elitarystycznych, wydaje si¢, ze zanikly takze obecne jeszcze
w dwudziestoleciu migdzywojennym S$ciste zasady honorowe, funkcjonujace zwiaszcza wsrod
oficerow.

Ciekawym przyktadem na funkcjonowanie w srodowiskach przedwojennych oficerow zasad,
ktérych zrodet mozna dopatrywac si¢ w dawnych kodeksach rycerskich, sa np. oficjalne wojskowe
regulaminy, ktore zakazywaly oficerom przebywania w towarzystwie panien w miejscach
publicznych po godzinie 22.00. Interesujace jest to, ze jeszcze w dwudziestoleciu miedzywojennym
zdarzaty sig przypadki pojedynkow migdzy oficerami.

Wydaje sig, ze Sredniowieczne kodeksy rycerskie zostaty wspodtczesnie zastapione przez specjalne
kodeksy etyczne, funkcjonujace w grupach zawodowych, wykonujacych tzw. zawody zaufania
publicznego. Analogie migdzy tymi grupami zawodowymi a dawnym rycerstwem lub szlachta, sa
widoczne na dwoch plaszczyznach: z jednej strony do pewnego stopnia osoby wykonujace te
zawody stanowia elitg¢ spoleczenstwa, z punktu widzenia statusu materialnego oraz prestizu
spotecznego. Z drugiej strony za$ zawody te stuza w spoteczenstwie zaspokajaniu pewnych
najistotniejszych potrzeb, tak jak w dawnych wiekach rycerze zaspokajali niezwykle wazna
potrzebg poczucia bezpieczenstwa. Warto wigc zwroci¢ uwage, ze zawody takie jak lekarze,
adwokaci, radcowie prawni, farmaceuci, notariusze, architekci, ale takze wiele innych zawodow,
ktorych wykonywanie polega na szczegélnej wigzi zaufania migdzy profesjonalista a odbiorca
ustugi, tworza swoje wewngtrzne kodeksy etyki zawodowej. Zwlaszcza jesli chodzi o tzw. wolne
zawody, zasady etyki sa polaczone rowniez ze szczeg6lng wigzia wewnatrz korporacji zawodowe;,
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ktéra dysponuje instrumentami dyscyplinowania swoich czlonkow — przez sadownictwo
dyscyplinarne samorzadow zawodowych, dziatajace np. przy radach adwokackich, izbach
lekarskich itp.

Funkcjonowanie kodeksow etyki zawodowej (sformalizowanych lub niesformalizowanych) jest
istotne takze dla zawodow zwiazanych z wykonywaniem wladzy publicznej — politykow,
samorzadowcow, urzednikow panstwowych i samorzadowych, sedziow, prokuratoréw, komornikow
itp. Tradycje ,,rycerskosci” sa mozliwe do zaadaptowania z pewnoscia takze tutaj.

Kodeksy honorowe, nawiazujace wprost lub posrednio do tradycji rycerskich, sa obecne rowniez
w $rodowiskach miodziezowych. Najbardziej oczywistym dla nas przyktadem jest prawo
harcerskie. Warto tez jednak wspomnie¢ np. o zanikajacym, ale wciaz obecnym w $rodowiskach
akademickich ruchu korporacyjnym. Korporacje akademickie to dobrowolne stowarzyszenia
towarzysko-samoksztalceniowe, zrzeszajace studentow. Korporanci zwykli nosi¢ charakterystyczne
czapki z daszkami, maja swoje sztandary, symbole, zasady postepowania — elementem galowego
stroju korporanta jest takze szpada. Warto wspomnie¢, Ze ostatnie prawdziwe pojedynki, ktore
odbywaty si¢ na ziemiach polskich, mialy miejsce we wspomnianym juz S$rodowisku
przedwojennych oficerow, ale takze wtasnie korporantow.

2.156. Giermkowie i pasowani.

8 Jednym z bardzo waznych elementéw
Bl obyczajowosci rycerskiej w  okresie
% Sredniowiecza byt zwyczaj pasowania na
rycerza. Zwyczaj ten byt rodzajem
® obrzedu inicjacyjnego —  stanowil
B o wstapienie W szeregi Wwyzszego,
uprzywilejowanego stanu, ale $wiadczyt
takze o osiagnigciu przez pasowanego
pewnego stopnia zaslug i doswiadczenia,
- ktory umozliwial mu przejécie do elitarnej
~ grupy pelnoprawnych rycerzy.

N _ | R . | Réwniez w dzisiejszym wojsku obecne sa
Promocja oficerska zoierzy Strazy Granicznej RP Slady obrzedow inicjacyjnych  (jak
wspomniana juz przysigga wojskowa). Warto jednak zwréci¢ uwage na fakt, ze przywolywane
wyze] tzw. zawody zaufania publicznego, ze wzgledu na koniecznos$¢ zdobycia okreslonych
podwyzszonych kwalifikacji, oprocz wyzszego wyksztatcenia wymaganego do ich wykonywania,
maja swoje okresy ,,giermkowania”, tzn. specyficzne okresy przygotowywania do samodzielnego
wykonywania zawodu: s¢dziowie, prokuratorzy, adwokaci, radcowie prawni, notariusze, komornicy
maja swoja aplikacjg, podczas ktorej aplikanci, pod okiem patronow, zdobywaja niezbedna wiedze
1 doswiadczenie. Lekarze odbywaja obowiazkowy staz lekarski, architekci i inzynierowie
budowlani obowiazkowa praktyke zawodowa przed uzyskaniem samodzielnych uprawnien,
policjanci maja swoja stuzbg kandydacka.

2.157. Dzik, niedzwiedz, lo$, wilk zwany byl zwierzem szlacheckim. Wiele $ladow dawnych
tradycji rycerskich 1 szlacheckich mozna odnalez¢ w kultywowanych wciaz tradycjach towieckich.
Myslistwo w $redniowieczu bylo wazna gatgzia gospodarki, pozwalajaca zdoby¢ migso oraz skory i
inne wazne surowce, w pozniejszych zas wiekach stato si¢ rozrywka elit spoteczenstwa.
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Dzi$§ towiectwo to rodzaj elitarnego sportu, ale takze wazna i1 pozyteczna dziatalno$¢, majaca na
celu dbatos¢ o zachowanie i rownowage zasobow przyrody.

Zywe do dzi§ zwyczaje lowieckie maja swoje
zrédta w czasach szlacheckich, zbiorowych
polowan.

Z dawnych wiekéw wywodzi si¢ tradycyjne
nazewnictwo zwierzyny, a takze mysliwskie
sygnaty wygrywane na rogach.

Co ciekawe, tradycyjne sygnaly mysliwskie to nie

tylko pigkna tradycja, ale praktyczny sposob
zachowania porzadku na polowaniach — trzy
tradycyjne sygnaly — ,, ruszenie nagonki”, ,,zakaz
strzalu w miot” 1 ,koniec pedzenia® — sa
wymienione jako obowiazujace
A4 rozporzadzeniu Ministra Srodowiska
w sprawie szczegotowych warunkow
wykolowywania polowania i1 znakowania tusz.

O prastarym charakterze towieckich zwyczajow, §
siegajacych moze nawet czasoéw poganskich, niech i
$wiadczy chociazby zwyczaj znaczenia czota Aji
poczatkujacego mysliwego ,,znakiem farby”, tzn.
palcem lub nozem zamoczonym w ranie strzelonej
zwierzyny, podczas tzw. chrztu mysliwskiego.

Lowy na grubego zwierza

2.158. Rycerze w habitach.

Do dzi§ przetrwaly liczne zakony
rycerskie. Wigkszo$¢ z nich to obecnie
prestizowe stowarzyszenia arystokratow,
ale niektére — jak maltanczycy (joannici),
lazarys$ci, czy dobrze nam znany niemiecki
Zakon  Najswigtszej  Marii  Panny
— prowadza zakrojona na szeroka skale
dziatalno$¢ charytatywna. W polskiej
tradycji obecny jest takze do dzi§ Zakon
Kanonikow Regularnych Strézow
Swigtego Grobu Jerozolimskiego, czyli
tzw. bozogrobcy. Materialnym
swiadectwem ich obecno$ci w tej czgsci

Ks. Andrew N. Bertie, zmarly w lutym 2008 roku 78. Wiclki ~ Luropy jest bazylika Grobu Panskiego w

Mistrz Suwerennego Rycerskiego Zakonu Szpitala Sw. Jana ~ Miechowie. Polskie zwierzchnictwo tego
Jerozolimskiego (maltanczykow) z papiezem Benedyktem XVI  zakonu skupia wiele znaczacych

osobistosci zycia spotecznego
1 politycznego, a Wielkim Przeorem zakonu w Polsce jest ks. kard. Jozef Glemp.
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Czlonkowie Zakonu Kanonikéw Regularnych Str6zo6w Grobu
Chrystusowego (bozogrobcoéw) na modlitwie w Bazylice Grobu
Swietego w Jerozolimie

Tych kilka spostrzezen to zaledwie czg¢$§¢ wceiaz zywych tradycji wywodzacych si¢ z chlubnego
dziedzictwa polskiej szlachty, z ktorej wszyscy po trosze wyroslismy. Warto takich pozostatosci
poszukiwac, dostrzegac je doceniac.

@\ Propozycje dzialan w druzvnach:

Zadanie wspierajace realizacj¢ programu ,,Pod Grunwaldzka Choragwia’:

« SporzadZcie map¢ materialnych i niematerialnych pozostalosci kultury rycerskiej w
okolicy miejsca dziatania druzyny. Mapg uzupetnijcie przewodnikiem po tych miejscach i
zjawiskach spoteczno-kulturowych.

« Zadania ze Skarbca Zadan Grunwaldzkich: ,,Zwiad grunwaldzki”, ,,Maltanczycy i nie
tylko”, ,,Ktoredy przeszly dzieje”, ,,Nazwy mowia”.

Sprawnos$ci z podstawowego zestawu sprawnosci harcerskich: Przewodnik po... **, Szperacz*,
Poszukiwacz**, Badacz***.

Sprawno$ci z uzupehiajacego zestawu sprawno$ci harcerskich: Przewodnik po regionie**,
Znawca regionu***,
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2.16. Podreczny stlowniczek archaizmow polskich

sam. Aneta Jez
pion. Marta Juszczak

2.161. Pochodzenie imion slowianskich

BACZKO

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
baczacy, czuwajacy. Zdrobnienia: Baczek. Inne
formy: Baczystaw. Forma zenska: Baczystawa.

BODARA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
Bogu dary dajaca lub dar Bozy. Inne formy:
Bodra, Boda. Forma meska: Bodar.
BOCHNA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
Bogu chwata ogromna

BRONIMIR

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: bron
pokoju. Imig uzywane w Polsce od XIII w.
Zdrobnienia: Broniek. Inne formy: Brom,
Bromir. Forma zenska: Bronimira.

CICHOMILA

Pochodzenia stowianskiego, oznacza: z cicho$ci
mita. Zdrobnienia: Mita. Forma meska:
Cichomit.

CHWALIBOG

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza: ten,
ktéry ma chwali¢ Boga. Imi¢ uzywane w Polsce
od XIII wieku. Zdrobnienia: Chwalek. Inne
formy: Chwalib, Chwalibog, Falib6g.

CHWALISLAW

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza: ten,
ktory chlubi si¢ swoja stawa lub wszystkich
stawi 1 chwali. W Polsce uzywane od XIII wieku
w formach Chwalek, Chwalistaw, Chwatko,
Falek, Falistaw, Fatk, Fatko, Kwatek, Kwalko.
Imi¢ wspomniane w dokumentach z 1230 roku.
Zdrobnienia: Chwalek, Stawek. Inne formy:
Chwalisz, Falisz, Fulistaw Obce formy:
Hvalislav (potud.-stow). Forma zenska:
Chwalistawa.

CZYRADA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
czysta i radosna. Zdrobnienia: Radka_
DADZIBOG

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: da ci
Bog, niech ci da Bog taski swoje. Wywodzi si¢

od imienia stowianskiego boga Dadzboga
(Dawcy Bogactw), uwazanego za syna Swaroga
1 utozsamianego ze Swarozycem, bogiem Stonca
1 ognia. W Polsce imig to notuje si¢ od XIV
wieku w formach Dadzbog, Daczbog.
Najwczesniej wspomniane w dokumentach z
1254 roku. Zdrobnienia: Dacko. Inne formy:
Dac¢bog, Dadzbog, DadZzbog. Forma zenska:
Dadziboga, DadZboga.

DALEBOR

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
nieustannie walczacy lub daleko gdzies$
walczacy o Boga. Wspomniane w dokumentach
z 1259 roku. Zdrobnienia: Dalech, Dalek,
Dalesz, Borek. Inne formy: Dal, Dalbor,
Dalebor, Dalibor. Forma zenska: Dalbora.
DABROWKA

Pochodzenia starostowianskiego, od stowa
dabrowa (las dgbowy). Oznacza: pigkna, lecz
silnego charakteru. Wg r6znych thumaczen imig
to miato okresla¢ raczej mroczna niz dobra
kobietg. Niektore zrodta podaja je jako nazwe
osobowa meska. Inne formy: Dabowa,
Dobrawa, Dubrawka.

DOBORZA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
dobra wojaczka.

FALIBOG

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza: ten,
ktory ma chwali¢ Boga. Wspomniane w
dokumentach z 1291 roku. Zdrobnienia: Fatek.
Inne formy: Chwalib, Chwalibég, Falibog.
FULISLAW

Wersja imienia Chwalistaw. Wspomniane w
dokumentach z 1249 roku

GNIEWOMIR

Pochodzenia starostowianskiego, od stéw gniew
1 mir (pokoj) lub miar, mier, mierz (wielki,
stawny). Oznacza osobg, ktdra jest w stanie
okaza¢ gniew, ale 1 panowa¢ nad nim.
Wspomniane w dokumentach z 1107 roku.
Zdrobnienia: Gniewko, Gniewek. Inne formy:
Gniewomierz, Gniewosz. Forma zenska:
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Gniewomira.

GODMIL

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza:
godny mito$ci. Zdrobnienia: Godek, Mitek.
Forma zenska: Godmita.

GRODZISLAWA

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza osobe
budujaca swoja stawe. Zdrobnienia: Stawka.
Forma meska: Grodzistaw.

GROMISLAWA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza
ogromnie stawna lub bron nas stawnie.
Zdrobnienia: Gromka, Stawka. Inne formy:
Gromiwoja, Gromna, Gromostawa, Grostawa.
Forma meska: Gromistaw, Gromostaw.
IDZIMIR

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: idzie
przez zycie dzielnie, ze znakiem pokoju.
Zdrobnienia: Idzim, Mirek. Inne formy: Imir.
Forma zenska: Idzimira.

IDZIWOJ

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza: idz,
wojowniku waleczny. Zdrobnienia: 1dzi,
Wojtek.

IMILA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: imi¢
mite. Forma meska: Imit

JACZESLAW

Pochodzenia starostowianskiego, od stowa jac
(jecha¢). Oznacza: stawny jezdziec
Zdrobnienia: Stawek. Inne formy: Jacek, Jacz.
Forma zenska: Jaczestawa.

JAKOBOG

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza:
cztowiek jako Bog. Zdrobnienia: Bogusz. Inne
formy: Jakob, Jakob, Jakub. Forma zenska:
Jakobina.

JASNOMIRA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: jasna
i uprzejma. Zdrobnienia: Mirka. Forma
meska: Jasnomir.

JAWITA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
jawna, jasna, przestawna. Zdrobnienia: Witka.
KAJMIL

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: kajaj
si¢, pokutuj. Zdrobnienia: Kajek. Forma
zenska: Kajmila.

KANIMIRA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
zabiega o pokoj. Zdrobnienia: Mirka. Inne
formy: Kanimiera, Kanmiera. Forma meska:
Kanimierz, Kanimir, Kanmir.

KARMILA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
karmiaca mile, zywicielka. Inne formy:
Karmen, Karmia, Karmina.

KWIATOSLAW

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
kwiatami stawiony. Zdrobnienia: Stawek.
Forma zenska: Kwiatoslawa.

LABOSLAW

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: taska
Boza stawna. Zdrobnienia: Stawek. Forma
zenska: Labostawa.

LADA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
fadna. Inne formy: t.adzimira.

LADYSZA

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza: tadna
i stawna. Zdrobnienia: L adunia. Inne formy:
Ladystawa, Ladzistawa. Forma meska:
Ladystaw, Ladzisz.

LAGOCIECH

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
tagodny i cichy.

LASLAW

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: las
otacza mitoscia. Zdrobnienia: Lasek, Stawek.
Inne formy: Lasot, Lestaw. Forma zenska:
Lastawa.

LATOSLAW

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza:
latajacy, lotny stawnie. Zdrobnienia: Stawek.
Forma zenska: Latoslawa.

LESCISLAW

Pochodzenia staropolskiego, od stowa lescic sie
(przymila¢ sig, przypochlebia¢ sig). Oznacza:
grzeczny, bardzo uprzejmy. Zdrobnienia: Lesio.
Inne formy: Lestaw, Lesz, Leszek. Forma
zenska: Lescistawa.

LUBOMIA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: lube,
kochane imi¢. Zdrobnienia: Luba, Mia.
LUDOBORA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: ludzi
broniaca. Zdrobnienia: Ludka. Inne formy:
Ludbora, Ludra.

MACIMIL

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
matce mily. Zdrobnienia: Macius, Mitek.
Forma zenska: Macimita.

MASLAW

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza: ten,
ktory ma stawg, jest wielkim cztowiekiem.
Roéwniez skrot od imienia Mieczystaw.
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Wspomniane w dokumentach z 1040 roku.
Zdrobnienia: Mastawek, Masiek, Stawek.
Forma zenska: Mastawa.

MILADA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: mita
i tadna. Zdrobnienia: Mila, Mitadka.
MLODAWA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
zawsze mioda i stawna.

NADBOR

Pochodzenia stowianskiego, oznacza: ponad
walka, pokojowy, szczgsliwy. Wspomniane w
dokumentach z 1211 roku jako Niebor.
Zdrobnienia: Borek. Inne formy: Nabor,
Niebor. Forma zenska: Nadbora, Niebora.
NADZIEJA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
majaca, niosaca nadziej¢. Imig w Polsce
nadawane sporadycznie, czgsciej na kresach
wschodnich. Zdrobnienia: Nadzia. Inne
formy: Nadziezda. Obce formy: Spes (lac.),
Nadine, Hope (ang.), Nadja, Nadine, Spes
(niem.), Espérance, Nadia, Nadine (ft.),
Esperanza (hiszp.), Speranza (wl.), Nadezda
(ros.), Nad¢je, Nadézda (czes.), Nadézda, Nadja
(stowac.), Nadezda, Nada (potud.-stow.).
NAJMILA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
najmilsza. Zdrobnienia: Milka. Inne formy:
Namila

NINOMYSL

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
niniejszym, obecnie dobry mysliciel.
Wspomniane w dokumentach z 1136 roku. Inne
formy: Niniemyst, Ninota.

OCLAW

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: ojcu
stawa. Forma zenska: Oclawa.

OPOK

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
opoka, podstawa stawy. Inne formy:
Opokostaw, Opostaw. Forma zenska: Opoka.
ORADA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
orzaca radosnie ziemi¢. Zdrobnienia: Radka.
PAKOSLAW

Pochodzenia stowianskiego, oznacza: pak
(znoéw) krzepki, mocny i stawny lub oby byt
bardziej stawny. Zanotowane w dokumentach z
roku 1153. Zdrobnienia: Paszko, Stawek. Inne
formy: Pak, Pakosz, Pastaw, Paszkostaw,
Pakostaw, Pakosz, P¢ctaw, Pekostaw, Pestaw.
Forma zenska: Pakostawa.

PIEWOSLAW

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza:
Spiewajacy stawnie.

PIOTRUMILA

Spolszczenie tacinskiego imienia Petronela,
oznacza: ta, ktdra jest mita §w. Piotrowi.
Zdrobnienia: Piotrunia, Milka

PRZEJMA

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza:
uprzejma, grzeczna. Inne formy: Przema
RACIBOR

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
ratujacy, walczacy dzielnie. Imig to jest
swoistym pleonazmem, poniewaz zostato
urobione z dwoch rdwnoznacznych stow jezyka
serbskiego: ratovati i boriti se (wojowac oraz
walczy¢). Zanotowane w dokumentach z roku
1120. Zdrobnienia: Raciborek. Inne formy:
Rabor, Ratibor. Obce formy: Marcelius (fac.).
Forma Zenska: Racibora.

RADOCIECH

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
rado$¢ 1 pociecha. Zdrobnienia: Cieszek.
ROBIMA

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza:
robotnicy mitosnej imi¢. Inne formy: Roba.
RYCHLAWA

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza:
rychta, bystra, ruchliwa, zwinna. Zdrobnienia:
Rysia. Obce formy: Celerina (lac.).
SAMOMYSL

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza:
myslacy samodzielnie.

SEDZIMIR

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: sadz
tagodnie, pokojowo. Inne formy: Sadzimir,
Sedzimierz. Forma zenska: Se¢dzimira.
SILAWA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: silna
1 zdrowa.

SPRAWIEDA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
sprawiedliwa. Zdrobnienia: Wiedzia.
TACHWA

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza: tate
chwalaca.

TEGOMIR

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: tegi 1
potezny, lecz pogodny. Zanotowane w
dokumentach z roku 1136. Inne formy:
Tegomierz.

TOLIGNIEW

Pochodzenia starostowianskiego, od stowa toli¢
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(uciszac¢), oznacza: uciszajacy gniew.
Zdrobnienia: Tolek, Gniewek.
TRZEBOSLAWA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
spragniona stawy.

UMA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza: z
umystu stawna. Zdrobnienia: Stawka. Inne
formy: Umostawa, Ustawa. Forma meska:
Um.

UMINKA

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza:
umiej¢tna. Inne formy: Uma.
UNIEDROG

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
bardzo dobry i drogi. Zdrobnienia: Uniek.
Forma zenska: Uniedroga.
USCIECHIMIR

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
jasniejacy, btyszczacy uciecha, dzielnoscia,
mito$cia, stawa. Inne formy: Usciechimit,
Usciechistaw. Obce formy: Augilos (gr.).
Forma zenska: Usciechimira.

WALIMA

Pochodzenia staroslowianskiego. Oznacza: imig
walecznej. Zdrobnienia: Walimka.

WARASLAW

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
wyraznie stawny. Zdrobnienia: Stawek. Inne
formy: Warazislaw.

WIELAWA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
wielka stawa.

WOLMIR

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
wolny, dzielny i1 spokojny.

ZACLAW

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
zacny 1 stawny. Inne formy: Zacnostaw. Forma
zenska: Zaclawa.

ZBAWA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
Zbawicielowi oddana.

ZDZIBOR

Pochodzenia starostowianskiego, oznacza: ten,
ktory wszystko zdziata walecznie. Inne formy:
Zdziebor.

ZGODA

Pochodzenia starostowianskiego. Oznacza:
zgodna i z tego slawna. Zdrobnienia: Zgodka.
Inne formy: Zgodawa, Zgodzistawa, Zgoctawa.

2.162. Zmiana znaczenia wybranych wyrazow na przestrzeni wiekow

slowo etymologia obecne znaczenie
sklep miejsce, gdzie jest sklepienie lokal, w ktorym sprzedaje si¢
towary
piwnica miejsce przechowywania piwa podziemne pomieszczenie, czgsto
pod budynkiem
wyraz to, co jest wyrzezane, rzezba, posag | stowo, leksem
jarzyna zasiew wiosenny, zboze jare Warzywo
ukraina to, co jest u kraja, kresy Ukraina
ztodziej ten, ktory czyni zto ten, kto kradnie
ksiezyc syn ksigcia, mtody pan satelita ziemi
bezcenny bez wartosci, nic niewart drogocenny
ciekawy ciekaé, biec szybko interesujacy
oprawca opiekun prawny kat
dupa wydrazenie, otwor, dziupla wulgarnie: tylek
grat sprzgt, wyprawa $lubna panny przedmiot mato wartosciowy
mtodej
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2.163. Wybrane archaizmy polskie

Aczkole — aczkolwiek, chociaz.
Abychom — aby$my

Antypast — przekaska.

Absolut — dyktator

Aczci —jesli

Bachmat — niewielki kon tatarski
Bakatarz — nauczyciel

Balwan — stup soli

Barwica — r6z, szminka

Balwierz — golibroda, fryzjer

Bett — strzata do kuszy.

Bez pochyby, bez chyby — niechybnie
Biedrzyca — bok, biodro

Biesiada — rozmowa.

Blocha¢, blwa¢, blu¢ — wymiotowaé
Blawat — tkanina jedwabna (niebieska)
Bochnar — nazwa dawnej monety.
Borg — kredyt, pozyczka.

Bryzowa¢ — ozdabia¢

Bunt — zwiazek, przymierze

Bzdyk — stary, dziad.

Celowac kogo$ — przewyzsza¢ kogo$

Inszy — inny.

Istos¢, jisto$¢ — istota

Izdebka — pokoik

Jagoda — policzek

Jastka, jastki — ztobek.

Jedziny — jedyny

Jenkole — ktorykolwiek

Jezukryst — Jezus Chrystus
Jutrzenny — poranny, ranny
Kacerstwo — herezja

Kanary — stodycze.

Karacena — tuskowany pancerz, zbroja
Kielekro¢ — ilekro¢

Klecha — nauczyciel

Kloba — porzadek

Kondycyja — stan, polozenie
Kortezyjanka — dworska dama.
Lelejac sig¢ — chwiac sig, kotysac sig.
Licemiernik — faryzeusz, obludnik
Lifnik, lichwnik — lichwiarz
Lusztyki — hulanki

Lza, ldza — mozna, wolno

Cenar — taniec rozpowszechniony w Polsce w XVI iLacno, tacnie — tatwo.

XVII w.

Cerkiel — krag, koto.

Chedogi — pigkny, czysty, porzadny
Ciaza — zastaw, pokuta, obciazenie, strapienie
Cierznie, cirznie — krzak ciernisty
Deka — sztylet

Despekt — obelga, zniewaga;

na despekt - na przekor, na zto$¢.
Dhugoczelusty — dlugoszczeki.
Dodzierze¢ — dotrzymac
Dosichmiast — dotychczas

Dowcip — bystros¢, inteligencja, zdolnos¢, talent.

Dunder — diabet

Emulacyja — wspoizawodnictwo

Fasot — sprzeczka, ktotnia

Facelet, facelit — chusteczka, chustka do nosa
Fata — losy.

Forboty — koronki, falbany

Fuza — szybko, migiem.

Gleda¢, glada¢ — patrze¢, spozierac, zerkaé
Gnarowac si¢ — dawac sobie rade, gospodarzy¢.
Goni¢ na ostre — bra¢ udziat w turnieju

Gorze — bieda, nieszczgscie

Gosciniec — gospoda, zajazd

Gunia — okrycie wierzchnie

Gwarzy¢ — mowic

Harcerz — harcownik, halabardnik, straznik.
Hnet, hned — wnet, zaraz.

Imienie, jimienie — mienie, majatek, posiadanie.

Laszkowac — lasi¢ sig, przymila¢ si¢, nadskakiwac
Leczysko, teczyszeze — tuk.

Lomi¢ si¢ — zmaga¢ sig, mocowac sig, walczy¢
Lubka — obrecz, szkielet wianka;

Lupiez — tup, zdobycz; skora zwierzgca
Lyska — biata plama, krosta.

Lzywy — falszywy, klamliwy

Matodobry — kat

Manele — kobiece ozdoby na reke, bransolety.
Medt — mdty, omdlaty.

Miasto — miejsce

Miednica — naczynie z miedzi.

Mieszka¢ — zwlekac, ociagac sig

Miesiac — ksigzyc

Mitostnik — wielbiciel

Mitosnica — ulubienica,

Minucyje — kalendarz

Mistrzostwo — sztuka

Mnogdy — czgsto, wielekro¢

Mnozstwo — ogrom, wielko$¢

Mokrota — wilgo¢, mokros¢.

Monomachia — pojedynek.

Mowny — szczebiotliwy

Munsztuk — wedzidto

Myto — zaplata

Mzda — nagroda

Na prask — jak na nieszczg$cie

Nadjacha¢, nadja¢ — napotkac

Nadobny — tadny, mity, pigkny
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Nagadza¢ si¢ — zdarzac sig

Najecha¢ — napas¢

Nadro, nadra — zanadrze, pazucha
Nagaba¢ — napastowac, niepokoi¢;
Namiastek — nastgpca, potomek
Napirwej — najpierw, przede wszystkim
Napraszcza¢ — prostowac

Narzadzi¢ — przygotowaé

Narzec — nagani¢, zgani¢
Naszychtowa¢ — nabi¢, napetnic
Natka¢ — napetnié, wypchac.
Natemie$cie — natychmiast, zaraz.
Naradszej — najchgtniej

Narok — wyrok, urok.

Narzec — naganié, zgani¢

Narzeza¢ — nakroi¢

Nastotka — nakrycie na stot, serweta
Naszychtowa¢ — nabi¢, napethic.
Natka¢ — napehi¢, wypchac

Nawadzac¢ — obwinia¢, oskarzac.
Naznamionowac - naznaczy¢

Ni je —ani jej

Nice — wcale, ani troche.

Nie owszejki, nie owszem — niezupetnie, nie
catkiem

Niebacznik — cztowiek nieopatrzny
Nieczystota — nieczystos¢
Niedoskoczony — niedosigzny, do ktorego nie
mozna doskoczy¢.

Niemitosciwy — bezbozny, grzeszny, bezecny.
Nieodpowiedny — niecodpowiedzialny
Niepoczesny — nieobyczajny
Niepokryty — nieskrywany,
Nieprzerodzony — zawsze obfity,
Niestusza — nie godzi sig

Niestanowny — ruchomy

Niestocie — niestety, biada.

Nuze — dale;j.

Obiata — ofiara

Obezrze¢ — obejrzecd,

Obiecadto — abecadto

Obleniac si¢ — leni¢ si¢

Obtad — btad

Obledliwos¢ — zblakanie

Obroczny — zapewniajacy obrok, wyzywienie
Ochedozy¢ — ozdobi¢, oczyscié
Odejmowac si¢ komus$ — bronic si¢
Odprawowac — zatatwiac, zaspokajac potrzeby,
przyjmowac kogos.

Odprosi¢ — uprosic¢, przeprosic.
Ogrojec — ogrod.

Okwito — obficie

Omowca — oszczerca.

Opatrzac — troszczyc¢ si¢

Opia¢ — zas, zndw, ponownie.

Orakulum — wyrocznia.

Ostraszyc¢ si¢ — o$mieli¢ sig.

Oszkaradzon — zeszpecony, zhanbiony.
Otpuscic¢ — pozwoli¢, zezwolié,

Otsichmiast — odtad.

Owszeja, owszweja — w ogole, zgota.
Ozywac si¢ — oglaszac sig.

Ozale¢ — optakac.

Palcat — laska, berlo.

Pamig¢ — przytomnos¢, rozum.

Paragon — wspotzawodnictwo,

Parteka, partyka — duza kromka chleba, pajda.
Pawez, paweza — tarcza, puklerz.
Petercyment — slodkie wino hiszpanskie.
Pega, paga — bicz skrgcony z rzemieni; prega
Pieszczota — zniewiescialos¢

Pierz — pieprz.

Pirwy, pirzwy — pierwszy, poprzedni.

Pisac si¢ — popisywac sig.

Piszczek — grajek, muzykant.

Plgsa¢ — plasac, tanczyc.

Pludry — bufiaste spodnie.

Platne, ptatna — rzecz wazna.

Pobtazni¢ — oglupi¢, zepsuc.

Pobydlenie — pobyt.

Pochyba — watpienie, watpliwos¢.

Poczputa — cios, uderzenie.

Poéwirdzi¢ — umocni¢.

Podmiata¢ — podrzucaé, podsuwac.

Podobny, podobien — prawdopodobny, stosowny,
odpowiedni.

Pogani¢ — zganic¢.

Pogrzesc¢ — pogrzebac.

Pokazi¢ — popsué

Polewka — zupa, sos.

Potapi¢ — zlapa¢, porwac.

Pomnie¢ si¢ — opamigtac sig.

Pomogranat — owoc granatu.

Porod — rodzaj.

Pospolicie — w ogole.

Postepek — bieg, postep, postgpowanie, procedura.
Poswigci¢ — uswiegci¢, wyswigcic.
Potwarzliwie — falszywie, oszczerczo.
Powab — zacheta.

Powatka — maty bochenek pszenny, butka, kukietka.

Powina¢ si¢ — potknac sig.
Poziera¢ — patrze¢, rozgladac sig.
Pozona¢ — popedzi¢, pognac.
Potgroszek — moneta wartosci potowy grosza, 1/96
cze$¢ grzywny.

Prawizna — to co si¢ komu prawnie nalezy,
obowiazek prawny.

Prazy¢ — przypiekac, przypalaé¢
Prochownica — rég na proch strzelniczy.
Profeta — prorok
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Prostowanie — kierowanie, rzadzenie.

Pry — prawi, méwi, powiada.

Przebyt — przebywanie, mieszkanie.
Przeczci¢ — przeczytac.

Przefrymarczy¢ — przehandlowac.
Przemor — gtodowanie, klgska glodu.
Przenajdowac — zjednywac, pozyskiwac,
przekupywac.

Przerzeczony — wspomniany, wymieniony.
Przez zaptaty — darmo.

Przytomny — obecny.

Puszka — dzialo, reczna bron palna.

Pytel — mieszek, worek, sakiewka.
Rantuch — chusta.

Regal — organki

Rewerenda — sutanna, habit.

Rospasty — rozpusty, swawole, biesiady.
Rozedrze¢ oczy — obrocic oczy, spojrze¢ ostro.

Teskliwy — markotny, smutny.

Thuszcza — thum, gromada (ludzi).

Toczy¢ (koniem) — obracaé, kierowacé, jezdzié
konno.

Tok — obrét, koto.

Trafunek — traf.

Tram — belka, ktoda.

Trop — poscig, Sciezka, szlak.

Trzaskawica — grzmot, piorun, burza.
Turma — wig¢zienie.

Tuzinek — tanie ptdtno.

Tuz — natychmiast.

Tworzec — Stworzyciel.

Tymczasem — w tym czasie.

Tytanowe koto — nieboskton.

Ubaczy¢ — spostrzec.

Uchowac — ochronic¢.

Uciazy¢ — gnebié, nekaé, uciskac; obciazac,

Rozprawa — rozprawianie, rozmowa, przemowienie przytlaczaé

Rownia — rowna miara.

Roézaniec — ogrod rozany.

Rzecznica — oredowniczka.

Rzezany — rzezbiony.

Rzysza — rzesza, zastep.

Sama zona — gospodyni.

Sad, statek — naczynie

Sceptr, sceptrum (fac.) - berto, oznaka wtadzy.
Schod — wyjscie, koniec, $mier¢.
Sekwestr — zabor, konfiskata.

Serce — odwaga, animusz, mgstwo.
Siemig¢ — nasienie, ziarno; potomstwo, rod,
pokolenie.

Sktada¢ si¢ — zastanawiac sig.

Skowa¢ — zaku¢, uwiezic.

Stuch — stuchanie, wie$¢.

Stuzebny — zolierz najemny.
Spomozenie — wspomozenie, wsparcie.
Srom — wstyd, hanba

Séwirdzié — umocnié; potwierdzic.
Slubié — reczy¢, obiecywaé.

Smiar — ponizenie, upokorzenie; pokora,
cierpliwos¢

Smierny — pokorny, skromny, cierpliwy.
Swiatly — jasny, czysty, jasniejacy
Swiatnica — Swiatynia.

Swiebodnos¢ — szczodrobliwosé, wielkodusznosé.

Swierzopa — klacz, Zrebica.

Swigtopietrze — podatek ptacony na rzecz Kurii
rzymskiej.

Taszka — sakiewka, kieszen, kieska.

Tazy¢ — tesknid.

Tegdy, tegda — tedy, wigc; wowczas.

Tegodla — dlatego, przeto, wigc.

Tele — tyle.

Telki, tylki — tak wielki.

Ucieszenie — pociecha, pocieszenie.

Uciesznica — pocieszycielka.

Uczestno$¢ — uczestnictwo.

Uczliwie — uczciwie.

Uczynek — praca, dzieto

Uc¢wirdzenie — fundament, podwalina; firmament.
Udziata¢ — dokona¢, uczynié, zrobi¢, sprawié¢
Uja¢ — zmniejszy¢

Uktoni¢ sig¢ — oddali¢ sig, odejs¢.

Ukusi¢ — ugryz¢, zjes¢; sprobowac, skosztowac.
Ukwapi¢ — pospieszyc.

Uliczka — furtka, brama, drzwi

Utapi¢ — ztapa¢, schwytac.

Utuczy¢ — utrafic.

Um — umyst, pojecie, duch.

Umyka¢ — usuwac, odwracac, uchylac.
Upadnienie — upadek.

Upokoi¢ — uspokoié.

Urazi¢ — uderzy¢, zranic.

Urgpno$¢ — pigknos¢, uroda

Urupny — pigkny.

Usile — praca, trud; uczyni¢ usile — zgwalcic.
Utoka — ucieczka.

Uwadzi¢ si¢ — zaplatac sig.

Uwaza¢ — powazac, czcic.

Uwazenie — rozwaga, ocena, szacunek

UZrzaly — dojrzaty.

Uzy¢ — dozna¢, doswiadczy¢, ubtagac, przejednac,
przyjaé

W niemnimaczki — niespodziewanie,
nieoczekiwanie, nagle.

W tref — w sam raz.

Wacek — mieszek, kaleta, sakiewka.

Walczerz — wojownik.

Walny — wielki, gwaltowny, powszechny, ogdlny.
Wanczos — drzewo ociosane, belka, deska.
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Wanus — cztowiek prozny.

Wargal — kupiec, handlarz.

Wartowac¢ — wertowac.

Wazno$¢ — cigzar, waga; warto$¢, cena; sita, moc;
rozwaga, rozsadek; godno$¢, powaga.

Watok — row, przekop, kanat wodny, fosa.
Wecale — w catosc

Wczas — w porg, na czas, odpoczynek, spokoj.
Wemkna¢ — wsunac, wlozy¢.

Wenerowac — powazac, sktada¢ hotd

Wezre¢ — spojrze¢, wejrzed.

Widziadto — widok.

Wielgos$¢ — mnogos¢, wielka ilosé.
Wielmozno$¢ — potega, wszechmoc.

Wierciadto — zwierciadto.

Wiesnica — mieszkaniec wsi, wie$niak.

Wigce — wigce;j.

Wirzchni — gorny, wysoki, najwyzszy, przedni.
Witodyczstwo — panowanie, rzady.

Wnatrz — wewnatrz

Whnetki — wnet, zaraz.

Wobec — ogolnie, powszechnie.

Wonia — won, zapach.

Wrychle — rychto, szybko, wnet, wkrotce.
Wrzemienny — doczesny, czasowy, wspotczesny.
Wspanity, spanity — wspaniaty.

Wspod — od spodu.

Wspomionaé — wspomnieg.

Wstazy¢ — uprzykrzy¢ sobie, tgsknic.
Wstoczony — kedzierzawy.

Wszegdy — zawsze.

Wisciaga¢ — powsciagac, hamowac, zatrzymywac.
Wyciaga¢ — wymaszerowac, wyruszy¢ (z
wojskiem); wyczerpywac, obciaza¢ (podatkami);
egzekwowac, $ciaga¢ nalezno$¢; wymagac.
Wydac¢ kogos — przynie$¢ wstyd, zdradzié.
Wydawac si¢ na wymiot — wydostawac si¢ na
zewnatrz.

Wydtabi¢ — wydtuba¢, wyluskac.

Wyja¢ — wyjechac.

Wykuglowac¢ si¢ — wykpi¢ sig¢, wywinac si¢
Wymowa — umowa.

Wyni¢ — wyjsé

Wynika¢ — wytryska¢, wyrasta¢, powstawac.
Wypisowac¢ — opisywac; wymienia¢, wylicza¢ cos$
na pisSmie

Wyrazi¢ — wyprze¢, wypedzic.

Wysad, wysada — przepych, ozdoby.
Wysiedzie¢ sig¢ — ustrzec sig, uchowac sig.
Wystawi¢ — wynies¢, wywyzszy¢.
Wystrychnac¢ si¢ — wystroi¢ sig.

Wyzaé wycisnaé, wydoby¢.

Wzdruszy¢ ztamaé, naruszy¢.

Wzgadac¢ si¢ — zgadac sig, rozmowic.
Wzia¢ wing — kara¢, Sciagac karg

Wzjawi¢, wzjewi¢ — objawi¢, wyjawic; oznajmic;
okaza¢, odkry¢.

Wzmierzi¢ — obrzydzi¢.

Wzwiastowaé — zwiastowac.

Wzwiedzie¢ si¢ — dowiedzie¢ sig, spostrzec,
zauwazyc.

Wzda — zawsze.

Wzdy — zawsze; jednak, przeciez, wszakze.
Z jutra — z rana.

Z nienagta — powoli, stopniowo.

Z odpuszczeniem — UCZCIWSZY USZY, Z
przeproszeniem.

Z prawem — stusznie.

Za czyms$ — przez co$, z powodu czegos.
Zabiega¢ — uciekac, zapuszczac sig; zapobiegac.
Zachodzi¢ od kogo$ — odchodzi¢.

Zabaczy¢ — zapomnieC.

Zafirowy — szafirowy.

Zajego¢ — zaraz, natychmiast

Zajmowac kogos$ — chwytac, porywac,
przywlaszczac¢ sobie, uderzac.

Zajuszony — zakrwawiony, rozbestwiony
zakosztowang krwia.

Zali, zaliz — czy, czyz.

Zapiektos¢ — zatwardziato$¢.

Zaskoczy¢ komus — zabiec, zagrodzi¢ drogg.
Zastapic¢, zastgpowac — zajmowac, przestgpowac,
nastgpowac, przekraczac.

Zaszcie — zajscie, Spor.

Zawiernie — zaiste, zaprawdg; prawdziwie.
Zawodem — cwalem, galopem.

Zazrze¢ — zazdroscic.

Zazy¢ — zagoic.

Zbada¢ — straci¢, zepchnac.

Zbiec kogo$ — zdybac, napas¢.

Zhotdowac¢ kogos$ — podbi¢, uczynié sobie
poddanym.

Zlechmani¢ — przeprdzniaczyc.
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3. Grunwaldzka Gra Internetowa

MUZEUM |
HISTORII

POLSKI

WARMIA
MAZVRY

3.1. Grunwaldzka Gra Internetowa — podstawowe informacje

Gruinwaldzka Gra Internetowa stanowi rezultat i kontynuacje dzialan, jakie od 17 lat podejmuje
»Wspolnota Druzyn Grunwaldzkich”. Poprzez poznawanie ojczystej historii 1 odtwarzanie
atmosfery dawnych epok kultywujemy tradycje grunwaldzkie, obecne w Zwiazku Harcerstwa
Polskiego od zarania jego dziejow. Wykorzystujac nowe technologie w naszym marszu ,,Pod
Grunwaldzka Choragwia”, stawiamy pytanie o warto$ci, ktore dzi§ niesie dla nas Grunwald,
1 0 wyzwania, jakim musi sprosta¢ patriotyzm XXI wieku.

Grunwaldzka Gra Internetowa (GGI) to strategiczna gra sieciowa czasu rzeczywistego, prowadzona
od 1 wrze$nia 2008 roku do 15 lipca 2010 roku. Zamknigcie gry w Internecie nastapi 1 lipca 2010 .
Podsumowanie gry odbedzie si¢ w ramach Jubileuszowego Zlotu Grunwaldzkiego w 2010 roku.

Uczestnikami GGI sa druzyny grunwaldzkie oraz druzyny, ktére w roku harcerskim 2008/2009 po
raz pierwszy przystapia do wspotzawodnictwa grunwaldzkiego. Od wrzesnia 2009 roku do gry
dotacza takze zespoty szkolne (szkolne kotka historyczne itp.).

Czas fabularny gry to okres od 1 pazdziernika 1397 roku do 15 lipca 1410 roku, a wigc uptyw
jednego dnia w czasie rzeczywistym odpowiada uptywowi siedmiu dni w grze.

Uczestnicy gry — druzyny harcerskie 1 zespoty szkolne — wcielajq si¢ w sredniowieczne polskie rody
rycerskie, a doktadniej w tzw. rody gniazdowe, czyli skupiska cztonkéw jednego rodu rycerskiego
w danej okolicy. Uczestnicy wybieraja rody gniazdowe, ktére miaty swoje siedziby w najblizszym
otoczeniu miejsca dziatania druzyny/zespotu. Rody gniazdowe beda czesciami wielkich rodow
rycerskich. Na przyktad druzyny/zespoly, ktére rownolegle zadecyduja o wecieleniu si¢ w rody
gniazdowe Nateczow w Wielkopolsce, na Kujawach 1 na Mazowszu, razem beda stanowi¢ w grze
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rod herbowy Nateczow, a rody gniazdowe Saryuszy herbu Jelita i Nagodzicow herbu Jelita beda
razem tworzy¢ roéd herbowy Jelitczykéw. Beda dziata¢ zupelnie osobno, ale czasem solidarnos¢
rodowa begdzie je zmuszala do wspotpracy 1 wzajemnego $§wiadczenia sobie pomocy. Razem tez
beda si¢ stara¢ wystawi¢ choragiew rodu na wojng z Zakonem.

Celem gry jest wystawienie przez réd herbowy jak najwigkszej choragwi rodowej na wyprawg
wojenna przeciw Zakonowi w lipcu 1410 roku.

Aby osiagnaé ten cel, r6d musi zgromadzi¢ odpowiednia liczbg¢ pasowanych rycerzy, a ponadto
czeladzi, koni i1 uzbrojenia. Aby to sobie zapewni¢, moze korzysta¢ z licznych mozliwosci
dziatania, jakie daje gra: zarzadza¢ posiadiosciami ziemskimi, rozwijajac je, by uzyskiwac z nich
coraz wyzsze dochody, uruchomi¢ produkcj¢ potrzebnych towaréw, handlowa¢, budowa¢ rodowe
siedziby 1 fundowac obiekty sakralne, uczestniczy¢ w zyciu politycznym kraju poprzez udzial w
sejmikach, wyplatywac si¢ z intryg, uknutych przez niecnych ludzi, werbowaé oddzialy wojskowe
ku obronie swoich posiadtosci i dla oddawania ich w najemna stuzbe, budowac prestiz rodu, szukaé
okazji do oddania zastug w stuzbie krola, wykazania si¢ mgstwem 1 wiernoscia, by dostapic¢
zaszczytu pasowania rycerskiego albo w uznaniu przymiotéw ducha i ciala zosta¢ mianowana dama
dworu.

3.2. Etap wstepny
3.21. Wybor rodu gniazdowego

Jesli Twoja druzyna bierze udzial w Zlocie Grunwaldzkim, to juz w trakcie Zlotu mozecie wybrac¢
rod gniazdowy, w ktory wecielicie si¢ na czas gry. Miejsce 1 czas zapisOw zostanie podany przez
GrunInfo. Nie musicie jednak wybiera¢ juz na Zlocie. Mozecie dokona¢ wyboru do 1 grudnia 2008
r. Pamigtajcie jednak, ze kto§ moze wczes$niej wybra¢ upatrzony przez Was rod gniazdowy. Po
Zlocie zapisy beda si¢ odbywaly na forum internetowym Wspdlnoty Druzyn Grunwaldzkich pod
adresem http://forum.zhp.pl/viewforum.php?id=33, w temacie ,,Wybor rodow”. Przydzial rodoéw
gniazdowych druzynom dokonywany jest przez czlonkéw Rady Krolewskiej — zespotu
zarzadzajacego gra — 1 potwierdzany na forum. W razie wskazania jednego rodu gniazdowego przez
wigcej] niz jedna druzyng/zespdl, decyduje kolejno$¢ zgloszen. Od momentu potwierdzenia
przydzialu druzyna/zespot wystepuje juz w grze pod nazwa wybranego rodu gniazdowego.

Podczas Zlotu macie okazj¢ wejs¢ w porozumienie z innymi druzynami i zachowa¢ wplyw na to,
kto wcieli si¢ w rody gniazdowe tego Waszego herbu w innych czgsciach kraju.

Wybierajac rod gniazdowy Twoja druzyna/zespot musi si¢ kierowaé nastgpujacymi zasadami:

- Musi to by¢ rod gniazdowy, ktory miat swoja siedzibg (lub jedna ze swoich siedzib)
w poblizu Waszego miejsca dziatania — na obszarze tej samej ziemi lub ksigstwa, zgodnie
z podziatem obowiazujacym w 1408 roku. Jesli jakie$ ksigstwo bylo podzielone na kilka
ziem (np. Ksigstwo Plockie czy Ksigstwo Mazowieckie), musi to by¢ réd gniazdowy z tej
samej ziemi, w ktorej lezy Wasza miejscowosc.

- W zaleznosci od miejsca dziatania Twojej druzyny/zespotu, Wasz réd gniazdowy bedzie
podlega¢ albo krolowi polskiemu, albo wielkiemu ksigciu litewskiemu (uczestnicy
z Podlasia), albo miejscowym ksiazetom (uczestnicy z Mazowsza, Slaska, Pomorza i czesci
obecnego wojewodztwa lubelskiego), albo wreszcie — Wielkiemu Mistrzowi Zakonu
Krzyzackiego (uczestnicy z Pomorza Gdanskiego, Warmii i Mazur oraz czg$ci obecnego
wojewodztwa kujawsko-pomorskiego). Bez wzgledu jednak na to, czy Wasza miejscowos¢
w 1408 roku lezata na terenie monarchii polsko-litewskiej, czy tez nie, w pierwszej
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kolejnosci powinniscie szukaé polskiego rodu z Waszej okolicy. Na Slasku i Pomorzu
ogromna wigkszo$¢ rodéw rycerskich postugiwata si¢ woéwczas jezykiem polskim, byly tez
takie rody w panstwie zakonnym. Dopiero kiedy nie uda si¢ znalez¢ polskiego rodu, mozna
wybra¢ réd innej narodowos$ci. Pamigtaj jednak, Ze (pomijajac drobne wyjatki) sukces
w grze moga odnies¢ tylko te rody, ktore — bez wzgledu na przynalezno$¢ panstwowa — beda
sprzyja¢ krolowi polskiemu.

- Oprécz nazwy rodu musicie wskazaé rowniez jego siedzibg, od ktorej zostanie utworzony
przydomek odmiejscowy (np. skoro siedziba rodu Skarbkow byla wie§ gory, cztonek rodu
gniazdowego Skarbkéw moze si¢ nazywac Jakub Skarbek z Gor herbu Abdank).

- Nazwa 1 siedziba Waszego rodu musza by¢ zgodne ze stanem z poczatku XV wieku
(a zatem np. zespdt z Zamoscia nie moze wybra¢ sobie rodu Zamoyskich, bo sprowadzili si¢
oni w te strony znacznie pozniej, a u progu XV wieku nie byli jeszcze wyodrgbnionym
rodem, a jedynie cze$cia wielkiego rodu Jelitczykdéw-Nagodzicodw).

Pomystéw na swoje rod gniazdowy nalezy wigc poszukiwaé w przekazach odnoszacych si¢ do czasow
Wiadystawa Jagietly. Nie trzeba dlugich poszukiwan, by dotrze¢ do takich zrodet. Na przyktad uczestnikom
gry z ziem: ptockiej, zawkrzenskiej, gostyninskiej, rawskiej i sochaczewskiej takiej wiedzy moze dostarczy¢
opracowanie A. Supruniuk ,,Otoczenie ksigcia mazowieckiego Siemowita IV (1374 — 1426)”, zawierajaca
biogramy niemal 300 rycerzy z epoki i szczegotowe informacje o ich rodach.

Pamigtaj, ze nazwy rodoéw gniazdowych w tej epoce jeszcze bardzo rzadko brzmiaty jak typowe polskie
polskie nazwiska, zakonczone na -ski, -cki (cho¢ juz zdarzaly si¢ takie przypadki, np. Olesniccy herbu Dgbno,
Rytwianscy herbu Jastrzgbiec). Nazwy rodow najczesciej pochodzily:

1. od nazwy herbu, bezposrednio (np. Nalgcze, Jastrzgbce, Labedzie, Paluki, Ciotkowie), albo w nieco
zmodyfikowanej wersji (np. Prawdzice herbu Prawda, Leliwici herbu Leliwa, Grzymalici herbu Grzymata,
Awdance herbu Abdank),

2. od zawotania rodowego (np. Nagodzice herbu Jelita od zawotania ,,Nagody!”, Starze herbu Topdr od
zawotlania ,,Starza!”),

3. od imienia lub przydomka protoplasty rodu (np. Skarbkowie herbu Abdank, Saryusze herbu Jelita od Floriana
Szarego, Sochowie herbu Natecz od Abrahama Sochy),

4. bardzo jeszcze rzadko od siedziby rodowej (np. Jakubowscy herbu Réza z Jakubowej, Szczyccy herbu Doliwa
ze Szczytow).

3.22. Misja poczatkowa

Nastgpnym krokiem jest dokonanie doktadnego ,,prze§wietlenia” wybranego rodu gniazdowego. Od
poziomu wykonania tego zadania bedzie zalezata pozycja startowa Twojego rodu gniazdowego,
a wigc mozliwo$¢ ,,urzadzenia si¢” w grze tuz po jej rozpoczgceiu.

Przygotujcie w dowolnej formie prezentacje wybranego przez siebie rodu gniazdowego,
zawierajaca m. in. informacje o dziejach rodu (nie tylko w czasach Jagielty), jego wybitnych
przedstawicielach, siedzibach rodowych, o herbie, zawotaniu 1 zwiazanej z tym legendzie herbowej,
o innych gniazdach tego samego rodu herbowego.

Opiszcie tez, jak wygladaly Wasze poszukiwania i jak zdobyliscie prezentowane wiadomosci.
W prezentacji powinniscie powota¢ zrédla historyczne, $wiadczace o tym, ze wybrany rod miat
siedzibe w poblizu Waszej miejscowosci. Dotaczcie zdjecia z Waszych dziatan.

Do prezentacji nalezy dotaczy¢é — w formie elektronicznej — herb rodu (tarcza herbowa wraz
z klejnotem i labrami) w formacie .bmp, w rozdzielczosci co najmniej 150 dpi, w wymiarach
ok. 200 na 240 pikseli, najlepiej przygotowany na podstawie wizerunkow herbow umieszczonych
w Internecie pod adresem: http://pl.wikipedia.org/wiki/Kategoria:Herby_szlacheckie.
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Prezentacje w wersji elektronicznej nalezy wysyta¢ poczta elektroniczng na adres
mazowsze.grunwald@op.pl od 15 lipca 2008 r. do 1 grudnia 2008 r. Rada Krélewska bedzie je
ocenia¢ okresowo, przyznajac druzynom Punkty Startowe. Ostatnie prezentacje zostang ocenione
do dnia 31 grudnia 2008 roku. Przy dokonywaniu oceny Rada Krolewska bedzie brata pod uwagg:

+ poziom merytoryczny prezentacji,
interesujaca forme,

« stopien zaangazowania wszystkich czlonkow druzyny/zespotu w zdobywanie wiadomosci
1 tworzenie prezentacji.

Ocena prezentacji przez Rade Krolewska skonczy si¢ wystaniem Twojej druzynie droga
elektroniczng informacji o liczbie przyznanych Punktow Startowych do wykorzystania na poczatku
gry. Wiadomo$¢ bedzie tez zawierata klucz dostgpu do konta Twojego rodu gniazdowego
w witrynie internetowej GGI.

3.3. Rozpoczgcie gry w Internecie
3.31. Druzyna jako rod gniazdowy

Po podaniu uzyskanego poczta elektroniczna loginu i hasta, uzyskujesz dostep do konta Twojego
rodu gniazdowego w GGI. Kazda druzyna/zesp6l otrzymuje tylko 1 klucz dostgpu, a zatem
pojedynczy uczestnicy nie beda mieli wilasnych kont. To Ty decydujesz, kto z Twojej
druzyny/zespotu bedzie dysponowatl kluczem dostepu. OczywisScie najlepiej bedzie, jesli
w zarzadzaniu Waszym rodem gniazdowym beda uczestniczyli wszyscy jego cztonkowie.

Na poczatku dostgpny dla Ciebie jest tylko ekran startowy, w ktorym uzupetniasz najwazniejsze
informacje o gniezdzie i podejmujesz kilka decyzji, ktére moga zawazy¢ na Waszym powodzeniu w
grze. Po kolei:

3.31.1. Ogolne dane Twojego rodu gniazdowego, w tym jego nazwa oraz herb rodu i zawotanie,
a takze ziemia, z ktorej si¢ wywodzicie, sa juz wprowadzone — pochodza z Waszej prezentacji
1 zataczonego do niej pliku z herbem.

3.31.2. Niewykorzystane Punkty Startowe.

Na poczatku gry, jak kazde rod gniazdowy, otrzymujecie pewna liczb¢ Punktow Startowych, ktora
musicie jednorazowo wykorzysta¢. Liczba ta miesci si¢ w przedziale od 80 do 180 i zalezy od
oceny, jaka Rada Krolewska przyznata Waszej prezentacji. Punkty Startowe mozna wyda¢ tylko na
poczatku gry na:

-profesje dla cztonkow rodu gniazdowego,

-urzad dla starszego rodu gniazdowego,

-posiadtosci ziemskie,

-czeladz,

-pieniadze,

-okazje do wrozdy,

«specjalistow w stuzbie rodu gniazdowego.

Zaraz po zalogowaniu w okienku pod herbem widnieje poczatkowa liczba Punktow Startowych.
W miarg, jak w polozonych nizej okienkach bedziesz nimi ,,ptaci¢” za rozmaite dobra, liczba
Punktow Startowych bedzie malata. Kiedy spadnie do zera, mozesz nacisna¢ przycisk ,,Akceptu;”
na dole ekranu, i rozpoczaé gre. Oczywiscie nie ma obowiazku wykorzystania wszystkich Punktow
Startowych. Ale uwaga — po nacisnigciu przycisku ,,Akceptuj” do ekranu poczatkowego nie bedzie
mozna juz nigdy wroci¢, a niewykorzystane Punkty Startowe bezpowrotnie przepadna.
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3.31.3. Jak powigkszy¢ liczb¢ Punktow Startowych?

Jezeli cztonkowie Twojego rodu gniazdowego dojda do wniosku, ze przydatoby sie¢ Wam wigcej
Punktow Startowych do wykorzystania, macie dwie mozliwosci powigkszenia ich liczby:
obciazenie Waszego rodu gniazdowego wrézda (+30 Punktow Startowych) albo skaza (+ 60
punktow startowych).

«  Wrézda to stan wrogos$ci miedzy dwoma rodami rycerskimi, spowodowany najczegsciej
popelieniem cigzkiej zbrodni przez przedstawiciela jednego rodu na szkode
przedstawiciela drugiego rodu. Réd pokrzywdzonego udziela tzw. odpowiedzi rycerskiej,
czyli publicznej zapowiedzi, ze pomsci krzywdy doznane przez wspoirodowca. Jezeli
obciazysz Twoj rod gniazdowy wrozda, bedzie to oznaczato, ze kto§ sposrdd czionkow
Twojego rodu gniazdowego jest oskarzony o popelnienie cigzkiej zbrodni. Bedziesz
zobowiazany do przedstawienia 12 cztonkéw Twojego rodu, ktérzy zaswiadcza o jego
niewinnos$ci. Jesli Ci si¢ to nie uda, Twoje gniazdo straci wiele prestizu (— patrz: 3.51.4.
Wrozdy).

- Skaza oznacza plamg na honorze. Jesli zdecydujecie si¢ na starcie obciazy¢ Wasze rod
gniazdowy skaza, Wasz prestiz bedzie wynosit od poczatku -50 1 codziennie bgdzie spadat o
1 pkt. Kiedy spadnie ponizej -150, wszystkie gniazda rodowe w Waszym rodzie straca po 50
pkt prestizu. Od skazy mozna si¢ uwolni¢ - z chwila, kiedy Wasz prestiz wyniesie wigcej,
niz 0.

3.31.4. Zapisywanie czlonkow rodu gniazdowego

W ekranie startowym znajduje si¢ formularz, w ktérym mozesz wpisa¢ cztlonkow Twojego rodu
gniazdowego.

Pierwszym krokiem jest wpisanie w odpowiednie okienko imienia i ewentualnie przydomka
kazdej z osob. Imiona powinny si¢ zgadza¢ z rzeczywistymi imionami cztonkdéw druzyny/zespotu.

TABELA 1: PROFESJE Jezeli beda zmiepiape, pow?nny‘ by¢
zgodne z kanonem imion obowiazujacym

Nazwa profesji p:?eV:tritZ(;sVi . Korzys$¢ dla rodu za czasow JagieMy (— patrz: 13.2.
: — P6znosredniowieczne imiona polskie).
ksiadz ! prestiz miesi¢eznie + 1 Przydomek mozna obraé dowolnie,
zakonnik 1 prestiz miesigcznie + 1 pamietajac, by unika¢  slownictwa
uczony 1 prestiz miesigcznie + 1 nieuzywanego w XV-wiecznej Polsce
medyk prostiz miesigeznie + 1, (— patrzz 13 Stownik archaicznej

0 mniejsze ryzyko zarazy polszczyzny). Przydomki moga

lowczy 0 wydajnos¢ lesniczowki * 2 nawiazywac . do nazwisk
harcerzy/uczniow (np. przydomek

skryba 0 L"RTZG kl?.n takty 2 jw.ire”% ,,Wiewidra” od nazwiska
rotewskiin [ ureeCixamt | Wiewiérowski”), do ich

giermek 1 prestiz miesigcznie + 1 charakterystycznych cech
dama 1 prestiz miesigcznie + 1 (np. »Milczek) albo ciekawych
dama gospodarna prestiz miesigeznie + 1, wydarzefi z ich zycia (np. ,Eamignat”).
posiadtosci ziemskie nie Jezeli zatem Pawel, czlonek rodu

popadaja w ruing podezas | gniazdowego Bolescicow herbu

1 wypraw wojennych Jastrzebiec, osiadlego w Bladzimiu,

rycerz 2 prestiz miesigcznie + 2 obierze sobie przydomek ,tamignat”,

bedzie w GGI przedstawiany jako Pawet
(Paszko) ,tamignat” Bolescic herbu
Jastrzegbiec z Btadzimia albo jako Pawel (Paszko) Bolescic herbu Jastrzgbiec, zwany ,,Wiewiora”, z
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Bladzimia. Mozna pomina¢ przydomek i wtedy nasz harcerz moze si¢ nazywac po prostu np. Jakub
Skarbek herbu Abdank z Gor.

Kolejnym krokiem jest wybor profesji dla cztonkow Twojego rodu gniazdowego. Profesja to
zawod albo powotanie. Wiasciwie jest tylko kilka profesji, ktore przystoja osobie nalezacej do rodu
rycerskiego — rycerz, dama, dworka, giermek, ksiadz (czyli kaplan $wiecki, dzi§ mowimy —
diecezjalny), zakonnik, zakonnica, uczony, w ostateczno$ci za$§ medyk i lowczy. Miesigczny
przyrost prestizu dla kazdej profesji ukazuje Tabela 1: Profesje. Wybor profesji rycerza albo damy
na starcie gry jest mozliwy tylko dla jednej osoby w kazdym rodzie gniazdowym: dla starszego
gniazda, czyli przywddcy rodu gniazdowego (druzynowy lub szef innej podstawowej jednostki
organizacyjnej ZHP albo lider zespotu szkolnego). Pozostali musza dopiero otrzyma¢ pasowanie
rycerskie albo mianowanie na dame¢ dworu krélewskiego lub ksiazecego. Zaszczytu tego mozna
dostapi¢ za wykazanie si¢ szczegdlnymi cnotami i zastugami w grze, w szczegdlnosci podczas
popiséw rycerskich w lipcu 1405 roku (czyli na Zlocie Grunwaldzkim 2009). Zanim wybierzesz
profesj¢ ksigdza lub zakonnika albo zakonnicy, przeczytaj informacje na ich temat w — Rozdziale
5.2. Kosciot).

Wartos¢ prestizowa profesji petni dwie funkcje:

- pokazuje, o jaka warto$¢ bedzie rost lub malal prestiz Twojego gniazda po wybraniu danej
profesji,

- informuje, ile Punktéw Startowych kosztuje wybor danej profesji (wartos¢ ,,-2” oznacza, ze
przybeda Wam 2 dodatkowe Punkty Startowe).

Szczegblna profesja jest profesja damy gospodarnej, osiagana (oprocz zenskich gtow rodow) przez
damy z rodéw szczegdlnie zaangazowanych w gr¢ oraz w popisy rycerskie w 1405 roku. Profesja
damy gospodarnej umozliwia zarzad dobrami ziemskimi podczas wypraw wojennych zwotywanych
przez wtadcg. Poniewaz po rozestaniu wici nie wypada, by ktérykolwiek z meskich cztonkow rodu,
zamiast ruszy¢ na wojng, pilnowal pastwisk i1 spichlerzy, zarzad dobrami ziemskimi pozostaje w
tym czasie w rekach kobiet. Niektore z nich osiagna w tym szczego6lna biegtos¢ i tylko ich obecnosé
moze uchroni¢ posiadtosci ziemskie przed popadnigciem w ruing w czasie wypraw wojennych 1
popisow rycerskich.

W okienku ,,Starszy rodu” wpisuje si¢ imi¢ i ewentualnie przydomek druzynowego/lidera zespotu
szkolnego. Kazda zmiang na tej funkcji trzeba zglosi¢ Radzie Krolewskiej — bedzie ona za soba
pociagac automatycznie zmiang starszego w rodzie gniazdowym.

3.31.5. Urzad dla starszego rodu.

Punkty Startowe mozesz wyda¢ rdwniez na urzad, jaki na starcie bedzie piastowac starszy Twojego
rodu gniazdowego. Prestiz Twojego rodu gniazdowego zwigkszy sig¢ wowczas o warto$¢ prestizowa
danego urzedu (— patrz: Tabela 2: Urzedy).

Pamigtaj ponadto, ze urzedy od kasztelana wzwyz (oprocz archidiakona) wiazaty si¢ z zasiadaniem
w tzw. Wielkiej Radzie Krolewskiej, co daje powazne wplywy polityczne.

Szczegblnym urzedem jest urzad starosty, czyli przedstawiciela krola w danej ziemi. Starosta nie
zasiada w Radzie Krolewskiej. Sa dwa rodzaje starostow: starostowie grodowi i tenutariusze.
Starostowie — tenutariusze to zarzadcy dobr krolewskich lezacych na jej obszarze. Piastowanie tego
urzedu wiaze si¢ jednak z uzyskiwaniem pokaznego stalego dochodu z posiadtosci krolewskich
w danej ziemi.

Do zadan starosty grodowego nalezy migdzy innymi $ciganie przestgpcOw 1 wykonywanie

wyrokéw sadowych, stad niska popularno$¢ tego urzedu. Starosta grodowy musi zaciagnaé
1 utrzymac zbrojny oddzial, pilnujacy porzadku na podleglym mu obszarze.
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Dochody z tytulu piastowanego urzedu uzyskuja tez urzednicy centralni: podskarbi, marszatek,
podkanclerzy i kanclerz, a takze osoby piastujace urzedy duchowne — proboszczowie, archidiakoni
oraz biskupi 1 arcybiskupi. Dochody urzednikdéw centralnych oraz biskupdéw sa szczegolnie
wysokie.

Jezeli Starszy Twojego rodu gniazdowego osiagnie najwyzszy sposrod urzedéw sprawowanych
przez wszystkich cztonkéw wielkiego rodu herbowego, do ktérego nalezy Twoje rod gniazdowy,
automatycznie zostaje seniorem rodu herbowego, czyli przywodca calego rodu. rodowi
gniazdowemu, z ktorego wywodzi si¢ senior rodu herbowego, przypada Y4 prestizu, osiaganego
przez kazde z pozostatych rodéw tego rodu herbowego. Np. jezeli inne gniazdo tego rodu osiaga
miesigczny przyrost 10 pkt prestizu, to otrzymuje 10 pkt, a gniazdo, do ktérego nalezy senior rodu
herbowego, otrzymuje z tego tytutu 2,5 pkt prestizu. Jesli inne gniazdo w rodzie zbuduje klasztor,
otrzymuje za to 200 pkt, a gniazdo seniora rodu herbowego — 50 pkt.

W trakcie gry na urzedy powotuje za szczegdlne zastugi krol lub ksigzg. Na urzad moze by¢
powolany tylko pasowany rycerz. Jezeli jaki§ rod gniazdowy jest reprezentowany w grze tylko
przez kobiety, nie nadaje si¢ im urzedu, a jego ekspektatywe, tj. oficjalne zapewnienie, ze kiedy
tylko w rodzie gniazdowym pojawi si¢ pasowany rycerz, on wiasnie otrzyma obiecywany urzad.
W grze ekspektatywa urzedu ma t¢ sama moc, co urzad. Pasowany rycerz nie musi si¢ zatem
pojawié, by ,niewie$ci” rdéd gniazdowy czerpat z obiecanego urzedu korzy$ci — prestiz
1 — w niektorych wypadkach — pieniadze.

TABELA 2: URZEDY

Nazwa urzedu Wartosé Nazwa urzedu Wartos¢
prestizowa prestizowa
arcybiskup gnieznienski 60 kanonik 16
biskup krakowski, wilenski lub 55 chorazy ziemski
lwowski 15
biskup 50 sedzia ziemski 14
kasztelan krakowski 55 przeor/przeorysza 13
kanclerz 50 stolnik ziemski 12
podkanclerzy 45 proboszcz 11
marszatek 40 podczaszy ziemski 10
podskarbi 35 podsedek ziemski 9
wojewoda 30 podstoli ziemski 8
archidiakon 27 czes$nik ziemski 7
kasztelan 25 lowczy ziemski 6
starosta ziemski (tenutariusz) 22 wojski ziemski 5
podkomorzy ziemski 20 pisarz ziemski 4
starosta grodowy 18 miecznik ziemski 3
opat/ksieni 17

3.31.6. Czeladz

Czeladz na co dzien wykorzystywana jest jako stuzba domowa, w czasie wojny natomiast zasila
szeregi choragwi rodowej jako tzw. pocztowi (— patrz: 3.47. Oddzialy wojskowe). Posiadanie
czeladzi jest tez niezbedne do zbudowania np. dworu czy zamku. Dlatego liczna czeladz jest bardzo
wazna dla kazdego rodu gniazdowego.
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Kazda osoba z czeladzi kosztuje na starcie 5 Punktéw Startowych. Potem chgtni pachotkowie
zglaszaja si¢ sami (— patrz: 3.31.6. Czeladz).

3.31.7. Posiadlosci ziemskie

Za 60 Punktow Startowych mozna kupi¢ wioske zamieszkana przez 10 dymow (gospodarstw
chtopskich). Z wioski mamy rozmaite korzysci: staty dochdéd w postaci zbdz, miodu, drewna, smoty
itp.; miejsce, w ktorym mozemy wznosi¢ potrzebne rodowi gniazdowemu budynki, np. stajnie,
kuznie, zamki; a takze tanie zrodto ,,rekruta” do rodowych oddziatow zbrojnych.

3.31.8. Specjalisci

Za 15 Punktéw Startowych mozesz pozyska¢ specjaliste, ktory przez caly okres gry bedzie
pozostawat na ustugach Twojego rodu gniazdowego.

3.31.9. Okazja do wrozdy

Za 30 Punktéw Startowych mozna uzyska¢ okazje do wrézdy. Okazja do wroézdy moga by¢ np.
zeznania naocznego swiadka zbrodni, popetnionej na Twoim wspdirodowcu, albo pozew sadowy
o ngang szlachectwa. Okazj¢ do wrdzdy mozna wykorzysta¢ w dowolnym momencie gry
przeciwko wybranemu rodowi.

Ponadto pozostata liczbg Punktow Startowych mozna zamieni¢ na denary w stosunku 1:1.

Po rozdysponowaniu Punktow Startowych klikamy przycisk ,,Akceptuj”. Pamigtaj, ze ta decyzja
jest nieodwracalna.

3.4. Rod gniazdowy

Po wykorzystaniu Punktow Startowych przechodzisz do ekranu miasta. Jest to stolica ziemi,
w ktorej znajduje si¢ Wasza siedziba. W miescie jest wiele budynkow, ktore mozesz odwiedzic, ale
zajmiemy si¢ nimi p6zniej. Na razie kliknij na ikong herbu rodowego, by przejs¢ do ekranu rodu
gniazdowego.

3.41. Lista czlonkéw rodu gniazdowego

Po kliknigciu na napis ,,Cztonkowie rodu gniazdowego” wyswietla sig¢ lista cztonkéw Twojego rodu
gniazdowego. Na pierwszym miejscu umieszczony jest zawsze starszy rodu gniazdowego.

Imi¢ |Przydomek| Rod Herb Przydomek Profesja Urzad Status
odmiejscowy
1.| Piotr ,Gbur” | Skarbek | Abdank z Gor rycerz | podkomorzy | w niewoli USUN
rawski
2.| Anna - Skarbek | Abdank z Gor dama - USUN
3.| Marcin - Skarbek | Abdank z Gor zakonnik opat USUN
4.|Bartosz | ,,Kruk” Skarbek | Abdank z Gor giermek - stuzba USUN
zagraniczna
s | | Skarbek | Abdank | | | DODAJ
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Mozesz w niej dokonywac¢ nastepujacych zmian:

- usuwac cztonkoéw rodu gniazdowego,
- dodawa¢ nowych cztonkéw rodu gniazdowego.

Pamigtaj, ze kiedy usuniesz cztonka swojego rodu gniazdowego, moze on wprawdzie by¢ ponownie
dodany do listy, ale straci w ten sposob swoja profesje.

Nowo dodawani cztonkowie nie otrzymuja zadnej profesji.

Profesje, wybierane przez cztonkéw rodu na starcie gry, w zasadzie pozostaja niezmienione az do
jej zakonczenia. Wyjatkami sa: wstapienie czlonka rodu do zakonu, zostanie ksigdzem
diecezjalnym, mianowanie na giermka, dworke, dame¢ dworu, pasowanie rycerskie oraz wyuczenie
si¢ profes;ji.

Profesje giermka/dwoérki po rozpoczeciu gry bedzie mozna zdoby¢ jedynie podczas popiséw
rycerskich w 1409 roku (Zlot Grunwaldzki 2009 — trzeba w tym celu zdoby¢ plakietke zlotowa),
albo decyzja krola/ksigcia.

Pod tymi samymi warunkami osoba, ktora na starcie ma juz profesj¢ giermka/dworki, moze
dostapi¢ pasowania rycerskiego/mianowania na dame¢ dworu.

Jesli rod gniazdowy chce wyuczy¢ swojego czitonka nowej profesji, moze uméwié si¢ z innym
rodem gniazdowym, ktore ma w swoim sktadzie osobg o tej profesji, w sprawie przeszkolenia.
Wystanie przez oba rody gniazdowe zgodnych informacji w tej sprawie do krola (w karczmie
w dziale ,,Oddam w termin”) uruchamia szkolenie, ktore trwa 6 miesigcy.

Urzedy beda przyznawane przez krola (administrator gry) za szczegdlne zastugi rodu gniazdowego
lub jego cztonka — przede wszystkim za wykonywanie misji krélewskich, za wzorowa stuzbe na
Zlocie w 2009 r. (np. wartownicza, HSP, prowadzenie zaje¢ itp.). Kazdy urzad piastowany przez
ktéregos$ z cztonkow rodu gniazdowego zwigksza prestiz gniazda — o warto$¢ okreslong w — Tabeli
2: ,,Urzedy”. Im wigkszy prestiz gniazda, tym chetniej garnie si¢ do niego czeladZ — 1 wzrasta
potencjalna liczebno$¢ rodowej choragwi. Ponadto specjalisci chetniej wstepuja na stluzbe rodow
gniazdowych o wyzszym prestizu. Pamigtaj, ze starszy rodu gniazdowego moze zosta¢ seniorem
rodu herbowego, jesli sprawuje najwyzszy urzad sposréd wszystkich starszych swojego rodu
herbowego.

3.42. Posiadlosci ziemskie

W ekranie rodu znajduje si¢ okno posiadtosci rodowych, w ktorym umieszczone sa nazwy wsi,
bedacych w posiadaniu Twojego rodu gniazdowego. Klikajac na nazwe wsi, przechodzisz do
ekranu tej wsi, zawierajacego jej stylizowany widok z uwzglednieniem budynkéw, ktore rod
zbudowat, takich jak stajnia, dwor, zamek, kosciot, tartak itp. W tym ekranie mozesz tez budowac
nowe budynki. Kazdy z nich przynosi inne korzysci, np. stajnia zwigksza przyrost liczby koni,
tartak umozliwia pozyskiwanie budulca drewnianego, dwor zwigksza przyrost prestizu itp.
W kazdej wsi moze istnie¢ tylko jeden budynek danego typu. Peten wykaz budynkoéw przedstawia
ponizsza tabela:
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nazwa poziom |kamien/|drewno |pieniadze | czas budowy korzysé produkcja
cegly (w miesiacach) wymaga
miesigcznie
karczma 1 20 50 10 3 pieniadze dziennie + 0,5 5 piwo
palisada 1 0 40 10 1 zwigksza obronno$¢ miejsca
prestiz + 5
chatka 1 0 20 0 1 smota miesiecznie + 5,
smolarza zwigksza obronno$¢ miejsca
kuznia 1 20 30 5 2 miecze miesiecznie + 1 5 drewno
wldcznie miesiecznie + 1,
kopie miesi¢cznie + 1,
korbacze miesiecznie + 1,
maczugi miesi¢cznie + 1,
topory miesigcznie + 1,
halabardy miesigcznie + 1,
tuki miesi¢cznie + 1,
tarcze miesiecznie + 1,
paweze miesigcznie + 1,
wozy miesigcznie + 1
tkalnia 1 0 30 5 1 sukno miesigecznie +5 5 welna
lub ptétno miesigcznie + 5 lub 5 len
lesniczéwka 1 0 30 5 1 mig¢so miesiecznie + 10
futra miesi¢cznie + 5
kaplica 11 0 25 20 1 prestiz jednorazowo + 20
kosciot 12 200 100 200 30 prestiz jednorazowo + 50
klasztor 3 200 100 200 36 prestiz jednorazowo + 200
szybsza kariera duchowna
dwor ! 0 100 80 12 prestiz miesigczny + 5 (na state co
najmniej 5
0s6b czeladzi)
kasztel 12 50 200 100 16 zwigksza obronnos¢ (na state
miejsca, oddziat co
prestiz miesigczny + 10 najmniej 10
piechuréw)
zamek 3 400 150 300 36 zwigksza obronno$¢ (na state
miejsca, oddziat co
prestiz miesigczny + 50 najmniej 20
piechuréw)
stajnia | 0 70 10 1 + 8% posiadane;j ilo$ci koni 5 proso
miesig¢cznie
tartak 1 0 30 10 1 drewno miesigcznie + 10
bar¢ 1 0 0 5 1 midd miesiecznie + 5
wosk miesigcznie + 1
przystan 1 0 30 5 1 mig¢so miesigcznie + 10
rybacka
browar 1 10 30 5 1 piwo miesi¢cznie + 10 5 jeczmien

W ekranie wsi mozna tez ustalaé

ryzyko buntu albo biernego oporu chtopow, polegajacego na nieplaceniu naleznosci.

wysoko$¢ czynszu w danej wsi. Zwigkszenie tych obcigzen
prowadzi do zwigkszenia dochodow rodu z danej wsi (patrz: — 3.43. Skarbiec), ale zwigksza tez

obciazenia powoduja z kolei naptyw chlopdéw chetnych do osiedlenia si¢ we wsi.

Niskie

Nabywanie wsi przez r6d moze mie¢ miejsce na poczatku gry — za Punkty Startowe, albo w trakcie
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gry, gdy w karczmie pojawi si¢ ogloszenie o mozliwosci zakupienia wsi w danej ziemi. Trzecia
mozliwo$cia nabycia wsi jest jej nadanie przez krola za zastugi.

Nieliczne rody w grze beda wlascicielami miast. Posiadanie miasta od poczatku gry nie jest
mozliwe. W trakcie gry mozna bedzie je naby¢ w wyjatkowych sytuacjach droge kupna albo
nadania wladcy — albo tez lokowa¢. Poza daninami nakladanymi na mieszkancow miasta przynosza
takze inne dochody — przede wszystkim z cet 1 myt. Te dochody beda bardzo pokazne, kiedy krol
przyzna miastu prawo sktadu lub ustanowi przymus drozny, zmuszajacy kupcéw do poruszania si¢
drogami przechodzacymi przez miasto.

Szczegbdlna opcja dostgpna w posiadtosciach ziemskich jest lokacja. Lokacja moze nastapic¢ albo na
tzw. surowym korzeniu — kiedy w posiadtosci ziemskiej niezaludnionej zaktadamy od podstaw wie$
lub miasto — albo w istniejacej juz wsi lub miesScie — polega to woéwczas na przeorganizowaniu
dotychczasowego podzialu gruntéw, wytyczeniu gruntow dla nowych osadnikéw, wyznaczeniu
miejsc na budynki uzytecznosci publicznej, zapewnieniu miejscowosci sadu 1 form samorzadu. Do
przeprowadzenia lokacji trzeba zwerbowac¢ zasadZcg (chg¢tni pojawiaja si¢ w karczmie), ktoremu na
poczatek zazwyczaj trzeba trochg zaptaci¢ (chodzi nie tylko o jego wynagrodzenie, ale rowniez o
zaptate dla mierniczych, architektéw, werbownikéw itp., a w miastach rowniez wzniesienie
podstawowych budynkéw, m.in. malego chocby ratusza), a na przyszto$¢ zapewni¢ posadg sottysa
(wie$) lub wojta (miasto) i dziedziczne uposazenie gruntowe. W zwiazku z lokacja trzeba ustanowic
tzw. wolnizng — czyli okres, w ktorym mieszkancy sa zwolnieni od danin na rzecz pana. Okres
wolnizny musi by¢ dhuzszy przy lokacji na surowym korzeniu (bo mieszkancy potrzebuja wigcej
czasu, by si¢ urzadzi¢). Im dluzszy wyznaczymy okres wolnizny w lokowanej miejscowosci, tym
wigcej przybedzie tam chgtnych osadnikow — ale tym dluzej trzeba bedzie tez czeka¢ na pierwszy
dochdd z tej miejscowosci. W zamian mamy zapewniony doplyw osadnikow — ludzi, ktorych
wolnizna, perspektywa rozwoju gospodarczego albo rozpoczgcia nowego zycia sklania do
osiedlenia si¢ w lokowanej miejscowosci. Warunki lokacji wygladaja nastepujaco:

Minimalne wynagrodzenie zasadzcy Minimalna
wolnizna

Lokacja wsi na surowym 350 denarow 6 lat
korzeniu
Lokacja wsi juz istniejacej 200 denarow 2 lata
Lokacja miasta na surowym 1000 denarow 6 lat
korzeniu lub na miejscu wsi juz
istniejacej
Lokacja miasta juz istniejacego 500 denaréw 2 lata

3.43. Skarbiec

Ekran ten ma charakter wylacznie informacyjny 1 ilustruje ilo§¢ pienigedzy oraz poszczegoélnych
towarow w Twoim gniezdzie rodowym. Ilosci te moga si¢ zmienia¢ wskutek zawieranych transakcji
handlowych (patrz: — 3.55. Targ — handel). Raz do roku — w sierpniu, po Zniwach — przybywa tez
ptodéw rolnych z rodowych wiosek, a na Sw. Marcina (11 listopada) sptywa od chlopoéw czynsz
(w pieniadzu). Na §w. Marcina ubywa Ci tez pieni¢dzy z tytutu ptaconych podatkow, a w sierpniu —
z tytuhu dziesigciny, uiszczanej na rzecz wybranego kosciota.

Ilos¢ pienigdzy sptywajacych co miesiac mozesz zwigkszy¢, podwyzszajac w ekranie wsi czynsz,

ptacony przez chltopow za uzytkowanie ziemi. Ilo§¢ migsa, pojawiajacego si¢ co miesiac
w rodowych spizarniach, mozesz zwigkszy¢ budujac lesniczowke i — najlepiej — zatrudniajac
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jeszcze specjalistg¢ o profesji lowczego. Miedzy marcem a pazdziernikiem Twoj réd moze
uzyskiwa¢ rowniez pewne ilo$ci drewna, smoty lub miodu czy wosku, o ile zbuduje tartak albo
chatke smolarza, czy zalozy bar¢. Ich wydajno$¢ mozna znacznie podnie$¢ poprzez zatrudnienie
specjalistow: traczy, smolarzy, bartnikow.

3.44. Prestiz rodu gniazdowego

Prestiz rodu gniazdowego jest wyswietlany w ekranie rodu i nie mozesz go modyfikowac. Prestiz
rodu gniazdowego rosnie (jednorazowo o okreslona wartos¢), kiedy osoba nalezaca do rodu
otrzyma od krola urzad albo zostanie pasowana na rycerza/powolana w poczet dam. Réd gniazdowy
moze sobie zapewni¢ staty przyrost prestizu poprzez ufundowanie kosciota, w ktérego podziemiach
beda w przysztosci spoczywac czlonkowie rodu. Jeszcze wigkszy staly przyrost prestizu zapewnia
budowa klasztoru, w ktorym zakonnicy beda odprawia¢ modly w intencji fundatorow.

Prestiz rodu gniazdowego zalezy tez od profesji jego cztonkéw — decyduje o tym wartos¢
prestizowa profesji.

Wysoki prestiz zapewnia czgste zglaszanie si¢ chetnych do wstapienia w szeregi czeladzi w stuzbie
rodu, a takze utatwia rodowi werbowanie specjalistow na stuzbe.

3.45. Czeladz

Czeladz na co dzien petlni wobec cztonkéw rodu funkcje stuzebne. Na czas wojny zasila choragiew
rodowa — jako tzw. pocztowi. CzeladzZ mozna sobie zapewni¢ juz na starcie gry — za Punkty
Startowe. Pdzniej ochotnicy do zasilenia szeregow Twojej czeladzi zglaszaja si¢ stopniowo,
w zaleznosci od prestizu Twojego rodu gniazdowego. W oknie czeladzi wyswietla sig ilo$¢ czeladzi
w stuzbie rodu, a w oknie obok — ilo§¢ 0sob chetnych do wstapienia w szeregi rodowej czeladzi.

Tlo$¢ czeladzi | | Liczba chetnych Przyjmij na stuzbe Zwolnij ze stuzby

6 5 3 Akceptuj Akceptuj
v

Utrzymanie czeladzi, podobnie jak utrzymanie cztonkdéw rodu, obcigza skarbiec rodu — kazda osoba
kosztuje % jednostki zboza, 4 jednostki migsa i 4 denara miesigcznie.

3.46. Specjalisci w stuzbie rodu

Wprawdzie sami cztonkowie rodu gniazdowego moga wybraé dla siebie profesje kowala, tkacza
czy karczmarza, ale prestiz gniazda mocno na tym ucierpi, a oni sami, trudnigc si¢ takimi
nierycerskimi zajgciami, bgda mieli utrudniony awans do rangi rycerza/damy — lepiej zatem mieé
kogos, kto jest na sluzbie gniazda, ale nie jest jego czlonkiem. Specjalista o posta¢ fikcyjna o
okreslonej profes;ji, ktora r6d werbuje na swoja stuzbg. Zgodnie z zasadami opisanymi w — Tabeli
4: Profesje specjalistow, specjaliSci pomagaja rodowi osiaga¢ wyzsze dochody albo utatwiaja im
kontakty z wladza czy dostgp do najnowszych wiadomosci. Jezeli rod w lesie przylegajacym do
swojej wioski zbudowal chatke smolarza, a nie dysponuje specjalista o profesji smolarza, to nie
oznacza to wcale, ze w chatce smolarza nic si¢ nie produkuje. Owszem, smota jest produkowana,
ale przez osobe majaca o tym niewielkie pojgcie, wigc skala produkeji jest skromna. Posiadanie
specjalisty smolarza oznacza, ze rodowi stuzy smolarz doswiadczony i znajacy si¢ na swojej pracy,
a wigc smoty wytwarza si¢ duzo wiece;.
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TABELA 4: PROFESJE SPECJALISTOW

Nazwa profesji Korzysc¢ dla rodu
karczmarz zysk z karczmy * 2
tracz wydajnos$¢ tartaku * 2
rybak wydajnos$¢ przystani * 2
kowal wydajnos¢ kuzni * 2
tkacz wydajnos¢ tkalni * 2
lowczy wydajnos¢ lesniczéwki * 2
bartnik wydajnosc¢ barci * 2
smolarz wydajnos¢ chatki smolarza * 2
wigksze bezpieczenstwo rodu
ksiadz prestiz miesigcznie + 1
zakonnik prestiz miesigcznie + 1
uczony prestiz miesigcznie + 1
medyk prestiz miesigcznie + 1,
mniejsze ryzyko zarazy
skryba lepsze kontakty z dworem krélewskim i
urzednikami
piwowar wydajnos¢ browaru * 2
muzykant prestiz miesigcznie + 1
dziad wegdrowny lepszy dostgp do plotek
zasadzca mozliwos¢ lokowania wsi lub miasta
dowddca wigksza sitg¢ oddziatu
wojskowy

Przy okazji smolarza warto wyjasnic,
dlaczego jego obecno$¢ ma tak donioste
znaczenie dla bezpieczenstwo rodu.
Ot6z chatki smolarza budowano
zazwycza] w lesnych ostepach, w
miejscach  rzadko  uczgszczanych,
czasem wrgcz trudno  dostgpnych.
Smolarz, sam niezauwazony, mogt by¢
zatem bacznym obserwatorem okolic
rodowej posiadlo$ci i w porg ostrzega¢ o
dostrzezonych niebezpieczenstwach.
Ponadto w razie zajgcia posiadtosci
przez wroga chatka smolarza zapewniata
dogodne schronienie na pewien czas.

Specjalistow mozna pozyskaé na starcie,
za Punkty Startowe, a takze zwerbowac
w trakcie trwania gry. W — karczmie w
dziale ,,SpecjalisSci do pozyskania”
pojawiaja si¢ ogloszenia o specjalistach,
ktérzy mogliby zmieni¢ chlebodawce
(np. dlatego, zZe sa niezadowoleni z
obecnego pana lub w  miejscu
zamieszkania grozi im
niebezpieczenstwo lub interesy zle im
ida). Przy pojawieniu si¢ w karczmie
informacji o takim specjaliscie bgdzie
tez podana do wiadomosci cena
niezbedna do jego ,,podkupienia” oraz

termin, do ktorego rody moga zglasza¢ che¢ przyjgcia specjalisty na swoja stuzbg. Pierwszenstwo
przystuguje temu rodowi gniazdowemu, ktdry zmieScil si¢ w terminie 1 ma wyzszy prestiz.
Specjalisci pobieraja od rodu gniazdowego miesigczna placg, natomiast samodzielnie ponosza
koszty swojego utrzymania. Przyktadowe okno specjalistow wyglada nastgpujaco:

Nazwisko Zawod Ptaca miesigczna
1.
Jakub Tannenbaum karczmarz % denara ZWOLNIJ
2.
Dobrogost Barytka tracz Y4 denara ZWOLNIJ

3.47. Oddzialy wojskowe

Ten ekran bedzie mial najwigksze znaczenie pod koniec gry, kiedy w obliczu nadchodzacej wojny
z Zakonem rody beda wystawia¢ swoje choragwie rodowe, ktore powinny by¢ jak najliczniejsze i
jak najlepiej uzbrojone. Czasem jednak potrzeba posiadania oddziatu wojskowego ujawni si¢
jeszcze podczas pokoju — np. kiedy trzeba bgdzie wystawi¢ rot¢ piechoty do obrony rodowego
zamku albo wysta¢ oddziat jazdy jako eskortg¢ poselstwa, z ktorym wybierze si¢ za granice jeden z
cztonkéw Twojego rodu.
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Wzmacnianie sity zbrojnej rodu jest dwustopniowe: najpierw powolujemy ludzi pod bron.
Mozemy powotac¢ pod bron czeladz, a w czasie wojny réwniez czg$¢ chtopow z naszych wiosek. W
zaleznosci od tego, jakimi rodzajami broni 1 uzbrojenia ochronnego dysponujemy (patrz: — Tabela
4: Formacje wojskowe), do dyspozycji mamy 3 formacje: piechote, lekkozbrojna jazde i
cigzkozbrojna jazde.

TABELA 4: Formacje wojskowe

Nazwa formacji Minimalne wyposazenie jednego Wspotczynnik sity
wojownika 1 wojownika

piechota kord,
tarcza albo pawez,

wldcznia albo halabarda albo kusza albo 1
topor albo maczuga albo korbacz

hetm tebka albo kapalin

lekka konnica kon

miecz
tarcza albo pawez
wlocznia albo kopia 2
tuk albo kusza
hetm tebka albo kapalin

zbroja skorzana albo zbroja kolcza

cigzka konnica 2 konie
woz
miecz
tarcza 3
kopia
przylbica

zbroja ptytowa albo zbroja kolcza

Majac ludzi pod bronia, mozemy tworzy¢ z nich nowe oddzialy albo przydziela¢ ich do
oddzialéw juz istniejacych. Tworzac oddzial konnicy, masz mozliwo$¢ wiaczenia do niego
zardwno cigzkozbrojnych, jak 1 lekkozbrojnych jezdzcoéw. Te same zasady dotycza choragwi
rodowej, powotywanej na wojng z Zakonem. Do choragwi tej w ogdle nie moga natomiast wejs¢
piechurzy.

Pamigtaj ze o ile oddziaty utrzymywane na biezaco nie maja szczegdlnych wymagan co do swojego
sktadu i w ogole nie musza skupia¢ rycerzy, to choragiew rodowa wystawiana na wojng sklada si¢
z tzw. Kopii, czyli pocztéw. Na czele kazdego pocztu musi sta¢ pasowany rycerz, wyposazony tak,
jak cigezka konnica. W sktad pocztu oprécz rycerza wchodza jego podkomendni, tj. giermek
1 pachotkowie, tzw. pocztowi. Jeden poczet moze liczy¢ maksymalnie 10 osob, czyli np. do
wystawienia 200-osobowej choragwi potrzeba co najmniej 10 pasowanych rycerzy. Rycerze
z ubozszych rodow moga walczy¢ bez pocztow.

Choragiew musi liczy¢ co najmniej 100 osob. Decyzj¢ o powotaniu choragwi rodowej podejmuje
senior rodu herbowego (a wigc choragwie rodowe wystawiaja cate rody herbowe, a nie rody
gniazdowe). Musi to uczyni¢ w terminie do 1 lipca 1410 roku. Raz powolanej choragwi nie mozna
powigkszy¢ ani rozwiaza¢. Najwyzsze miejsca w koncowej klasyfikacji zajma rody, ktore
w terminie wystawia najliczniejsze 1 najlepiej uzbrojone choragwie rodowe. Nieco nizej beda
punktowane te rody, ktéore nie zdotaja wystawi¢ wilasnych choragwi, a poszczegdlne rody
gniazdowe wspolnie z innymi rodami  stworza choragwie ziemskie. Jeszcze nizej beda
klasyfikowane rody, ktore nie zdotaja wraz z sasiedzkimi rodami wystawi¢ co najmniej
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100-osobowych choragwi ziemskich i zasila choragwie innych ziem.
Wyglad ekranu wojska jest nastepujacy:

ODDZIALY WOJSKOWE W SLUZBIE RODU GNIAZDOWEGO

BOLESCICE 7 Lysakowa herbu JASTRZEBIEC

POWOLAJ POD BRON POWIEKSZ
. ISTNIEJACE ODDZIALY
piechota
DOSTEPNA N piechota
CZELADZ: N
v
13 lekka jazda v
R lekka jazda
»Orszak ~ 6 AKcErTw ROZWIAZ
v przyboczny -
cigzka jazda Wojciecha . .
- Jastrzebca” cigzka jazda
v 2
piechota M
DOSTEPNI - piechota
CHLOPI: N
M 12
lekka jazda v
N lekka jazda
4 - WStraz zamkowa | ~ AKCEPTUJ | ROZWIAZ
— z Paprockiej v
cigzka jazda Woli” —
- cigzka jazda
V' N
v
v

POWOLAJ CHORAGIEW RODOWA
lekka jazda STWORZ NOWY ODDZIAL
A piechota
v o
o AKCEPTUJ | ANULUJ
ciezka jazda v
Podaj nazwg .
a oddziatu: lekka jazda
A 4 7N AKCEPTUJ | ANULUJ
....................... -
cigzka jazda
o
v
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3.5. W miescie

Kiedy Twoj rod gniazdowy rozdysponuje juz swoje Punkty Startowe, po kazdym zalogowaniu si¢
w witrynie internetowej GGI znajdziesz si¢ w widoku miasta. Jest to stolica ziemi, w ktérej Twoj
rod gniazdowy ma swoja siedzibe.

Nazwa Miasta

I'pazdziernika 18971

Lorem Ipsum is simply dummy text of the
printing and typesetting industty, Lorem
Ipsutn has been the industry's standard
dusmtrry text ever since the 1500z, when an
unknown printer took a galley of type and
scrambled it to make a type specimen book.
It has survived not only ... czytaj calosc

W miescie mozesz odwiedzi¢ nastgpujace miejsca:

- zamek,

- kosciot,
- targ,

- karczme,
- 1ratusz.
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3.51. Zamek

Zamek jest siedziba wladcy (krdla lub ksigcia) albo najwyzszego ranga urzednika w Twojej ziemi
— kasztelana albo starosty. Bytno$¢ w zamku ulatwia kontakty z dworem wtadcy i z innymi rodami.

S Slarszy rodu

~ Pawel "Miody" :
~ Starza herbu Topér z Nakln

Pieniadze

, Posiadlosei ziemskic 43

m Wsie 10

32

Cofnij si¢

Idz do miasta

Wyloguj sie

3.51.1. List do krola/ksigcia

W tym oknie mozesz wysta¢ wiadomos¢ do krola/ksigcia, ofiarujac mu swoje stuzby w konkretnej
sprawie, zadajac wyznaczenia jednaczy (— patrz: 3.51.4. Wrozdy),
albo prostu — jesli odczuwasz taka potrzebe — wiernopoddanczo zyczac mu wszelkiej pomyslnosci.

Oredzie Krolewskie/Napisy waime INFO (element staly)
Lorem ipsurn dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Iauris lectus urna, tincidunt wel, volutpat nec,
imperdiet witae, tortor. Crag porttitor, magna nec ornare gravida, dolor sapien venenatis risus, id posuere sem
nune 1d dul. Vivatmus aliquarm tmassa eget welit. Mulla wel justo sed felis susciptt consectetuer. Suspendisse
potenti. Phasellus sodales ullameorper ante. Etiam eleifend pharetra velit. Donec vulputate tortor scelerisque
sapien. Donec sit amet enim ut lacus vehicula feugiat. Aenean tincidunt lobortis elit. Phasellus vel felis at odio
Lorern spsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Mauris lectus urna, tincidunt wel, volutpat nec,
imperdiet witae, tortor. Cras porttitor, magna nec ornare gravida, dolor sapien venenatis risus, id posuere sem
nunc id dui. Vivarmus aliquarmn magsa eget welit. Mulla vel justo sed felis suscipit consectetuer. Suspendisse
potenti. Phasellus sodales ullamcorper ante. Etiam eleifend pharetra velit. Donec sulputate tortor scelerisgque
sapien. Donec sit amet enim ut lacus vehicula feugiat Aenean tincidunt lobortis elit. Phasellus vel felis at odio
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. hauris lectus urna, tincidunt wel, wolutpat nec,
imperdiet vitae, tortor. Cras porttitor, magna nec ornare gravida, dolor sapien venenatis risus, id posuere sem
nunc id dui. Vivarmus aliquarn massa eget welit. Mulla vel justo sed felis suscipit consectetuer. Suspendisse
potenti. Phasellus sodales ullameorper ante. Etiam eleifend pharetra velit. Donec vulputate tortor scelerizque
sapien. Donec sit arnet endrn ut lacus vehicula feugiat. Aenean tincidunt lobortis elit. Phasellus wel felis at odio
aligquet rutrum. .. preeceyta) catoic
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3.51.2. Oredzia krolewskie

W zamku mozesz pozna¢ najnowsze wiesci od krola. Moga to by¢ misje krélewskie albo inne
orgdzia skierowane do rodéw, np.:

Dan w Krakowie, die 2ndi Aprilis Anno Domini MCDIX.

My, Wiodzistaw, z laski Bozej krol polski i najwyzsze ksiqze Litwy, zwazywszy trudne
polozenie, w jakim znalazta sie nasza Matka Kosciol, i uznajqc, iz jej los od wsparcia
wiernych jedynie zawisi, pragniemy, by rycerstwo w gorliwosci swojej dziesiecine
dwakroé wiekszq, nizli dotqd, placito.

To sejmikom ziemskim przedkiadajqc, rozwadze ich polecamy, zgody ich oczekujqc.

A niechaj kazdy ziemski sejmik do Swietego Macieja Apostota (14 maja) za onym
prawem, abo i przeciw, niezawodnie si¢ opowie.

3. 51.3. Wrozdy

Wro6zda to spor miedzy dwoma rodami rycerskimi, czgsto krwawy, spowodowany najczesciej
cigzka zniewaga albo popelnieniem powaznej zbrodni przez przedstawiciela jednego rodu na
szkodg przedstawiciela drugiego rodu. Chodzi tu wigc o honor rodu, czyli o sprawe prestizowa, 1 to
wladnie prestiz mozesz zyskac albo straci¢ na skutek wrozdy.

Stan wrozdy moze trwa¢ od poczatku gry, jesli jeden z rodéow gniazdowych wybrat taka opcje
w ekranie startowym. Moze by¢ i tak, ze r6d gniazdowy za punkty startowe zapewnit sobie okazje
do wrézdy przeciw dowolnemu rodowi i moze wrézde wszczad

R&d pokrzywdzonego udziela tzw. odpowiedzi rycerskiej, czyli publicznej zapowiedzi, ze pomsci
krzywdy doznane przez wspdirodowca. Kiedy zbierze takie deklaracje od dwunastu pasowanych
rycerzy, wygrywa wrozde. (Tych dwunastu rycerzy nie musi pochodzi¢ z tego samego rodu, co
pokrzywdzony, cho¢ wiadomo, ze najczgsciej beda to wlasnie jego wspodirodowcy).

Rd&d krzywdziciela moze si¢ uwolni¢ od zarzutu, jesli do momentu udzielenia odpowiedzi rycerskiej
swiadectwo dwunastu pasowanych rycerzy, ktorzy potwierdza jego niewinnos$¢.

Krotko mowiac — z wrézdy wychodzi ,,z twarza” ten r6d gniazdowy, ktory pierwszy zyska poparcie
12 pasowanych rycerzy (a wigc osoéb godnych najwyzszego szacunku).

Rod gniazdowy, ktory wygra wrézdg, przejmuje caty prestiz przeciwnika (warto$¢ ta jest dodawana
do prestizu zwycigskiego rodu). Prestiz pokonanego spada zatem do zera.

W oknie wr6zd w zamku zobaczysz zarowno wrozdy, w ktore jest zaangazowany Twdj rod
gniazdowy, jak i wszystkie inne wrézdy, w ktorych mozesz bra¢ udziat, opowiadajac si¢ po jednej
ze stron. Decyzj¢ o przytaczeniu si¢ do odpowiedzi rycerskiej albo o $wiadczeniu za czyjas
niewinnoscia podejmuje starszy rodu w imieniu wszystkich pasowanych rycerzy ze swojego rodu
gniazdowego.
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Przyktadowe okno wréozd wyglada tak:

WROZDY

BOLESCICE 7 Lysakowa herbu JASTRZEBIEC

Twoje wrozdy:

Twoj rod gniazdowy nie pozostaje w stanie wrozdy 7 Zadnym innym rodem

Inne wrozdy:

CIOLKOWIE z Ostrol¢ki herbu CIOLEK
przeciwko:
GOZDAWOWIE z Gozdowa herbu GOZDAWA
Odpowiedz rycerska Swiadectwo niewinno$ci
(po stronie: Ciotkowie z Ostroteki herbu Ciotek) (po stronie: Gozdawowie z Gozdowa herbu Gozdawa)
7 Odpowiedzi rycerskiej udzielili: 4 Za niewinnoscig §wiadcza:
pasowanych rycerzy |- Ciotkowie z Ostrotgki herbu pasowanych rycerzy |- Gozdawowie z Gozdowa herbu
Ciofek, Gozdawa,
- Gradowie ze Szrenska herbu - Olesniccy z Oles$nicy herbu
Dotega, Debno.
- Sieprscy z Gulczewa herbu
Prawda.
Masz do dyspozycji: Masz do dyspozycji:
3 pasowanych rycerzy PRZYLACZ SIE 3 pasowanych rycerzy PRZYLACZ SIE,

Jezeli Twoj réd zostal wplatany we wrézde, a chce uniknac jej negatywnych skutkow, mozesz
wystapi¢ do krola lub wlasciwego ksigcia o wyznaczenie jednaczy, czyli osob, ktore beda
probowaly doprowadzi¢ do polubownego zatatwienia sporu. Jednaczy bgdzie czterech — po dwoch
wskazanych przez kazdy r6d. Powinni si¢ wsrdd nich znalez¢ seniorzy obu rodow i najdostojniejsze
osoby z ziem, w ktérych rody maja swoje siedziby.

Procedura jednania wyglada nastgpujaco:

1.

Jeden z rodéw wystegpuje do krola/ksigcia o wyznaczenie jednaczy, wskazujac jednoczes$nie
wlasnego seniora 1 jedna dostojna osobeg (np. najwyzszego ranga urz¢dnika) ze swojej ziemi
lub z ziem sasiednich. Osoby te powinny obwiesci¢ w karczmie w dziale: Wrézdy
1 jednanie, ze zgadzaja si¢ na bycie jednaczami.

Krol/ksiazg¢ zatwierdza jednaczy albo mianuje innych, oglasza to w karczmie i zezwala
drugiemu rodowi na wyznaczenie wlasnych jednaczy.

Drugi r6d moze wyrazi¢ na to zgodg i wskaza¢ wlasnych jednaczy, moze tez wyrazi¢ zgodg
na jednanie, ale zazada¢ od drugiego rodu wyznaczenia innych jednaczy. Moze si¢ wreszcie
nie zgodzi¢ na jednanie — woéwczas wrozda trwa dale;.

Z chwila, kiedy oba rody (w karczmie, w dziale ,,Wro6zdy 1 jednanie”) zgodza si¢ na
wszystkich 4 jednaczy i na polubowne zakonczenie sporu, wrozda ustaje. Pojednane rody
nie tracg prestizu, a rody gniazdowe, z ktorych wywodza si¢ jednacze, zyskuja po %4 sumy
ich prestizu.
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3. 51.4. Sluzba zagraniczna

Poczatek XV wieku to czas, kiedy przedstawiciele polskiego rycerstwa chetnie udawali si¢ na
zagraniczne dwory, by nabywac¢ oglady i zdobywac¢ rycerskie szlify w stuzbie obcych monarchow.
Wracali bardziej doswiadczeni, stawni 1 czgsto bogaci.

I Ty masz mozliwo$¢ wystania wybranych os6b z Twojego rodu gniazdowego (wylacznie
mezezyzn) w shuzbe zagraniczna. Przed wyjazdem musisz odpowiednio wyekwipowaé¢ $miatka, by
jego ubidr, uzbrojenie, kon i stuzba nie przyniosty ujmy dobremu imieniu Twojego rodu. To
kosztuje.

Stuzba zagraniczna trwa zawsze 36 miesigcy. Przez caly ten czas wystany za granicg cztonek rodu
traktowany jest jak niebyly — nie bierze si¢ go pod uwage przy formowaniu oddziatéw zbrojnych,
przy odpowiedzi rycerskiej i przy sadowych przysiggach.

Po roku wrdci, przysparzajac rodowi godnych uznania bogactw, a najczgsciej 1 prestizu. Czasem
bedzie musiat podja¢ jakas wazna decyzje zwiazana ze swoim pobytem albo wykazaé si¢
szczegdlna wiedza czy umiejgtnosciami. Jesli dobrze sobie poradzi, moze wroci¢ do kraju jako
pasowany rycerz. Jako osoba §wiatowa ma ponadto wigksze szanse na karier¢ dworska.

Rod nie moze wysta¢ za granice swojego cztonka — ksigdza albo zakonnika, bo o miejscu ich
pobytu decyduja ich ko$cielni zwierzchnicy.

Nalezy pamigtaé, ze osoba przebywajaca za granica nie moze w kraju dostapi¢ pasowania
rycerskiego, obejmowac urzedoéw ani w inny sposob stuzy¢ pomoca swojemu rodowi. Moze tez nie
zdazy¢ ze stawiennictwem na wezwanie krola do udzialu w wyprawie wojennej, a to pozbawia rod
prestizu. Stuzba zagraniczna niesie wigc ze soba znaczne ryzyko.

Masz do wyboru nastgpujace zagraniczne dwory:
« Malbork — stolica Zakonu Krzyzackiego.

Krzyzacy chetnie goszcza u siebie rycerzy z Polski. Malbork lezy blisko, a krzyzacy dobrze znaja
maj¢tno$¢ polskich rycerzy (czgsto pozyczajac im pieniadze), nie trzeba si¢ zatem stara¢ o
szczegolnie drogocenny ekwipunek. Wyposazenie przedstawiciela rodu bedzie kosztowac¢ tylko 10
denarow. Pobyt w Malborku, zwlaszcza jesli jest polaczony z okresowymi wyprawami przeciwko
Zmudzinom, przynosi ogromne korzy$ci materialne. Wiadomo jednak, ze krzyzacy gtéwnie dlatego
tak przychylnie traktuja swoich gosci z Polski, ze wykorzystuja ich jako Zrédlo cennych informacji
o tym, co dzieje si¢ na dworach: krakowskim 1 wilenskim. Rod gniazdowy, ktory wysle swojego
przedstawiciela w stuzbg zagraniczna do Malborka, powaznie straci na prestizu.

« Buda — stolica Wegier.
Dwor budzinski jest siedziba Zygmunta Luksemburczyka — krola Wegier i jednoczes$nie cesarza.
Wyekwipowanie jednej osoby kosztuje 50 denarow. Mozliwosci zgromadzenia bogactw nie sa tam
tak znaczace, jak w Malborku, ale za to prestiz ogromny — kt6Z bowiem nie chciatby by¢ rycerzem
pasowanym przez cesarza rzymskiego?

+ Paryz lub Dijon — stolice Franc;ji 1 Burgundii.
Oba te kraje leza bardzo daleko, wigc wyekwipowanie jednej osoby bedzie kosztowa¢ 100 denarow.

Ze wzgledu na toczaca sig¢ w tych krajach wojng, pobyt we Francji albo w Burgundii jest doskonata
okazja do zdobycia rycerskiej stawy na europejska skalg. Paryz 1 Dijon to jednoczesnie kwitnace
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osrodki kultury rycerskiej w najlepszym i1 najbardziej wyrafinowanym wydaniu,

w tych miejscach przysporzy ich rodom wiele prestizu.

3.52. Kosciol

W ekranie koS$ciota dostepne sa nastgpujace opcje:

. Starszy rodu
- Pawel "Miody" :
- Starza herbu Topér z Nakla
3 kruszwicki

Prestiz 1231
Picniadze t {390
Posiadlogei ziemskie 43

3y

Wiie 10

t.fz - MMiasta 32
V5
Poddani 234

Czeladz. 100

Cofnij si¢

Idz do miasta

3.52.1. Ofiary i jalmuzny.

Ofiara/Jalmuzna Budowle sakralne m

Oredzie Krolewskie/Napisy wazne INFO (element staly)
Lorem fpsuen dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Mawris lectus wrna, tincidunt wel, volutpat nec,
imperdiet vitae, tortor. Cras porttitor, toagna nec ornare gravida, dolor sapien wenenatis risus, id posuere sem
mnc id dui. Viwamus aliquam massa eget welit. Mulla vel justo sed felis suscipit consectetuer. Suspendisse
potenti. Phasellus sodales vllarncorper ante, Etiam eleifend pharetra velit. Donec wulputate tortor scelerizgque
sapien. Donec sit arnet enirn ot Jacus vehicula fengiat. Aenean tincidunt lobortis elit. Phaseftus vel felis at odio
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. IWauris lectus urna, tincidunt wel, volutpat nec,
imperdiet vitae, tortor. Cras porititor, oagna nec ornare gravida, dolor sapien wenenatis risus, id posuers sem
tmnc id dui. Vivarous aligquam massa eget welit. Mulla vel justo sed feliz suscipit consectetuer. Suspendizse
potenti. Phasellus sodales ullarncorper ante. Etiam eleifend pharetra welit. Donec vulputate tortor scelerisque
sapien. Donec sit arnet endrn ot Jacus vehicula fengiat. Aenean tincidunt lobortis elit. Phasellus vel felis at odio
Loren ipsuen dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Mavris lectus urna, tincidunt wel, volutpat nec,
imperdiet vitae, tortor. Cras porititor, roagna nec ornare gravida, dolor sapien venenatis risus, id posuere serm
manc id dul. Yivamus aliguam masea eget velit. Mulla vel justo sed feliz suscipit consectetuer. Suspendizse
potenti. Phagellus sodales vllarncorper ante, Etiam eleifend pharetra velit. Donec wulputate tortor scelerisgque
zapien Donec sit arnet enitn ut Jacus vehicula fengiat. Aenean tincidunt lobortis elit. Phaseffus vel felis at odio

aliquet mutrum. .. preeceyta) catodc

a wigc pobyt

W tym oknie mozesz zlozy¢ ofiarg na kosciot, ktore

zapewni Twojemu rodowi gniazdowemu wigkszy

prestiz i przychylno$¢ Kosciota, co bedzie przydatne Z16z ofiare na kosciol

zwlaszcza wtedy, kiedy Twoi wspotrodowcy — ksigza

lub zakonnice/zakonnicy beda rozwazani jako
kandydaci do awansu w koScielnej hierarchii. 5 =
Sktadanie ofiar jest warunkowane posiadaniem przez v

Boég zaptac!

rod gniazdowy niewiast w swoim skladzie -

mezezyzni bowiem nie maja do$¢ serca do
dziatalnosci charytatywne;.
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3.52.2. Pobozne fundacje.

W tym oknie mozesz podja¢ decyzj¢ o zbudowaniu na terenie wskazanej posiadtosci ziemskiej
obiektu sakralnego — kaplicy, kos$ciota lub klasztoru (w zaleznos$ci od mozliwosci finansowych,
materialow budowlanych, jakimi dysponujesz, 1 czasu, jaki chcesz przeznaczy¢ na budowe).
Kaplica zapewnia Twojemu rodowi i poddanym tatwy dostep do praktyk religijnych. Kosciot jest
dodatkowo dostojnym miejscem, w ktorym cztonkowie Twojego rodu beda mogli chowa¢ swoich
zmartych, a klasztor zapewnia mnichéw, ktorzy przez najblizszych kilkaset lat beda si¢ modli¢ za
dusze fundatoréw.

Wzniesienie takiej budowli zapewni Wam jednorazowo powazny wzrost prestizu, a takze wigksza
przychylno$¢ hierarchii koscielne;.

Budowle sakralne
Rodzaj budowli Miejsce budowy
- wybierz typ budowli - v - wybierz posiadlos¢ ziemskq - v
kaplica Gulczewo
kos$ciot Sieprc
klasztor Biezun
Budujmy
na chwale¢ Boza!

3.52.3. Poswigé wspolrodowca stuzbie Bozej.

To okno daje mozliwo$¢ oddania cztonka rodu gniazdowego do stanu duchownego. Megzczyzni
moga zosta¢ ksigzmi diecezjalnymi lub zakonnikami, kobiety za§ zakonnicami.

Najbardziej przyziemna korzyscia z oddania wspdtrodowca do stanu duchownego jest to, ze rod nie
ponosi juz kosztow jego utrzymania (jak pamigtamy — Y jednostki zboza, Y4 jednostki migsa i Y4
denara miesigcznie).

Ponadto Twoi wspotrodowcy — duchowni moga awansowaé, przysparzajac rodowi prestizu.
Stanowiska proboszcza, archidiakona, biskupa i arcybiskupa przynosza ponadto dochody, z ktorych
moze korzysta¢ rod gniazdowy. Duchowni, jako osoby obyte z czytaniem i pisaniem, maja tez
perspektywy na karier¢ na dworze. Biskupi i arcybiskupi dysponuja tez duzymi wplywami
politycznymi. Migdzy innymi zasiadaja w wielkiej Radzie Krolewskiej.

Oddanie czilonka rodu do stanu duchownego ma charakter nieodwracalny. Bez wzgledu na
wczesniejsza profesje, ksiadz albo zakonnik nie moga by¢ traktowani jako pasowani rycerze.
Kanonicy, archidiakoni, biskupi i arcybiskupi moga natomiast §wiadczy¢ za niewinnoscia rycerza.
Okno stuzby Bozej wyglada nastgpujaco:

Oddajmy do stuzby Bozej
Wybrana osoba: Rodzaj shuzby:
Michat ,,Mazur” Sieprski z Gulczewa herbu Prawda A 4 - wybierz - A 4
ksiadz
zakonnik

Niechaj stuzy chwale Bozej!

86



3.52.4. Sejmiki

Sejmik jest zebraniem rycerstwa z danej ziemi. Czasem krol zwraca si¢ do sejmikow ziemskich o
podjgcie decyzji w sprawach najwazniejszych dla panstwa (tak, jak w orgdziu powyzej). Na
sejmiku ziemskim Twqj rod gniazdowy moze si¢ opowiedzie¢ za albo przeciw propozycji. Istotna
jest natomiast decyzja catego sejmiku ziemskiego. Jezeli wigkszo$¢ sejmikow opowie si¢ za
krolewska propozycja, uznaje sig, ze krol — mimo ze takie stanowisko nie jest dla niego wiazace —
czuje si¢ jednak zobowiazany do dziatania zgodnie z wola wigkszosci. Podobnie jest na samym
sejmiku — uznaje si¢, ze sejmik postanowil tak, jak zdecydowata wigkszos$¢ reprezentowanych w
nim rodoéw gniazdowych. Jesli w danej ziemi jest tylko jeden rod gniazdowy uczestniczacy w grze —
podejmuje on decyzj¢ samodzielnie. Jesli na obszarze ziemi sa dwa rody gniazdowe , ktore glosuja
przeciwnie — wygrywa ten, ktory ma wigcej pasowanych rycerzy, a jesli ich liczby sa w obu rodach
rowne — ten, ktory ma wigkszy prestiz. Jesli 1 prestiz jest rowny, wygrywa ten rod gniazdowy,
ktérego starszy sprawuje wyzszy urzad.

Wynik sejmikowego glosowania jest wazny. Po pierwsze, decyzja podjgta przez wszystkie sejmiki
Krolestwa Polskiego najczesciej odbija si¢ na stanie rodowych skarbcow. Po drugie, pewnych
propozycji po prostu nie wypada popierac i jesli r6d gniazdowy zdecyduje si¢ na to, straci czgsé
prestizu. Po trzecie, krol wladca przewaznie nie ukrywa, jaka decyzja bedzie mu najbardziej na
reke. Zapewne nie zapomni o tych, ktorzy gtosowali po jego mysli.

Rody gniazdowe z Mazowsza, Pomorza i Slaska podejmuja decyzje w sprawach przedstawionych
im przez miejscowych ksiazat. Trzeba pamigta¢, ze takie opowiedzenie si¢ takiego rodu za lub
przeciw jakiej§ propozycji ma duzo wigksze znaczenie, niz stanowisko, jakie zajma rody w
Kroélestwie Polskim — bo na terenie ksigstw sejmiki nie obraduja w ziemiach, tylko na poziomie
catego panstwa. Decyzje, ktore podejmuja, sa od razu wiazace.

Okno glosowania sejmikowego wyglada tak:

SEJMIK ZIEMSKI
Ksigstwo Plockie

Sprawa: Gtlosy innych rodow:
Czy nalezy podwoi¢ dziesigcing, ptacona przez
rycerstwo na rzecz wybranego kosciota?

Gozdawowie z Gozdowa Zgadzamy sig
herbu Gozdawa
Zgadzamy sie Sprzeciwiamy sig Sleprscy z Gulczewa SprzeC1W1amy SIQ
herbu Prawda
Bolescice z Lysakowa - czekamy -
Skutki: Skutki: herbu Jastrzebiec
Na kazdego Sw. Marcina |Kto sie sprzeciwi, zaszkodzi SOC};Z:EE Iz\IaBlozléowa - czekamy -
(11 listopada)  rycerstwo |interesom KoSciota, narazi ¢
zaptaci po 1 dukacie od |sie na jego gniew i utrate Gradowie ze Szrenska Zgadzamy sig
kazdych 10 poddanych. prestizu. herbu Dotgga
Wydzgowie z Regkawczyna - czekamy -

herbu Jastrzebiec

Rody gniazdowe z Warmii 1 Mazur, z krzyzackiego Pomorza Gdanskiego oraz z Podlasia nie
uczestnicza w sejmikach ziemskich. Natomiast w tych samych sprawach, w ktorych gdzie indziej
obraduja sejmiki, rody te podejmuja decyzje, czy dobrowolnie popra stanowisko polskiego krola,
czy tez nie.
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3.53. Karczma

Ekran karczmy ma formeg forum dyskusyjnego. Uzytkownicy forum pokrywaja si¢
z uzytkownikami gry i z forum nie moze korzysta¢ nikt oprocz nich. W karczmie mozna zawiera¢
wszelkiego rodzaju porozumienia migdzy rodami (w szczegolnosci dotyczace transakcji
handlowych 1 wzajemnego przeszkolenia specjalistow, wrdzd, jednania 1 zawierania sojuszy),
zamieszczad ogloszenia, czytac ,panstwowe” ogloszenia (od
krola/ksigcia/kasztelana/starosty/biskupa) oraz odpowiada¢ na nie, zglgbia¢ lokalne i1 krajowe
plotki, zamieszczane przez administratora gry, sprawdza¢ ogloszenia o specjalistach do wynajecia,
wsiach do nabycia, szczegdlnych misjach do podjgcia itp.

Szczegdlne misje sa dostgpne w dziale ,,Ogloszenia” 1 dotycza mozliwo$ci zaangazowania rodow
w rozmaite dziatania, ktore moga przynies¢ im korzysci.

Przyktad:

Oddzial najemny poszukiwany 9 stycznia 1409

My, Zygmunt Kiejstutowicz, kniaz na Czarnej Rusi, majac przykazane od wielkiego kniazia
Witolda, czcigodnego brata naszego, by Swidrygieltle buntownika $cigaé, ujaé, a wszelkimi
sposobami zwalcza¢, oddziat zbrojnych w stuzbg¢ nasza najemna przyjmiemy na miesigcy pigé,
godziwg zaptatg ofiarowujac temu, kto si¢ do dnia 20 stycznia Roku Panskiego 1409 z oddzialem
onym zglosi.

Wymagania: oddziat co najmniej 50 lekkozbrojnych Iub cigzkozbrojnych jezdzcow.
Czas shuzby: 1 lutego 1409 — 1 lipca 1409

Wynagrodzenie dla rodu gniazdowego: 500 denarow

Re: Oddzial najemny poszukiwany 13 stycznia 1409

R&d Gradéw ze Szrenska herbu Dotgga zglasza swoje ustugi. ,,Orszak Stanistawa Grada” gotéw do
drogi.

Re: Oddzial najemny poszukiwany

R&d Olesnickich z Olesnicy herbu Degbno stawia oddzial w gotowosci. ,,Straz Dobiestawa z
Olesnicy” do dyspozycji Waszej Ksiazgcej MoSci.

Re: Oddzial najemny poszukiwany 20 stycznia 1409

Wybieram ,,Orszak Stanistawa Grada”, jako ze lepiej zbrojny i liczniejszy. W drogg!

Zygmunt Kiejstutowicz, kniaz na Czarnej Rusi
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3.54. Ratusz

W ekranie ratusza umieszczony jest opis gry z jej zasadami, a takze ogolnodostgpna tabela
z danymi o rodach, gdzie kazdy uzytkownik gry bedzie moégl obejrze¢: nazwe rodu, nazwe
1 miniaturg jego herbu, ziemig, w ktorej r6d ma swoje posiadlosci, 1los¢ czlonkow rodu, ilosé
pasowanych rycerzy i dam w rodzie, ilo$¢ poddanych chlopow, ilo§¢ czeladzi, ilo§¢ oséb pod
bronia, ilo$¢ oddziatow wojskowych, ilo$¢ specjalistow, ilo§¢ pieniedzy, prestiz rodu, ilo$¢
urzednikow w rodzie, najwyzszy sposrod urzedow piastowanych przez cztonkdw rodu.

3.55. Targ

W tym ekranie mozesz kupi€ i sprzeda¢ towary. Z chwila zalogowania si¢ uzytkownika taduje si¢
nie tylko nazwa najblizszej siedziby kasztelana, wySswietlana w ekranie miasta, ale tez wlasciwy dla
Waszej ziemi cennik, wy$wietlany w ekranie targu. Ekran targu ma formg¢ tabeli, w ktorej podane sa
towary 1 ich ceny na lokalnym rynku, rubryki ,sprzedaj” i ,kup” wraz z przyciskami
umozliwiajacymi zwigkszenie lub zmniejszenie ilo$ci kupowanego lub sprzedawanego towaru,
a takze przycisk ,,Akceptu)” w wierszu kazdego towaru, zgodnie z ponizszym przykladowym
schematem:

Targ w miescie: Jaslo
Cena Kup Wydatek Sprzedaj Zysk

miod 3 = 0 0 =1 7 21 | AKCEPTUJ
; v v
o . . V'S A
2 miecz jednorgczny 11 4 81 0 0 AKCEPTUJ
&l v v
o - -
5
o welna 1 0 0 0 0 AKCEPTUJ
i v v

itd....

Ponadto na targu bedzie dostepny wykaz cen towaréw we wszystkich miastach krélestwa.

Czasem bedzie tak, ze dany towar na lokalnym rynku bedzie miat niska ceng, a w innej ziemi
— o wiele wyzsza. Wowczas mozesz wejS¢ w porozumienie z rodem z innej ziemi i korzystniej
odsprzeda¢ mu towar. Jest to mozliwe w okienku ,,Porozumienia handlowe”, gdzie okre$lasz rod,
do jakiego si¢ zwracasz z prosba o pomoc, rodzaj 1 ilo$¢ towaru, jaki ma dla Ciebie kupi¢ lub
sprzeda¢, a takze zarobek, jaki przewidujesz dla partnera w zamian za udziat w transakcji.

3.6. Wspolpraca z innymi rodami
GGI daje szerokie pole do wspotpracy z innymi rodami gniazdowymi, migdzy innymi:

- podczas wrézd 1 jednania,

« podczas sejmikow ziemskich i obrad wielkiej Rady Krolewskiej,

- przy tworzeniu dla doraznych celow wspdlnych oddzialéw wojskowych (np. ku wspdlnej obronie
albo dla oddania ich w stuzbg najemna),

« przy wzajemnym przyjmowaniu w termin specjalistow,
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« przy transakcjach handlowych, kiedy jeden z rodow sprzedaje w swojej ziemi po korzystnej cenie
towary drugiego rodu,

«przy tworzeniu nieformalnych spdétek handlowych (np. kiedy dwa rody tacza kapitat, by
przeprowadzi¢ korzystna transakcj¢ handlowa i podzieli¢ si¢ zyskiem),

« przy formowaniu choragwi ziemskich (dotyczy to rodéw, ktérym nie uda si¢ wystawi¢ choragwi
rodowych),

« w wielu sytuacjach podczas popiséw rycerskich w 1409 roku.

3.7. Popisy rycerskie w 1405 roku

Pod nieco enigmatyczna nazwa popisoéw rycerskich kryje si¢ Zlot Grunwaldzki w 2009 roku.
Uznaje sig, ze cate rycerstwo Krolestwa Polskiego 1 rody z krajow osciennych, sprzyjajace krolowi
Wiadystawowi Jagielle, stawia si¢ na jego wezwanie w oznaczonym miejscu na przeglad zwiazany
z nadciagajaca wojna z Zakonem.

Zlot Grunwaldzki w 2009 roku wypadnie na potmetku Grunwaldzkiej Gry Internetowej 1 bedzie
z nig nierozerwalnie zwigzany. Dokonania druzyn i zespotéw podczas Zlotu beda si¢ przektada¢ na
sytuacje rodow gniazdowych w grze, beda bowiem skutkowa¢ nadaniami ziemskimi,
mianowaniami na wyzsze urz¢dy i nagrodami pieni¢znymi. Pod uwagg beda brane:

- wyrdznienie za najlepsza realizacj¢ zadan grunwaldzkich w roku harcerskim 2008/2009,

- udziat w warsztatach na Punktach Aktywnosci,

- udziat (indywidualnie lub z druzyna) w dowolnej formie wspotzawodnictwa zlotowego,

- udziat w przygotowaniu i przeprowadzeniu zaj¢¢ zlotowych,

- udziat w przygotowaniu i przeprowadzeniu wspdtzawodnictw zlotowych (balu, turniejow,
konkurséw, gier, festiwali, przegladow itp.)

- praca w Komendzie Zlotu i Biurze Zlotu, w kadrze gniazd, w Zespole Programowym Zlotu,

- udzial w Harcerskiej Stuzby Porzadkowej, grupie kwatermistrzowskiej Zlotu, obstudze recepcji
zlotowej, obstudze GRUN-INFO,

- udziat w innych stuzbach zlotowych.

Uczestnicy Zlotu, ktorzy zdobeda plakietke zlotowa zgodnie z zasadami obowiazujacymi dla roku
2009, dostapia na zakonczenie Zlotu pasowania rycerskiego albo mianowania na damg¢ dworu
krélewskiego.

Zlot bedzie ponadto obfitowal w wydarzenia i1 bloki programowe, umozliwiajace integracj¢ rodow
rycerskich, a takze kontynuacje watkow wspolzawodnictwa 1 wspolpracy, rozpoczgtych
w pierwszym roku Grunwaldzkiej Gry Internetowe;.

Tworcy i partnerzy gry: Honorowy patronat nad gra:
MW 7
MUZEDM \/ *P
HISTORII
POLSKI WARMIA
MAZVRY
Ogolnopolski Ruch Muzeum Historii Polski Marszatek Wojewddztwa  Przewodniczacy ZHP Wojt
Programowo-Metodyczny Warminsko-Mazurskiego Gminy Grunwald

»Wspolnota Druzyn Grunwaldzkich”
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