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ZASADY ZOOBYWANIA TyTulu i 00ZNARI GRUNWALDOZKI€)

Wykonywanie zadan programowych: Jednostka zdobywa Tytut i Odznake Grunwaldzkg poprzez realizacje zadan
zamieszczonych w propozyciji programowej Wspdlnoty Druzyn Grunwaldzkich na dany rok harcerski. Zadania te powinny
stanowi¢ podstawe rocznego planu pracy jednostki i mogg by¢ taczone z innymi programami np. hufcow, choragwi.
Watine jest, aby w trakcie realizacji zadan stosowa¢ metodyke odpowiednig do wieku dzieci i mtodziezy, uzywajac
instrumentdw metodycznych takich jak sprawnosci, stopnie, gwiazdki, tropy i wyzwania. Mozna je rowniez faczy¢

z realizacjg prob na stopnie harcerskie i instruktorskie.

Warunki uczestnictwa:
e 0 Tytut i Odznake Grunwaldzkg mogg ubiegac sig jednostki, ktore zgtoszg sie do wspdtzawodnictwa.
e Druiyny prébne mogg bra¢ udziat we wspdtzawodnictwie, ale Tytut Druzyny Grunwaldzkiej otrzymajg tylko wtedy,
gdy do 5 maja odpowiedni komendant wyda rozkaz o zakonczeniu okresu probnego.
e Jednostki, takie jak kregi instruktorskie, szczepy, zwigzki druzyn, hufce mogg ubiegac si¢ o Tytut i Odznake
Grunwaldzka, jesli spetnig odpowiednie warunki:
- kregi instruktorskie — jesli swoim dziataniem upowszechniajg w wymiernym zakresie problematyke
grunwaldzkg w Srodowisku dziatania oraz wspétuczestniczg w organizacji Zlotu Grunwaldzkiego;
- szczepy, zwigzki druzyn, hufce — jesli wszystkie jednostki organizacyjne wchodzace w ich sktad zdobyty
Tytut i Odznake Grunwaldzka.

Zadanie na rzecz Zlotu Grunwaldzkiego: Kazda jednostka zobowigzana jest wykonac zadanie na rzecz Zlotu rowniez
w sytuacji, kiedy nie moze w danym roku w Zlocie uczestniczy¢. Wykonuje wtedy zadanie alternatywne uzgodnione
z Komendg Zlotu lub Przedstawicielem WDG.

Obowigzek uczestnictwa w Sejmiku: Warunkiem przyznania jednostce Tytutu jest takze udziat w Sejmiku Zimowym
lub Letnim WspdlInoty poprzez swojego przedstawiciela (druzynowego lub przybocznego). Dotyczy to jednostek, ktdre po
raz pierwszy starajg sig o Tytut, jak i tych zdobywajacych go po raz kolejny.

Kronika realizacji zadan: Po zakonczeniu realizacji zadan, jednostka przygotowuje kronike, ktdrg wraz z opisem
wykonanych zadan oraz meldunkiem przesyta do 5 maja na adres e-mail: kronika.wdg@zhp.pl

W kronice nalezy umiescic takze opis zadania na rzecz Zlotu.

Rada Wspdlnoty opiniuje wykonanie zadan i kieruje wniosek do Naczelnika ZHP o nadanie Tytutu i Odznaki.

Nadanie Tytutu i Odznaki: Naczelnik ZHP przyznaje Tytut i Odznake rozkazem. Podczas uroczystego apelu na Wzgérzu
Pomnikowym wreczane s3 metalowe Odznaki, nabijane na drzewce proporcéw. Od tego momentu druzyna staje sig
cztonkiem Wspdlnoty Druzyn Grunwaldzkich, moze dodac okreslenie ,,Grunwaldzka” do swojej nazwy oraz nosi¢ wyrdzniki
i plakietki Wspdlnoty.

Wyroznienia: Jednostki, ktorych kroniki zostang najwyzej ocenione, otrzymujg Buzdygan Wspdlnoty, ktory daje im prawo

otwarcia Sejmiku Zimowego i Wielkiego Sejmiku Letniego Wspdlnoty.

Lgtoszenie do wspotzawodnictwa: Zgtoszenia do wspétzawodnictwa nalezy dokonaé do 31 pazdziernika, korzystajac
z formularza dostepnego na stronie WDG i Facebooku.

Ladania s3 podzielone na dwie grupy:

-dla jednostek przystepujacych do wspdtzawodnictwa po raz pierwszy;

-dla jednostek przystepujacych do wspdtzawodnictwa po raz kolejny.

Zadania dla nowych jednostek koncentrujg sig na poznaniu tradycji grunwaldzkich, natomiast dla bardziej
doswiadczonych — na poznaniu i ochronie dziedzictwa narodowego.

WSPOLNOTA DRUZYN GRUNWALDZKRich
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ORUZYNA ZOOBYWAJACA TYTUL PO RAZ PIERWSZY
ZADANIE 1: Turniej Grunwaldzki

Cel: Poszerzenie wiedzy o Grunwaldzie i tradycjach rycerskich.

Opis zadania:

Zorganizowanie w srodowisku (migdzy zastgpami, druzynami, dzie¢mi i mtodzieig ze szkoty, w miejscu zamieszkania)
Turnieju Grunwaldzkiego.

Formuta Turnieju dowolna, powinien on jednak obejmowa¢ m.in. konkurs wiedzy historycznej, turniej rycerski,
sprawnosciowy, konkursy artystyczne.

Proponowane formy realizacji zadania to m.in. turniej gier i zabaw, zabawa tematyczna, impreza fabularna, gra
fabularna.

W ramach zadania mozna rdwniez wykonac stroje, ktdre przydadz3 sie podczas Zlotu.

Gdy turniej organizowany jest dla wiekszej ilosci uczestnikw np. dla zaprzyjaznionej druzyny, moina
rowniez potaczy¢ go z jarmarkiem i pokazem Sredniowiecznego rzemiosta.

Sprawnosci:

Zuchy: mistrzyni/mistrz gier i zabaw, tamigtowka, lekkoatleta, konny rekonstruktor historyczny/konna
rekonstruktorka historyczna, mistrz/mistrzyni igty

Harcerze: gimnastyk/gimnastyczka

Tropy:
Luchy: rycerze
Harcerze/Harcerze starsi/Wedrownicy: tropiciele historii

ZADANIE 2: Grunwaldzki Zwiad

Cel: Poszerzenie wiedzy o Grunwaldzie, poznanie najblizszego otoczenia w potaczeniu z odnajdywaniem zwigzkow
pomiedzy Grunwaldem, a wtasnym regionem i Srodowiskiem dziatania.
Podjecie stuzby na rzecz srodowiska lokalnego.

Opis zadania:

Przeprowadzenie zwiadu w poszukiwaniu symboli zwigzanych ze zwycigstwem grunwaldzkim: nazw ulic, placow,
tablic, pomnikow, instytucji oraz jednostek organizacji spotecznych. W ramach zadania moina zorganizowac
wycieczke do muzeum, placowki naukowej, uczelni, biblioteki lub obiektu zabytkowego w pofaczeniu ze zwiadem
na temat zwigzkéw tych instytucji lub obiektow z wiedzg lub z pamigcia o zwycigstwie grunwaldzkim. Dodatkowo
mozna otoczy¢ opieka przynajmniej jeden z zapomnianych obiektow, zwrdci¢ uwagg spotecznosci lokalnej na symbol
grunwaldzki. Jezeli w wyniku realizowania zadania zostanie sporzadzona np. kronika, mapa to oprdcz przestania jej
jako raportu z wykonanego zadania, mozna jg pokazaé w szczepie, hufcu lub Srodowisku.

Sprawnosci:
Zuchy: przewodnik/przewodniczka po..., kronikarz/kronikarka
Harcerze: harcownik/harcowniczka, historyk/historyczka, kartograf/kartografka, tazik, przewodnik/przewodniczka

Tropy:
Zuchy: znawey/znawczynie regionu
Harcerze/Harcerze starsi/Wedrownicy: tropiciele historii, lokalny przewodnik po Matej Ojczyznie

WSPOLNOTA ODRUZYN GRUNWALDZKRich
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ZADANIE 3: Jak na Zawiszy

Cel: Praca nad sob3, zwalczanie wad, wzmocnienie mocnych stron, integracja zespotu harcerskiego, budowanie
autorytetéw i sytemu wartosci; poznanie postaci Zawiszy Czarnego i powoddw, dla ktdrych jest tak wainy dla
Zwigzku i Wspdlnoty.

Opis zadania: Zebranie jak najwigkszej ilosci informacji na temat rycerza Zawiszy Czarnego i jego rodu.
Zorganizowanie zhidrki, zaje¢, kominka itp., podczas ktdrych dla wszystkich stanie sig zrozumiate, dlaczego dla
harcerzy Zawisza Czarny jest niedoscignionym wzorem cndt i prawosci. Nastepnie mozna wspdlne opracowaé liste
pozytywnych cech osobowych i stabosci, nad ktérymi kazdy powinien pracowac. Zadanie moze zostac zrealizowane
w formie: zbidrki, harcerskiej gry fabularnej, kominka, wieczornicy, biwaku, warsztatow z psychologiem, warsztatow
asertywnosci, warsztatow komunikacji, formy teatralnej, zaje¢ plastycznych lub artystycznych.

Sprawnosci:
Zuchy: kronikarz/kronikarka
Harcerze: badacz/badaczka, dziennikarz/dziennikarka, gawedziarz/gawedziarka, kronikarz/kronikarka

Tropy:
Luchy: rycerze, detektywi
Harcerze/Harcerze starsi/Wedrownicy: harcerska redakcja, kazdy inny a jednak taki sam

Wyzwania: Harcerze/Harcerze starsi/Wedrownicy

LADANIE 4: Zadanie na rzecz Zlotu Grunwaldzkiego

Cel: wiaczenie sig druzyny w organizacje Zlotu Grunwaldzkiego.

Opis zadania oraz propozycje jego wykonania: Zadnie polega na wykonaniu okreslonej pracy na rzecz Zlotu.
Moze ono dotyczyc: wystroju terenu Zlotu - po wezesniejszym uzgodnieniu z plastykiem Zlotu, pomocy przy
organizacji Zlotu (udziat w stuzbach zlotowych, recepcji, Gruninfo, kwaterce), przeprowadzenia zajg¢ programowych
na Zlocie (zorganizowanie zaje¢ wg zatozen programu Zlotu, np.: zorganizowanie Ogniobrania, punktow aktywnosci,
gier i zabaw sportowych, wieczornicy, ogniska, zaje¢ integracyjnych - po wezesniejszym ustaleniu z programowcem
Zlotu).

WAINE!

Pamigtajcie, ze podczas przygotowywania kroniki, zadanie to zazwyczaj nie jest jeszcze zrealizowane, szczegdlnie
w przypadku pracy przy organizacji Zlotu lub na rzecz programu Zlotu, nie zwalnia to jednak przystgpujacych do
wspdtzawodnictwa z opisu tego zadania i umieszczenia go w kronice.

Pamigtajcie, ze na Zlocie Wasza praca zostanie zweryfikowana.

INFORMACJA DLA DRUZYNOWEGO:
Nalezy przed realizacjg tego zadania skonsultowac si¢ z programowcem Zlotu, plastykiem zlotu, Komendg Gniazda
lub przedstawicielem Wspdlnoty na dang Choragiew.
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»Kultura to umiejgtnosé dziedziczenia”
Thomas Mann

~Grunwaldzkie Ekspedycje — wspolna ochrona cudow przyrody i historii”

Czesé 11 — DZIEDZICTWO KULTUROWE

Druzyna zdobywajaca Tytut po raz drugi lub kolejny realizuje zadania z propozycji pn. ,Grunwaldzkie
Ekspedycje” oraz zadanie na rzecz Zlotu Grunwaldzkiego ustalone z organizatorami zlotu, badz przedstawicielem na
wtasciwg Choragiew. Zadanie na rzecz Zlotu powinno by¢ przez druzyne zrealizowane rdwniez wtedy, kiedy nie moze
ona w danym roku dotrze¢ na Zlot. Informacje o wybranym dziataniu umieszczamy w Kronice Grunwaldzkiej.

WAINE:
Do zdobycia Tytutu konieczne jest uczestnictwo przedstawiciela druzyny (druzynowego lub przybocznego) w Sejmiku
Zimowym lub Letnim Wspalnoty.

opis i ceLe pROGRAMU

Opis Programu:

Grunwaldzkie Ekspedycje to program edukacyjno-przygodowy, ktdry taczy wartosci rycerskie z odkrywaniem i ochrong
przyrody oraz dziedzictwa kulturowego. Zuchy i harcerze bedg prowadzi¢ ekspedycje, poszukujac roslin, zwierzat

i historycznych miejsc. Program rozwija umiejgtnosci poprzez praktyczne dziatania, edukacje i wspdtprace z lokalnymi
spotecznosciami, promujgc wartosci takie jak wiernosé, mestwo, roztropnos¢, uczciwosc i troska o innych. Ktadzie
duzy nacisk na aktywne dziatania w terenie i zaangazowanie w akcije ekologiczne.

Cele Programu:

e Edukacja ekologiczna: nauka o roslinach, zwierzetach i zasadach ochrony Srodowiska, w tym stosowanie zasad
~Leave No Trace”.

o (chrona dziedzictwa kulturowego: badanie i dokumentowanie zabytkow oraz promowanie ich ochrony.

* Rozwdj umiejgtnosci rycerskich: kultywowanie wartosci takich jak wiernosé, mestwo, roztropnos¢, uczciwosé
i troska o innych.

¢ Budowanie umiejetnosci przywddczych i wspétpracy: rozwijanie zdolnosci organizacyjnych, komunikacyjnych
i zespotowych w kontekscie pracy w terenie i dziatan grupowych.

o Aktywne zaangazowanie w terenie: realizacja ekspedyciji, tworzenie dziennikdw obserwacji i materiatow
edukacyjnych.

o Wspotpraca z lokalnymi spotecznosciami: partnerstwo z lokalnymi wtadzami i organizacjami, organizowanie
wydarzen edukacyjnych.

* Promowanie Zrdwnowazonego Rozwoju: zwigkszanie Swiadomosci ekologicznej i historycznej oraz inspirowanie
do dziatan na rzecz ochrony Srodowiska i dziedzictwa kulturowego.

Propozycja programowa bedzie realizowana przez dwa lata.

W pierwszej czesci od pazdziernika 2024 r. do kwietnia 2025 r. — dziedzictwo naturalne (przyrodnicze).
W drugiej czesci od pazdziernika 2025 r. do kwietnia 2026 r. - dziedzictwo kulturowe.

Efektem dziatan jednostek bedzie stworzenie dwdch aktywnych map.
W 2025 r. mapy dziedzictwa naturalnego a w 2026 r. mapy dziedzictwa kulturowego.

WSPOLNOTA DRUZYN GRUNWALDZKRich
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0zicdzicTtwo RULTUROWE

Dziedzictwo kulturowe to bogactwo, ktdre otrzymujemy i przekazujemy — zaréwno te elementy materialne, ktdre
mozna zobaczy¢ i dotknac, jak i niematerialne, Zyjace w opowiesciach, obyczajach, rzemiosle czy gwarze.
UNESCO definiuje dziedzictwo materialne jako zabytki: dzieta architektury, monumentalna sztuka, struktury
archeologiczne o wyjatkowej wartosci, a w Konwencji z 2003 r. dodaje do tego niematerialne wartosci, takie jak
praktyki, zwyczaje, wiedza, przekazy, instrumenty i przestrzen kulturowa.

W Polsce wiele z tych wartosci jest chronionych na Krajowej Liscie Niematerialnego Dziedzictwa Kulturowego.

W ramach programu ,,Grunwaldzkie Ekspedycje” zachgcamy druzyny do odkrywania i dokumentowania zaréwno
dziedzictwa materialnego, jak i niematerialnego.

e Dziedzictwo materialne: obejmuje obiekty i miejsca, ktdre mozna zobaczy¢, dotknaé i zmierzy¢, takie jak zabytki
architektury, kurhany, mtyny, kapliczki, pomniki, narzedzia czy przedmioty codziennego uzytku.

e Dziedzictwo niematerialne: obejmuje m.in. tradycje, zwyczaje, obrzedy, piesni, tarce, opowiesci, dawne przepisy
kulinarne, rzemiosta i umiejetnosci, a takie symbole lokalnej tozsamosci (np. herb miejscowosci).

Twoje zadanie:

Odnajdz dwa skarby dziedzictwa kulturowego:
¢ 1 element materialny
¢ 1 element niematerialny

Co robic:

1.Poszukaj informacji o skarbach. Nie wystarczy zrobi¢ zdjgcia — dowiedz sig, skad pochodza, kto je stworzyt, jakie
majg znaczenie dla lokalnej spotecznosci. Mozesz pytac mieszkancow, szukac w ksigikach, Internecie lub
lokalnych archiwach.

2.Przygotuj opis i prezentacje. Opisz swoje znaleziska w ciekawy sposdb — napisz historig, ciekawostki, opowiedz, co
Cig zaskoczyto. Mozesz zrobi¢ plakat, film, wystawe, teatrzyk, prezentacjg multimedialng lub wybrac inng forme,
ktdrg mieszkancy beda mogli zobaczy¢ i zrozumiec.

3.Dodaj element stuzby spotecznej. Zadbaj o miejsce zwigzane ze skarbem, podziel si¢ wiedzg z innymi, pokaz jak
pielegnowac tradycje lub przygotuj miniwarsztat lub akcje edukacyjng.

Uwagi praktyczne:
o Przy dziedzictwie materialnym podaj doktadng lokalizacje GPS lub punkt orientacyjny, zeby inni mogli znalezé
skarb.
o Przy dziedzictwie niematerialnym wskaz miejscowosc lub region, w ktorym dana tradycja, zwyczaj czy element
kultury wystepuje, np. Kociewie, Patuki, Podlasie.
o Wybieraj mniej znane elementy dziedzictwa kulturowego.
o Szanuj dziedzictwo — nie niszcz zabytkow ani tradycii.

Opisy zrealizowanych dziatan oraz znalezisk nalezy dotaczy¢ do Kroniki Grunwaldzkiej.

WSPOLNOTA DRUZYN GRUNWALDZKRich
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Waznym wsparciem w realizacji zadan sg wydarzenia zwigzane z kulturg i dziedzictwem — mozesz planowaé swoje
poszukiwania tak, aby zbiegly sie z:
e Europejskimi Dniami Dziedzictwa, Nocg Muzedw, Festiwalami Tradycji i Rekodzieta.
e W tych dniach mozesz fatwiej zdoby¢ informacje, uczestniczy¢ w warsztatach, ogladac zabytki czy prezentacje
tradycji i w ten sposob wigczy¢ je w swoje zadania.

POWIAZANIE 0ZI€0OZICTWA RULTUROWEGO Z 10€A GRUNWALOU

1.Grunwald jako symbol wspdtpracy i jednosci
o Bitwa pod Grunwaldem (1410 r.) to przyktad wspdtdziatania rdznych grup w imig wspdlnego celu.
o Podobnie odkrywanie i pielegnowanie dziedzictwa kulturowego wymaga wspatpracy druzyn, mieszkancow
i lokalnych spotecznosci.
o Zadaniem druzyn jest ,.obroni¢ pamigé” i ,0dkrywac skarby” — tak jak rycerze walczyli o wspdlng sprawe.
2.0brzedowos¢ rycerska jako zywa lekcja historii
o Ceremonie pasowania, miniturnieje i tworzenie herbdw pozwalajg dzieciom poczu¢ atmosferg Sredniowiecza
i rycerskich ideatow: odwagi, honoru, lojalnosci.
o Dzigki temu druzyny uczg si¢ historii Grunwaldu poprzez aktywne dziatanie, a nie tylko teorig.
3.Skarby dziedzictwa jako ,,mate pola bitwy”
o Kaidy element materialny (kapliczka, pomnik, kurhan) i niematerialny (obrzed, legenda, wianki) to ,skarb”,
ktory druzyna odkrywa i dokumentuije.
o To nawigzanie do idei rycerskiego poszukiwania i ochrony wartosci — podobnie jak rycerze chronili swoje
krdlestwo i ideaty.
4.Wartosci uniwersalne: od Grunwaldu do lokalnej tradycji
o (0dwaga, wspdtpraca, szacunek dla innych i dla historii — to wartosci zardwno bitwy pod Grunwaldem,
jak i codziennego dbania o lokalne dziedzictwo kulturowe.
o Program ,Grunwaldzkie Ekspedycje” taczy historig z zywg kulturg — uczy mtodych ludzi, ze pamigé
o przesztosci to takze troska o dziedzictwo, ktdre przekazg kolejnym pokoleniom.
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SRARBY 0ZIi€0OZICTWA ZWIAZANE Z GRUNWALOEM

Rodzaj dziedzictwa

Materialne

Materialne

Materialne

Materialne

Niematerialne

Niematerialne

Niematerialne

Niematerialne

Niematerialne

Przyktad

Pomnik bitwy pod Grunwaldem
(Grunwald)

Zamek krzyzacki w Malborku

Zbroje, miecze, proporce
w muzeach

Rekopisy i kroniki bitwy

Obrzedowos¢ rycerska —
pasowanie na rycerza

Legendy o bohaterach
Grunwaldu

Turnieje i gry edukacyjne

Piesni i hymny historyczne

Kodeksy rycerskie i wartosci
etyczne

Opis / znaczenie

Upamigtnia zwycigstwo w 1410 r,,
symbol jednosci i odwagi rycerzy

Sredniowieczna warownia, miejsce
szkolenia rycerzy, wazny punkt
strategiczny

Prezentacja wyposazenia rycerskiego
z czasow $redniowiecza

Irédta historyczne opisujace przebieg
bitwy, strategig i bohaterdw

Symboliczne ceremonie uczace odwagi,
lojalnosci i wspotpracy

Opowiesci o odwadze i honorze rycerzy
przekazywane z pokolenia na pokolenie

Rekonstrukcje bitew, rycerskie zadania
zrecznosciowe, gry terenowe

Utwory opiewajace bohaterdw bitwy
i patriotyzm

Cnoty rycerskie: odwaga, wiernosc,
uczciwos$c, lojalnosc

Pomyst na dziatanie
druzyny

Dokumentacja GPS, zdjgcia,
miniprezentacja lub plakat
druzyny

Miniwarsztat ,,Tworzymy mapg
zamku”, opowies¢ o obronie
i strategii

Rekonstrukcja krétkiego
pokazu rycerskiego, tworzenie
wtasnych miniinsygnidw

Odczytanie fragmentdw,
tworzenie krétkiej legendy
druzyny

Organizacja pasowania druzyny,
tworzenie herbdw i insygnidw

Miniteatrzyk lub gaweda
druiyny, opowiesc
multimedialna

Turniej druzynowy z zadaniami
rycerskimi, tor przeszkod,
poszukiwanie ,,skarbow”

Nauka piesni druzynowej,
wspdlne $piewanie podczas
ekspedycji

Dyskusja o wspdtczesnym
zastosowaniu cndt w ochronie
dziedzictwa kulturowego

i lokalnego
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Kodeks Rycerski dla ochrony dziedzictwa kulturowego: cnoty rycerskie w nowoczesnym kontekscie

Wspotczesne podejscie do ochrony dziedzictwa kulturowego mozna wzbogacic o zasady cndt rycerskich, ktore
od wiekdéw stanowity fundament honorowego Kodeksu Rycerskiego. Przeniesienie tych cnot na grunt dziedzictwa
kulturowego pozwala na ksztattowanie postaw odpowiedzialnych obywateli, ktérzy beda dbac o nasze zabytki,
tradycje i zwyczaje z petnym zaangazowaniem i szacunkiem.

Kodeks Rycerski z wykorzystaniem o$miu cnot:
1.Fidelitas (Wierno$c)
o QOchrona dziedzictwa: wiernos¢ wobec lokalnej historii i kultury oznacza statg troske o zabytki, miejsca
pamiegci i tradycje. Bedziemy wierni zasadzie zachowania dziedzictwa dla przysztych pokolen.
2.Pietas (Poboznosc¢ / Szacunek)
o Szacunek dla dziedzictwa: pobozno$¢ wyraza sig w szacunku dla zabytkdw, obrzeddw, rekodzieta
i zwyczajow. Poprzez nasze dziatania, takie jak dokumentowanie, konserwacja czy udziat w lokalnych
obrzedach, okazujemy szacunek dla dziedzictwa kulturowego.
3.Virtus (Mestwo)
o (Odwaga w ochronie dziedzictwa: mgstwo to gotowos¢ do dziatania w obronie dziedzictwa, np. reagowanie
na wandalizm, ochrona miejsc zabytkowych czy edukacja innych w zakresie ich wartosci4
4.Prudentia (Roztropnosc)
o Rozwaine dziatania: roztropnos¢ w ochronie dziedzictwa polega na podejmowaniu przemyslanych decyzj,
ktdre zachowujg autentycznosé i integralnosé zabytkow oraz szanujg tradycje kulturowe.
5.Curiositas (Ciekawos¢ / Dwornosc)
o Edukacja kulturowa: dworno$¢ wobec dziedzictwa przejawia sig w ciekawosci i checi poznania historii,
technik rzemiesIniczych, legend i zwyczajow lokalnych spotecznosci.
6.Largitas (Hojnosc)
o Wktad w ochrone dziedzictwa: hojno$¢ wyraza si¢ w gotowosci do poswigcania czasu, umiejetnosci
i zasobow na dziatania ochrony dziedzictwa — np. wolontariat w muzeach, prowadzenie warsztatow
edukacyjnych, wspieranie lokalnych inicjatyw kulturowych.
1.Honestas (Uczciwos$c)
o Etyka kulturowa: uczciwos$¢ w ochronie dziedzictwa oznacza dziatanie zgodnie z prawdg historyczng

i zasadami ochrony zabytkéw, bez manipulowania faktami czy niszczenia autentycznych elementow kultury.

8.Honorus (Uznanie innych)
o Wspdtpraca i docenienie: uznanie pracy innych osob i organizacji zajmujacych sig ochrong dziedzictwa.

Bedziemy wspdtpracowac, doceniac ich wysitki i wspiera¢ wspdlne inicjatywy w zakresie edukaciji i ochrony

kultury.
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Zuchbhy
Dziedzictwo materialne

~-Maty odkrywea kapliczki”
e Przygotujcie sig do matej wyprawy do przydroznej kapliczki lub pomnika.
e (bejrzyjcie je uwaznie i dowiedzcie sig od dorostych, dlaczego powstaty.
e [/rdbcie makiete lub rysunek kapliczki i wklejcie go do ,Kroniki Rycerskiej”.

Cnota: Wiara — szacunek dla miejsc pamigci.
Obrzedowos$¢: Przysiega ,Rycerzy Straznikow Kapliczki”.

~Luchowy miyn”

e badajcie, jak wygladat dawny mtyn, chata czy spichlerz (mozecie zajrze¢ do muzeum lub ksigzki).

o /budujcie model z klockow, kartonu lub drewna.
e Pokaicie go rodzicom lub innym zuchom, opowiedzcie, do czego stuzyt taki budynek.

Cnota: Roztropnos¢ — cierpliwe poznawanie historii.
Obrzedowos$¢: Nadanie budynkowi ,,rycerskiego herbu”.

Dziedzictwo niematerialne

~Piosenka od babei”
o Spotkajcie sig z seniorami i poproscie, by nauczyli was dawnej piosenki.
e [apiszcie stowa w Kronice i narysujcie ilustracje do piosenki.
e Wspdlnie odspiewajcie jg na zbidrce.

Cnota: Dworno$¢ — szacunek i uwaznos¢ wobec starszych.
Obrzedowos¢: ,,Przysiega Muzycznych Rycerzy”.

~Lwyczaje w zabawie”
¢ Dowiedzcie sig, w co bawili sie wasi dziadkowie na podwdrkach.
e Jagrajcie w te zabawg na zbidrce.
o Narysujcie planszg lub symbole do gry, aby pamigtac ja na przysztosc.

Cnota: Wiernos¢ — podtrzymywanie dawnych zwyczajow.
Obrzedowo$¢: ,, Turniej Rycerskich Zabaw”.

Instrumenty metodyczne

Tropy: Etnografowie/Etnografki, Rycerze, Stowianie/Stowianki, Szlachcice/Szlachcianki, Wikingowie

Sprawnosci: Kolednik/Koledniczka, Bajarz/Bajarka, Przewodnik po... /Przewodniczka po..., Mistrz robdtek recznych/

Mistrzyni robotek recznych, Rzezbiarz/Rzezbiarka.

Zuch Zaradny: pokazanie zaradnosci w dziataniu i dzielenie sig wiedzg
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bARCERZE
Dziedzictwo materialne

»otraznicy narzedzi”
o Poproscie rodzicow lub dziadkdw o pokazanie dawnych narzgdzi.
o (dszukajcie informacje o ich zastosowaniu w wiarygodnych zrodtach (muzeum, lokalny historyk).
o Przygotujcie miniwystawe z opisami.

Cnota: Odwaga — odkrywanie i prezentowanie historii.
Obrzgdowos¢: ,Rycerska Gwardia Narzedzi”.

~1ajemnice architektury”
o Zorganizujcie wycieczke do zabytku (np. kosciota, spichlerza).
o Sporzadzcie szkic lub plan budowli.
o W Kronice opiszcie jej historig i znaczenie.

Cnota: Roztropnosc — poznawanie wnikliwe i cierpliwe.
Obrzedowos¢: ,,Przysiega Architektow Zamkow”.

Dziedzictwo niematerialne

,Sladami herbu”
o (Odwiedzcie biblioteke lub muzeum, by poznac historig herbu miejscowosci.
o Przygotujcie plakat z opisem i symbolika.
o Opowiedzcie te historie mfodszym.

Cnota: Wiernos¢ — oddanie lokalnej tradycji.
Obrzedowo$¢: Pasowanie na ,Rycerzy Herbu”.

~Wieczor legend”
o [bierzcie lokalne legendy z ksigzek lub od mieszkancow.
o (Opowiedzcie je przy swiecach lub ognisku.
o [/apiszcie w Kronice Legend.

Cnota: Uczciwosc — wierne przekazywanie historii.
Obrzedowo$¢: ,,Rycerskie Gawedy Ognia”.

Instrumenty metodyczne

Tropy: CZLOWIEK: Mistrzowie haceli — stare i nowe gry podworkowe, BRATERSTWO: Dbanie o wigzi miedzypokoleniowe,
INICJATYWA: Czas Bohateréw

Sprawnosci: Gawedziarz/Gawedziarka, Aktor/Aktorka, Rzezbiarz/Rzezbiarka, Regionalista/Regionalistka,
Przewodnik/Przewodniczka, Etnograf/Etnografka, Historyk/Historyczka, Badacz/Badaczka, Kronikarz/Kronikarka

Stopnie: Mtodzik/Ochotniczka ,Zapamigtatem/am drogg przebyta w miescie i z pamigci wykonatem/am szkic drogi
(plan ulic, przez ktdre przechodzitem/am).”,
Wywiadowca/Tropicielka ,Nauczytem/am sig przygotowywac ulubiong potrawg z rodzinnego przepisu.”
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DARCERZE STARSI
Dziedzictwo materialne

»Rece rzemiosta”
e Spotkajcie si¢ z lokalnym rzemiesInikiem (np. garncarzem, kowalem).
o Sprdbujcie wykona¢ wtasng prace.
e (piszcie proces i swoje wrazenia w Kronice.

Cnota: Cierpliwo$¢ — nauka przez praktyke.
Obrzedowosé: Pasowanie na ,,Rycerzy Rzemiosta”.

~Historia w kamieniu”
o Wybierzcie sig na cmentarz lub do miejsca pamigci.
e /robcie dokumentacje nagrobkow, kurhanow lub kapliczek.
e Poznajcie ich historig od lokalnego historyka.

Cnota: Wierno$¢ — pamig¢ o przodkach.
Obrzgdowosé: ,,Straznicy Kamiennej Kroniki”.

Dziedzictwo niematerialne

»Smaki przesztosci”
o /bierzcie stare przepisy od mieszkancow.
e Przygotujcie potrawe, opiszcie jej historie.
e Zorganizujcie wspdlng degustacie.

Cnota: Hojnos¢ — dzielenie sig tradycja.
Obrzgdowosé: ,Rycerska Uczta”.

»0brzedy i zwyczaje”
e /bierzcie informacje o dawnym obrzgdzie (np. dozynki, Noc Kupaty).
 Przygotujcie krotkg inscenizacje i zaprezentujcie jg innym.
o Opiszcie zrddta, z ktorych korzystaliscie.

Cnota: Odwaga — odtwarzanie dawnych tradycji publicznie.
Obrzgdowosc: ,Rycerski Obrzed Pokolen”.

Instrumenty metodyczne

Tropy: Tropy: CZLOWIEK: Mistrzowie haceli — stare i nowe gry podwdrkowe, BRATERSTWO: Dbanie o wigzi
migdzypokoleniowe, INICJATYWA: Czas Bohaterdw

Sprawnosci: Gawedziarz/Gawedziarka, Aktor/Aktorka, Rzezbiarz/Rzezbiarka, Regionalista/Regionalistka,
Przewodnik/Przewodniczka, Etnograf/Etnografka, Historyk/Historyczka, Badacz/Badaczka, Kronikarz/Kronikarka

Stopnie: Odkrywca/Pionierka ,,Przygotowatem/am potrawe tradycyjng dla wybranego regionu Polski (np. proziaki

z Podkarpacia, babke ziemniaczang z Podlasia)”

Cwik/Samarytanka ,Korzystajac z réznych Zrddet (np. internetowe mapy, rozktady jazdy) oraz wtasnego doswiadczenia,
opracowatem/am na potrzeby przedsigwzigcia druzyny/zastepu wariant drogi (najkrdtsza, najszybsza, najtansza,
najwygodniejsza itd.) dostosowany do potrzeb druzyny/zastepu.”
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WEOROWNICY
Dziedzictwo materialne

»Miejsca pamigci”
e /organizujcie wyprawe do kapliczki, pomnika czy na cmentarz.
e Udokumentujcie stan miejsca i opiszcie jego historig.
e Posprzatajcie i przygotujcie krotka notke dla lokalnej spotecznosci.

Cnota: Roztropnos¢ — troska o dziedzictwo.
Obrzgdowos¢: ,Rycerze Straznicy Pamigci”.

»Mapa zahytkow”
o /bierzcie informacje o zabytkach w okolicy (z przewodnikéw, muzeum, od historykdw).
e [rdbcie mape (papierow3 lub cyfrowg) z opisami i zdjeciami.
e Podzielcie sig nig w sieci lub w lokalnej bibliotece.

Cnota: Uczciwosé — rzetelne przedstawienie faktow.
Obrzedowos¢: ,,Kronikarze Krainy”.

Dziedzicwto niematerialne

~Cyfrowe archiwum tradycji”
o Przeprowadzcie wywiady z mieszkaricami o dawnych zwyczajach.
o /montujcie film lub podcast.
e Udostepnijcie go lokalnej spotecznosci.

Cnota: Wiernos$¢ — zachowanie pamigci o tradycji.
Obrzedowos¢: ,,Straznicy Opowiesci”.

~1eatr tradycji”
o Wybierzcie legendg lub obrzed i przygotujcie scenkg teatralng.
o 7adhajcie o stroje, rekwizyty i wiarygodnos¢ zrodet.
o Wystawcie jg dla mieszkancéw lub mtodszych druzyn.

Cnota: Odwaga — publiczne podjecie wyzwania.
Obrzgdowosc: ,Rycerska Scena Historii”.

Instrumenty metodyczne

Tropy: Tropy: GZLOWIEK: Mistrzowie haceli - stare i nowe gry podwdrkowe, BRATERSTWO: Dbanie o wigzi
migdzypokoleniowe, INICJATYWA: Czas Bohaterdw

Sprawnosci: Gawedziarz/Gawedziarka, Aktor/Aktorka, Rzezbiarz/Rzezbiarka, Regionalista/Regionalistka,
Przewodnik/Przewodniczka, Etnograf/Etnografka, Historyk/Historyczka, Badacz/Badaczka, Kronikarz/Kronikarka

Stopnie Harcerz Orli/Harcerka Orla ,,Poszerzam swoje horyzonty — poznajg kultureg, historig, osiggnigcia nauki,
dokonuje oceny i buduje swoj obraz $wiata.”

Harcerz Rzeczpospolitej/Harcerka Rzeczpospolitej ,,Pogtebiam mojg wiedze o kulturze, historii, osiagnigciach
naukowych. Mam poczucie wspdtodpowiedzialnosci za losy mojej rodziny, kraju i $wiata.”
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ZNAR ZAWISszy

REGULAMIN ZNAKU ZAWISZY

~Lnak Zawiszy” zostat ustanowiony przez Rade Naczelng ZHP uchwatg nr 35 z dnia 6 czerwca
w 1987 roku.

Lasady zdobywania: ,Znak Zawiszy” mogg zdobywac harcerze, harcerze starsi i wedrownicy —
cztonkowie ,,Druzyn Grunwaldzkich” oraz druzynowi tych druzyn.

»Lnak Zawiszy” zdobywa sig indywidualnie.

»Lnak Zawiszy” otrzymuje harcerz i instruktor, ktory: Swiadom swoich stabosci, systematycznie
doskonali swoj charakter, jest sumienny i odpowiedzialny, swojg wiedze i umiejetnosci
wykorzystuje w zyciu, stara sig stuzy¢ nimi innym ludziom, jest dzielny i prawy, dazy do zgodnosci

wtasnych stéw z osobistym postepowaniem.

Wymagania ,,Znaku Zawiszy” kazdy harcerz i instruktor sam konkretyzuje i konsultuje
z druzynowym lub bezposrednim przetozonym.

~Lnak Zawiszy” przyznajg rady druzyn przez okres 2 lat od zdobycia ,,0dznaki Grunwaldzkiej”.

Jezeli harcerz lub instruktor posiadajacy ,Znak Zawiszy” przyniesie ujme ZHP, wtedy decyzjg rady
druzyny moze hyc go pozbawiony.

Linki do materiatéw pomocniczych:
Inak Zawiszy
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https://grunwald.zhp.pl/instrumenty-metodyczne/znak-zawiszy/

O0OZNARA ,GRUNWALOZzKie ekspedyc)e”

Regulamin Odznaki
CZESC OGOLNA

1.0dznaka okolicznosciowa jest zdobywana w ramach propozycji programowej Wspdlnoty Druiyn
Grunwaldzkich pn. ,,Grunwaldzkie Ekspedycje.”
2. Odznaka zdobywana jest przez jednostki grunwaldzkie w kazdym pionie metodycznym. Odznake
mogq zdobywac rowniez Kregi Instruktorskie.
3. 0dznaka sktada sie z dwdch czesci.

e Pierwszg czes¢ zdobywa sie od 1 pazdziernika 2024 r. do 5 maja 2025 r.

e Drugg czesé zdobywa sig od 1 pazdziernika 2025 r. do 5 maja 2026 .
4. Aby zdoby¢ Odznake, nalezy zrealizowaé wszystkie wymagania z propozycji programowej
~arunwaldzkie Ekspedycje” i ztozy¢ w terminie kronike z realizacji zadan grunwaldzkich.
9. Dopuszcza sie zdobywanie odznaki przez druzyny pierwszoroczne. Wykonujg one w pierwszej
kolejnosci zadania dla pierwszorocznych, a w drugiej kolejnosci zadania z propozycji programowe;j
~arunwaldzkie Ekspedycje”.
6. Aby zdoby¢ dwie czesci odznaki jednoczesnie (w jednym roku), nalezy zrealizowaé zadania z dwach
czesci propozycji programowej ,,Grunwaldzkie Ekspedycje” w danym przedziale czasowym
w okreslonym w regulaminie terminie tj. od 1 pazdziernika 2025 r. do 5 maja 2026 r.
1. Odznake zamawia sig¢ poprzez udostepniony w trakcie Wspotzawodnictwa Druzyn Grunwaldzkich
formularz w terminie do 20 maja danego roku.
8. Odznake przyznaje Rada Wspdlnoty Druzyn Grunwaldzkich.
9. Zdobycie Odznaki ogtasza sig w decyzji Przewodniczacego Wspdlnoty Druzyn Grunwaldzkich
i potwierdza si¢ umieszczeniem na mundurze znaczka Odznaki.
10. Znaczek Odznaki umieszcza si¢ na prawej kieszeni munduru.
11. Odznaka okolicznosciowa ,,Grunwaldzkie Ekspedycje” ma ksztatt tarczy i sktada sig¢ z dwdch
¢26$Ci.
Na Odznace znajduje si¢ znak graficzny masztow z chorggwiami rycerstwa walczacego pod
Grunwaldem, bedacego elementem Pomnika Zwycigstwa Grunwaldzkiego, symbol znacznika i listka
oraz pomnika, dwa napisy Wspdlnota Druzyn Grunwaldzkich i Grunwaldzkie Ekspedycje oraz rok,
w ktorym jg przyznano.
12. Wzdr Odznaki zawiera zatgcznik do niniejszego regulaminu.
13. Koszt zakupu Odznaki ponosi zdobywajacy.

WYMAGANIA:

Wymagania okreslone s3 ) '
W propozycji programowej WZOR OOZNAKI

~arunwaldzkie Ekspedycje”.
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