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Propozycja programowa

WSPOLNOTA




Wspodlnota: socjol. typ grupy
(zbiorowosci) spotecznej o silnej
WpROW ADZGNiG wiezi  wewnetrznej,  ktorej

podstawg sg nie tyle sSwiadomie
wytkniete cele, ile czynniki
emocjonalne, majace zrodio

w tradycji, obyczaju,
wartosciach, poczuciu
obowiazku wobec grupy itp.;
(Encyklopedia PWN)

Wspodlnota Druzyn Grunwaldzkich jest wyjatkowa ze wzgledu na ludzi,
ktdrzy jg tworza. To dzieki nim mamy mozliwos¢ rozwoju, dzielenia sie
doswiadczeniem i czerpania z umiejetnosci innych.

Wspdlnota opiera swojg dziatalnos¢ na mysli przewodniej: ,Niewazne,
skad przychodzisz — wazne, co chcesz wspolnie z nami zrobic¢”.

W roku 2021 bedziemy swietowa¢ 30 wurodziny. Z tej okazji
proponujemy jednostkom realizacje zadan z jubileuszowej propozycji
programowej “"Wspdlnota“.

Ma ona na celu zwrdcenie uwagi na wartosci jakie dajg wspolne idee
i przekonania.

Poszukamy odpowiedzi na pytania: co tworzy Wspdlnote, jaki my mamy
na to wptyw i co razem mozemy zrobic¢ dla innych?

W kazdym zadaniu wazna jest wspoétpraca, wzajemne relacje oraz cheé
dzielenia sie dobrem z innymi.




WPROWADZENIE

..Smok, mimo iz jest to typowo mityczne stworzenie, od zawsze
towarzyszyt ludzkosci czy to w basniach i legendach opowiadanych
przy ogniskach, badz spisywanych w kronikach, czy to w normalnym
zyciu ozdabiajgc swym groznym obliczem ksiegi, a takze $ciany
domostw na licznych malowidtach i obrazach, wystepujac w herbach i
na znakach bojowych kroléw, ksigzat, rycerstwa czy szlachty oraz
monetach 1 pieczeciach. Znaczenie smoka, jego przeobrazenia
wizerunkowe 1 symboliczne =zalezg od czasu 1 miejsca jego
wystepowania i nie mozna w sposob jednoznaczny zaszufladkowac tej
mitycznej, skrzydlatej bestii...
Bartosz Jankowski
.Smok w herbach szlachty polskiej”
Saleculum Christianum: pismo historyczno-spoteczne 14 (2007) nr 2, 97-116

W naszej propozycji jednostkom towarzyszy smok. Jest on
nieodigcznym elementem literatury rycerskiej. Walka ze smokiem to
niecodzienny sprawdzian odwagi i umiejetnosci. To przezwyciezanie
wtasnych stabosci, praca nad samym sobg, poszukiwanie w sobie
pozytywnych cech.

Wedrowka ze smokiem to réwniez walecznosé¢, podejmowanie stale
nowych wyzwan, rozwijanie pasji i zainteresowan.

‘ Dla harcerzy, harcerzy starszych i wedrownikow wyprawa z witasnym
wewnetrznym smokiem pozwoli przetamac bariery, moze by¢ refleksjg
nad swoimi zachowaniami, decyzjami lub motywacjg do samorozwoju.
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Zachecamy rowniez do pracy ze wspolnotowym instrumentem
metodycznym, jakim jest Znak Zawiszy.
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Zasady zdobywania Tytutu i Odznaki Grunwaldzkiej
e

Zdobywanie Tytutu i Odznaki polega na realizacji przez druzyne w ciggu roku
harcerskiego zadan, zamieszczonych w propozycji programowej Wspolnoty
Druzyn Grunwaldzkich na dany rok harcerski. Zadania grunwaldzkie powinny stac¢
sie kanwag rocznego planu pracy druzyny oraz inspiracjg. Mozna je taczyc¢
Z programami i propozycjami programowymi hufcow, choragwi i Zwigzku. W toku
realizacji zadan nalezy stosowac elementy metodyki stosownej do wieku harcerzy,
korzystajac z instrumentdw metodycznych, takich jak: sprawnosci, stopnie,
gwiazdki, znaki stuzb, odznaki specjalistyczne, a takze z realizacjg préb na stopnie
instruktorskie. We wszystkich przypadkach okreslenie "druzyna® odnosi sie do
wszystkich podstawowych jednostek organizacyjnych. Poziom realizowanych
zadan powinien odpowiadac psychofizycznym mozliwosciom i wiekowi
harcerzy zdobywajacych odznake.

Druzyny probne mogg przystepowa¢ do wspotzawodnictwa, ale Tytut Druzyny
Grunwaldzkiej zostanie im nadany tylko pod warunkiem, ze najpdzniej do 5 maja
danego roku odpowiedni komendant wyda rozkaz, w ktorym poinformuje
o0 pomyslnym zakonczeniu przez druzyne okresu probnego.

Jednostki organizacyjne wyzszego rzedu niz druzyna mogg ubiegac sie o Tytut
i Odznake Grunwaldzkg na nastepujacych zasadach:

e kregi instruktorskie - jezeli swoim dziataniem upowszechniajg w wymiernym
zakresie problematyke grunwaldzkag w  sSrodowisku dziatania oraz
wspotuczestniczg w organizacji Zlotu Grunwaldzkiego;

e szczepy, zwigzki druzyn - jezeli wszystkie jednostki organizacyjne
wchodzace w jego sktad zdobyty ,Tytut i Odznake Grunwaldzka".

Kregi instruktorskie, szczepy i zwiazki druzyn spetniajace powyzsze warunki
powinny ztozy¢ "Wspodlnocie Druzyn Grunwaldzkich" pisemne meldunki wraz
z uzasadnieniem do 5 maja kazdego roku.

WAZNE:
do zdobycia Tytutu zarébwno w przypadku druzyn zdobywajacych Tytut
po raz pierwszy, jak 1 kolejny, konieczne jest wuczestnictwo
przedstawiciela druzyny (druzynowego lub przybocznego) w Sejmiku
Zimowym lub Letnim Wspodlnoty.




Zasady zdobywania Tytutu i Odznaki Grunwaldzkiej

Po wykonaniu zadan, druzyna sporzadza kronike z ich realizacji, nastepnie do

dnia 5 maja kazdego roku przesyta ja wraz z opisem wykonanych zadan na adres
e-mail: kronika.wdg@zhp.pl.

Rada Wspodlnoty opiniuje wykonane zadania i kroniki, kieruje wniosek do
Naczelnika ZHP o nadanie Tytutu i Odznaki. Tytut 1 Odznake Druzyny
Grunwaldzkiej przyznaje rozkazem Naczelnik ZHP, a podczas uroczystego apelu na
Wzgdorzu pomnikowym wrecza metalowe odznaki, nabijane na drzewce
proporcow. -~

Od tego momentu druzyna jest cztonkiem Wspodlnoty Druzyn Grunwaldzkich.
Moze umiesci¢ okreslenie ,Grunwaldzka” w swojej nazwie. Jej cztonkowie
uprawnieni sg do noszenia nad prawg kieszeniag munduru wyrdéznika “Druzyna
Grunwaldzka”, a na kieszeni plakietki Wspolnoty. Moga takze zdobywac
grunwaldzkie sprawnosci oraz Znak Zawiszy.

Na rece jednostek, ktorych kroniki zostaty najwyzej ocenione, przekazana jest
Butawa Wspdlnoty. Przez rok wyrdznione jednostki posiadajg przywilej otwarcia
Sejmiku Zimowego i Wielkiego Sejmiku Wspolnoty.

Do wspoétzawodnictwa nalezy zgtosi¢ sie do 31 pazdziernika br. poprzez
formularz udostepniony na stronie WDG http://grunwald.zhp.pl/
i Facebooku https://www.facebook.com/wdgzhp

Plakietke na
podktadce koloru
czerwonego Nosz3
cztonkowie “Druzyn

Plakietke na
podktadce koloru
biatego nosza
cztonkowie "Druzyn

Grunwaldzkich®, Grunwaldzkich®,
ktore zdobyty Tytut ktore zdobyty Tytut
po raz pierwszy po raz trzeci
i drugi oraz inni 1 kolejny.
cztonkowie
Wspdlinoty.

Wyrdznik z napisem "Druzyna Grunwaldzka®, noszony nad patkg prawej kieszeni
munduru.
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ORUZYNA ZOOBYWAJACA TyTuk
PO RAZ PIERWSZY
ZADANIE 1: Turniej Grunwaldzki

Cel: Poszerzenie wiedzy o Grunwaldzie i tradycjach rycerskich.

Opis zadania:

Zorganizowanie w srodowisku (miedzy zastepami, druzynami, dzie¢mi i mtodzieza
ze szkoty, w miejscu zamieszkania) Turnieju Grunwaldzkiego. Formuta Turnieju
dowolna, powinien on jednak obejmowa¢ m.in. konkurs wiedzy historycznej,
turniej rycerski, sprawnosciowy, konkursy artystyczne. Proponowane formy
realizacji zadania to m.in. turniej gier i zabaw, zabawa tematyczna, impreza
fabularna, gra fabularna. W ramach zadania mozna rowniez wykonac stroje,
ktore przydadzg sie podczas Zlotu. Gdy turniej organizowany jest dla wiekszej ilosci
uczestnikow np. dla zaprzyjaznionej druzyny, mozna rowniez potaczy¢ go
z jarmarkiem i pokazem Sredniowiecznego rzemiosta.

Sprawnosci: harcownik, organizator harcow, mistrz harcow, sportowiec, Znak
stuzby dziecku

ZADANIE 2: Grunwaldzki Zwiad

Cel: Poszerzenie wiedzy o Grunwaldzie, poznanie najblizszego otoczenia
w potaczeniu z odnajdywaniem zwigzkow pomiedzy Grunwaldem, a witasnym
regionem i sSrodowiskiem dziatania. Podjecie stuzby na rzecz s$rodowiska
lokalnego.

Opis zadania:

Przeprowadzenie zwiadu w poszukiwaniu symboli zwigzanych ze zwyciestwem
grunwaldzkim: nazw ulic, placéw, tablic, pomnikéw, instytucji oraz jednostek
organizacji spotecznych. W ramach zadania mozna zorganizowa¢ wycieczke do
muzeum, placowki naukowej, uczelni, biblioteki lub obiektu zabytkowego
w potaczeniu ze zwiadem na temat zwigzkéw tych instytucji lub obiektow
z wiedzg lub pamiecig o zwyciestwie grunwaldzkim. Dodatkowo mozna otoczyc¢
opiekg przynajmniej jeden z zapomnianych obiektow, zwroci¢ uwage spotecznosci
lokalnej na symbol grunwaldzki. Jezeli w wyniku realizowania zadania zostanie
sporzgdzona np. kronika, mapa to oprocz przestania jej jako raportu z wykonanego
zadania, mozna jg pokazac¢ w Szczepie, Hufcu lub srodowisku.

Sprawnosci: wskazidroga, przewodnik po.., krajoznawca, szperacz, poszukiwacz,
badacz, kronikarz, reporter, dziennikarz, Znak stuzby pamieci, Znak stuzby
wspolnocie lokalne;j.
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ORUZYNA ZOOBYWAJACA TyTuk
PO RAZ PIERWSZY
ZADANIE 3: Jak na Zawiszy

Cel: Praca nad sobg, zwalczanie wad, wzmocnienie mocnych stron, integracja
zespotu harcerskiego, budowanie autorytetow i sytemu wartosci; poznanie postaci
Zawiszy Czarnego ipowodow, dla ktorych jest tak wazny dla Zwigzku i Wspolnoty.

Opis zadania:

Zebranie jak najwiekszej ilosci informacji na temat rycerza Zawiszy Czarnego
i jego rodu. Zorganizowanie zbiorki, zaje¢, kominka itp., podczas ktorych dla
wszystkich stanie sie zrozumiate, dlaczego dla harcerzy Zawisza Czarny jest
niedoscignionym wzorem cnot iprawosci. Nastepnie mozna wspolne opracowacd
liste pozytywnych cech osobowych i stabosci nad ktorymi kazdy powinien
pracowac. Zadanie moze zosta¢ zrealizowane w formie: zbiorki, harcerskiej gry
fabularnej, kominka, wieczornicy, biwaku, warsztatow z psychologiem, warsztatéw
asertywnosci, warsztatow komunikacji, formy teatralnej, zaje¢ plastycznych lub
artystycznych.

Sprawnosci: Szara Lilijka, poszukujacy wartosci, poszukujacy autorytetu, mezny,
chwat, Znak stuzby przyjazni.

PROPOZYCJA WYKONANIA ZADANIA:

Zadnie mozna wykonac na wiele réznych sposobéw. Mozna wybra¢ sie do Garbowa
— miejsca urodzenia Zawiszy Czarnego, odwiedzi¢ jego pomnik oraz muzeum
znajdujace sie nieopodal. Mozna zapoznac sie z historig s/y Zawisza Czarny
i zrealizowac¢ zadanie uzupetniajgc je wiedza dotyczaca ZHP i naszych dalekich
morskich wypraw.

Ponadto ponizej w linku znajduje sie scenariusz
z zadania wykonanego przez X Lubawskg Gromade
Zuchowg ,Pracowite Pszczotki” z Choragwi Warminsko-
-Mazurskiej z Hufca Itawa. Moze ktéras z naszych
propozycji zainspiruje Was do stworzenia czego$
niepowtarzalnego. Scenariusz gry fabularnej do pobrania:
Gra fabularna "Jak na Zawiszy".



http://odznaka.grunwald.zhp.pl/files/polskamyslaca/grunwald/Gra%20fabularna-%20Jak%20na%20Zawiszy.pdf
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ORUZYNA ZOOBYWAJACA TyTuk
PO RAZ PIERWSZY

ZADANIE 4: Zadanie na rzecz Zlotu Grunwaldzkiego

Cel: wigczenie sie druzyny w organizacje Zlotu Grunwaldzkiego

Opis zadania oraz propozycje jego wykonania:

Zadnie polega na wykonaniu okreslonej pracy na rzecz Zlotu. Moze ono dotyczy¢:

- wystroju terenu Zlotu lub Gniazda (wykonanie tarcz, flag, tablic, bramy Gniazda) -
do uzgodnienia z plastykiem Zlotu,

- pomocy przy organizacji Zlotu (udziat w stuzbach zlotowych, recepcji,
kawiarence, Grunlnfo, kwaterce),

- przeprowadzenia zaje¢ programowych na Zlocie (zorganizowanie zaje¢ wg
zatozen programu Zlotu, np.: zorganizowanie ogniobrania, punktéw aktywnosci,
punktéow na jarmarku, gier i zabaw sportowych, wieczornicy, ogniska, zajec
integracyjnych).

WAZNE!

Pamietajcie, ze podczas przygotowywania kroniki, zadanie to zazwyczaj
nie jest jeszcze zrealizowane, szczegodlnie w przypadku pracy przy
organizacji Zlotu lub na rzecz programu Zlotu, nie zwalnia to jednak
przystepujacych do Wspodtzawodnictwa z opisu tego zadania
1 umieszczenia go w kronice. Pamietajcie, ze na Zlocie Wasza praca
zostanie zweryfikowana.

INFORMACJA DLA DRUZYNOWEGO:

Warto przed realizacjg tego zadania skonsultowac¢ sie
z programowcem Zlotu, Komendg Gniazda lub przedstawicielem
Wspolnoty na dang Choragiew.




ORUZYNA ZOOBYWAJACA TyTuk
PO RAZ ORUGI LuB ROLeEINY

Druzyna zdobywajaca Tytut po raz drugi lub kolejny realizuje zadania ze swojego
pionu metodycznego z jubileuszowej propozycji pt. “Wspoélnota”:

- Co to jest Wspodlnota?

- Wspodlnota dla kazdego

- Zuchowe/harcerskie wyzwanie

oraz zadanie na rzecz Zlotu Grunwaldzkiego ustalone z organizatorami zlotu, badz
przedstawicielem na wtasciwg Choragiew.

Zadanie to nalezy rowniez uwzgledni¢ w Kronice Grunwaldzkie;j.

PAMIETAJCIE PROSZE, ZE W PROPOZYCJI ZOSTALY ZAMIESZCZONE PRZYKLADOWE
SPOSOBY REALIZACJI ZADAN, LICZYMY NA WASZA KREATYWNOSC! WAZNE BY CEL
ZADANIA ZOSTAL ZREALIZOWANY!

Zadanie na rzecz Zlotu powinno byc¢ przez druzyne zrealizowane rowniez wtedy,

kiedy nie moze ona w danym roku dotrze¢ na Zlot w pelnym sktadzie — woéwczas
szczegOlnie zaleca sie wykonanie zadan zwigzanych 2z promocjg Zlotu
(zorganizowanie biwaku dla zaprzyjaznionych druzyn, zaproszenie ich do wziecia

udziatu w Zlocie, nagranie filmu promujacego Zlot) oraz wystrojem miasteczka
zlotowego.

Dodatkowo w propozycji zawarte sg Alerty Jubileuszowe zwigzane z urodzinami ‘
Wspolnoty Druzyn Grunwaldzkich.

Druzyny starszoharcerskie, wedrownikéw i instruktorow zapraszamy réwniez
do udziatu w Rajdzie Gwiazdzistym.

WAZNE:

Do zdobycia Tytutu zaréwno w przypadku druzyn zdobywajacych Tytut
po raz pierwszy, jak 1 kolejny konieczne jest uczestnictwo
przedstawiciela druzyny (druzynowego lub przybocznego) w Sejmiku
Zimowym lub Letnim Wspodlnoty.




"NIEWAZNE SRAD PrRZYChoDzZisz.
WAZNE, CO chcesz WSpOLNIE€ Z NAMI ZROBIC"

30-Lecie .
WSPOLNOTY ODRUZYN GRUNWALODZKICh
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Grundek wyrusza na swojg kolejng wedréwke.
Nikt jednak nie lubi by¢ sam. Przypomniat sobie
o Wspdlnocie, ktdorg poznat na Zlocie
Grunwaldzkim. Tam zdobyt duzo ciekawych
informacji, ktérymi chce sie z Wami podzielic.

Zapraszamy Cie na wspolng wedrowke.
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| Zagubione puzzle \ ,
Czas: 5-10 minut L ]
Materiaty: fotografia/wydruk zdjecia gromady K

- _ =l
CO TO JesT WSPOLNOTA?

Cel : poznanie pojecia ‘'Wspolnota', wzmocnienie wspotpracy i komunikacji w grupie.

Przebieg: ' \

1. Przygotuj uktadanke, przecinajac obrazek, lub fotografie na mniejsze kawatki,
postaraj sie, aby byto tyle kawatkow ile jest zuchow. Roztéz kawatki
W pomieszczeniu tak, aby zuchy tego nie widziaty.

2. Zuchy moga pracowac¢ szostkami (mozna je podzielic rowniez na mniejsze
zespoty).

3. Powiedz zuchom, ze smok Grundek ukryt w pomieszczeniu fragmenty obrazka
przedstawiajacego Wasza gromade. Zuchy majg za zadanie odszukaé¢ wszystkie
fragmenty i utozy¢ je w catosc.

Podsumowanie: Zapytaj zuchy jak wykonaty zadanie. Czy wszystkie robity to samo,
czy podzielity zadania i role miedzy siebie? Co przedstawia utozony obrazek?

Definicja Wspdlnoty - zuchowa mapa mysli

Zuchowa Wspdlnota - majsterka

B

Czas: 10-15 minut
Materiaty: fotografia/wydruk zdjecia gromady, kartki, kredki ‘

Dla druzynowego:
Sprobujcie razem stworzy¢ definicje Wspolnoty poprzez mape mysli. Mozna
rozmowe rozpoczac¢ od utozonego przez zuchy podczas zabawy zdjecia gromady.
Czym jest dla nich gromada, jak sie w niej czuja, co ich taczy? Jakie wspolnoty sami
tworzg np. rodzina, klasa. Dzieki czemu czujg sie tam dobrze?

Opowiedzcie o Wspolnocie Druzyn Grunwaldzkich (informacje na stronie
www.grunwald.zhp.pl )

Czas: 30—40 minut
Materiaty: pudetka, kartony, papier, klej, tasma, nozyczki

Stwodrzcie wtasng zuchowg Wspolnote. Zbudujcie przyjazna dla Was
przestrzen z kartondow, pudetek itp. Moze to by¢ miasteczko, wies,
las, wyspa. Udekorujcie ja. Czy znajdzie sie tam miejsce dla Grundka?
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WSPOLNOTA OLA RAZOEGO

Cel: rozwijanie umiejetnosci  rozpoznawania emocji, nazywanie ich,
czerpanie 1 okazywanie radosci ze wspolnej zabawy 1 realizacji zadan
podejmowanych w grupie, dostrzeganie wiasnej indywidualnosci

i niepowtarzalnosci, rozwijanie pasji i zainteresowan

Kazdy z nas jest inny i dzieki temu wyjatkowy.
Grundek jest ciekawy swiata, lubi dzieci.
Chetnie bawi sie i uczy.

A ty jaki jestes? Czym sie interesujesz?

Zabawa "Moje lewe miejsce jest puste”

Czas: 5-10 minut

Zabawa ,Moje lewe miejsce jest puste”. Zuchy siedzg w kregu, jedno miejsce jest
puste. Prowadzacy rozpoczyna: Moje lewe miejsce jest puste.. chciatbym, aby ‘

usiadta na nim osoba, ktoéra... (np. lubi stodycze, dtugo spac, $piewaé, ma niebieska
bluzke itp.) Osoba, obok ktdrej znajduje sie teraz puste miejsce, zaprasza nastepna.

Emocje

Czas: 3—5 minut
Materiaty: wydrukowane lub narysowane emotki

Wybierz uczucie, ktére dzisiaj Ci towarzyszy. Czy potrafisz je nazwac?

.Bajka o Pajgczku Ziutku”

\

y Czas: 5 minut
Materiaty: Bajka - zat. do propozycji




WSPOLNOTA OLA RAZOEGO

.Bajka o Pajgczku Ziutku”

W pewnym lesie mieszkato wiele zwierzatek, ktore sie ze sobg bardzo przyjaznity:
biedronka kumplowata sie z mrowka, zuczek z gasieniczkg, a konik polny
z komarem. Tylko z jednym matym zwierzgtkiem nikt nie chciat sie zaprzyjaznic. Byt
niezgrabny, chudziutki, malutki i poruszat sie na dtugich nieco koslawych nozkach.
Nazywat sie Ziutek.

Pewnego dnia wybrat sie na spacer. Idzie sobie, az tu naraz pod liSciem topianu
ujrzat rozbawiong gasieniczke Magdusie, ktéra bawita sie w berka z zuczkiem
Rafatkiem. Zabawa byta wysmienita. Ziutek podbiegt do nich, by sie przytaczyc.
Zwierzatka przerwaty zabawe i powiedziaty:

-IdzZ sobie stad, jestes brzydki, nie chcemy sie z Tobg bawi¢!

A zuczek dodat:-Mozesz nas pogryz¢, boimy sie Ciebie! I uciekty. Pajagczek bardzo sie
zasmucit, tezki poptynety mu z oczu. Byto mu bardzo przykro, ze znowu zostat sam.
Zrezygnowany 1 zawiedziony wrocit do swojego domu, wypit szklanke gorgcego
mleka i wyszedt do ogrédka. Tam byto jego krolestwo. Promienie storica ogrzewaty
gtowki kwiatow, w oddali stychaé byto spiew ptakow i las szumigcy cichutko.

.~Jak mi tu dobrze”- pomyslat Ziutek i podszedt do gatgzki, na ktérej rozposcierato sie
jego dzieto...

Nastepnego ranka, kiedy pajgczek lezat jeszcze w tdzeczku ustyszat przedziwne
gtosy. Wyskoczyt z tézka i podbiegt do okna. Do jego ogrodu zawitali goscie, ktérzy
gtosno dyskutowali;

-Patrz, jakie to piekne!- zachwycata sie biedronka.

-Mieni sie jak Swiatetka na choince!- wykrzykneta gasieniczka.

-Nie, to swieci jak gwiazdy na niebie...- westchnat konik polny.

-Ach! To moje marzenie miec¢ suknie z takiego materiatu... — powiedziata mréwka.
Zgodnie uznaty, ze tworca tego dzieta jest ktos wyjatkowy i piekny. Zapragnety go
poznac. Wtedy zobaczyty w okienku domku pod liSciem paproci jakas tajemnicza
postac. Zapukaty do drzwi. Jakiez byto ich zdziwienie, kiedy stangt w nich Ziutek.
Dtuzszg chwile patrzyli na siebie nie mogac wydobyc¢ ani stowa. Pierwszy odezwat
sie komar:

-Czy wiesz kto, jest tworca tych cudownosci w ogrodzie?

-Jakich? Czy myslicie o moich pajeczynkach, ktore snuje, kiedy jest mi smutno?
Zwierzatka nie mogty uwierzyé¢, ze nielubiany Pajgczek Ziutek ma taki talent.
Skorzystaty z jego zaproszenia i zostaty na pysznym sniadanku. Od tej pory czesto
bawity sie wspolnie.
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Pajaczek Ziutek

Czas: 5-10 minut

Porozmawiajcie na temat emocji i odczud, ktére pojawity sie w bajce.
Czy Ziutek lubit by¢ sam?

Co czut, gdy nikt nie chciat sie z nim bawic?

Czym zainteresowat pajaczek inne zwierzeta?

Czy zaobserwowates w swoim otoczeniu kogos komu jest smutno?
Jak mozna mu pomaoc?

Moje zainteresowania

Czas: 10-15 minut
Materiaty: wydruki/zdjecia oséb wykonujacych rézne zawody

Pajgczek Ziutek potrafi snu¢ piekne pajeczyny, Smok Grundek poznaje zwyczaje
rycerskie. Czym Wy sie interesujecie? Co chcecie robi¢ w przysztosci?

Dla druzynowego:

Przedstawcie zuchom rozne pasje i hobby np. malarstwo, gra na instrumencie,
gotowanie, jazda konna. Moze sami interesujecie sie czyms$, co mozecie
zaprezentowa¢ na zbidrce. Zacheécie zuchy do prezentacji ich pasji lub ‘
opowiedzenia o tym co lubia, co sprawia im przyjemnosc lub czego chciatyby sie
nauczyc¢ w przysztosci. Zastanowcie sie czy warto miec pasje, zainteresowania.

Zuchowa Wspodlnota - majsterka

Czas: 20-30 minut
Materiaty: skrawki materiatu, widczki, koraliki, guziki, papier, nozyczki,
kredki, pisaki

Zbudowaliscie wspaniatg Wspolnote na poprzedniej zbidrce. Brakuje tam jednak
Was. Wykonajcie postacie — rysunkowe, lalki, pacynki, ktére bedg Was przedstawiac.
Pamietajcie tez o Waszych zainteresowaniach. Dodajcie miejsca, przedmioty
pozwalajace sie rozwija¢ np. rower, basen, teatr. Dodajcie symbole emocji, jakie
Waszym zdaniem powinny sie w takim miejscu pojawic¢ np. usmiech, serce itp.
Roznimy sie od siebie poprzez cechy charakteru i wyglad, ale dzieki temu
kazdy z nas jest sobg, razem tworzymy wspaniatg Wspolnote.



ZUChowe WyzZWANI€E

Cel: pomoc w zrozumieniu, jak wiele zalezy od nas samych, sprawianie
radosci innym

Zabawa “Usmiechnij sie”

Czas: 5-10 minut

Zabawa polega na swobodnym przemieszczaniu sie i witaniu mijanej osoby
usmiechem. Mozna dodawac kolejne elementy jak uscisk dtoni lub mite stowo.
Zabawe konczymy, gdy kazdy sie z kazdym serdecznie przywita.

.Bajka o Cieptym i Puchatym” (4 . ‘ »>
Czas: 5 minut - <

Materiaty: bajka - zat. do propozyciji

Zabawa Ciepte i Puchate, a Zimne i Kolczaste

Ustawiamy zuchy w kregu i przekazujemy im Ciepte i Puchate. Po powrocie

Cieptego i Puchatego do rozpoczynajacego zabawe przekazujemy zuchom Zimne

i Kolczaste. Przechodzac od osoby do osoby mogg one zmieniaé ksztatty, ciezary.

Zwroémy uwage na emocje, ktore towarzysza zuchom w trakcie przekazywania

Cieptego i Puchatego oraz Zimnego i Kolczastego. Porozmawiajcie wspolnie ‘
o odczuciach.

O kazdg Wspodlnote trzeba dbaé, zeby mogta sie rozwijac
1 byto w niej mito.

Smok Grundek zastanawia sie czy myslimy rowniez o innych?
Czy potrafimy dzieli¢ sie naszym Cieptym i Puchatym?
Pomyslcie czy sg moze wokoét Was osoby, ktérym mozna sprawic
przyjemnosc. Zrébcie cos dla innych, zeby pokazad,

ze Wspodlnota potrafi ofiarowac¢ dobro innym.

4

Przyktadowe zadania:
- pozytywne kartki dla dzieci z hospicjum,\
5 - zuchowy teatrzyk dla seniorow,
' - zbidrka rzeczy dla domu dziecka,
{

V 4 %\

- wziecie udziatu w kompletowaniu
'szlachetnej paczki'.

)
:
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.Bajka o Cieptym i Puchatym”

Dawno, dawno temu byto sobie pewne miasto, ktoérego wszyscy mieszkancy zyli ze
soba w peilnej zgodzie, byli zdrowi i szczesliwi. Tkwit w tym pewien sekret. Otoz
kazdy z nowo narodzonych mieszkaricéw miasta zawsze dostawat woreczek z
Cieptym i Puchatym, ktdére miato to do siebie, ze im wiecej rozdawato sie go innym,
tym wiecej przybywato. Dlatego wszyscy swobodnie obdarowywali sie nawzajem
Cieptym i Puchatym wiedzac, ze nigdy go nie zabraknie.

Matki dawaty Ciepte i Puchate dzieciom, kiedy wracaty do domu. Mezowie i zony
wreczali je sobie na powitanie, po powrocie z pracy, przed snem. Nauczyciele
rozdawali w szkole, sgsiedzi na ulicy i w sklepie, znajomi przy kazdym spotkaniu.
Nawet grozny szef w pracy nierzadko siegat do swojego woreczka z Cieptym
i Puchatym. Nikt tam nie chorowat i nie umierat, a szczescie i rados¢ mieszkaty we
wszystkich domach.

Pewnego dnia do miasta sprowadzita sie zta czarownica, ktéra zyta ze sprzedawania
ludziom lekéw i zakle¢ przeciw roznym chorobom i nieszczesciom. Szybko
zrozumiata, ze nic tu nie zarobi, wiec postanowita dziata¢. Poszta do pewnej mtodej
kobiety i w najwiekszej tajemnicy powiedzialta jej, zeby nie szafowata zbytnio swoim
Cieptym i Puchatym, bo w koncu jego zapas sie wyczerpie, i zeby uprzedzita o tym
swoich bliskich. Kobieta schowata swéj woreczek gteboko na dno szafy i do tego
samego namowita meza i dzieci. Stopniowo wiadomosé rozeszta sie po catym
miescie, ludzie poukrywali Ciepte i Puchate, gdzie tylko kto mogt.

Wkroétce w miasteczku zaczety sie szerzy¢ choroby i nieszczescia, coraz wiecej ludzi
zaczeto umiera¢. Czarownica z poczatku cieszyta sie bardzo: drzwi jej domu na
dalekim przedmiesciu nie zamykaty sie. Jednak wkrétce wyszto na jaw, ze jej
specyfiki nie pomagajg i ludzie przychodzili coraz rzadziej. Zaczeta wiec sprzedawac
Zimne i Kolczaste, co troche pomagato, bo przeciez byt to — wprawdzie nie najlepszy
— ale zawsze jakis$ towar. Ludzie juz nie umierali tak szybko, jednak ich zycie toczyto
sie wsrdd chordb i nieszczesé.

I bytoby tak moze do dzi$, gdyby do miasta nie przyjechata pewna kobieta, ktdra nie
wiedziata o spisku czarownicy. Zgodnie ze swoimi potrzebami zaczeta catymi
garsciami obdziela¢ Cieptym i Puchatym dzieci i sgsiadow. Z poczatku ludzie dziwili
sie 1 nawet nie bardzo chcieli bra¢ — bali sig, ze bedg musieli oddawaé. Ale kto by
tam upilnowat dzieci! Braty, cieszyly sie, powyciagaty z réznych schowkow swoje
zapomniane woreczki i znow jak dawniej zaczety rozdawac.

Jeszcze nie wiadomo, jak skonczy sie ta bajka. Co bedzie dalej — zalezy od Ciebie...




Grundek bardzo dziekuje Wam za wspolng przygode.
W nagrode za wykonanie wszystkich zadan ma dla Was
Certyfikat Grundkowego Przyjaciela.
Nie moze sie juz doczekac spotkania z Wami na Zlocie Grunwaldzkim.
Serdecznie zacheca Was do udziatu
we Wspoétzawodnictwie Druzyn Grunwaldzkich
i zyczy zdobycia Tytutu Druzyny Grunwaldzkiej.
Wspodlnota na Was czekal
Do zobaczenia!
Czuj!

INSTRUMENTY METODYCZNE
sprawnosci np.:

- dekorator/dekoratorka,

- plastyk/plastyczka,

- lalkarz, ‘
- mim,

- ztota raczka.

PILOTAZ INSTRUMENTOW METODYCZNYCH
sprawnosci np.:

- dekorator/dekoratorka,

- lalkarz/lalkarka,

- kronikarz/kronikarka,

- przyjaciel/przyjaciétka nieznanego swiata.

TROPY np.:
- niewidzialne rece.

GWIAZDKI ZUCHOWE
- proponowane zadania mogg zosta¢ wykorzystane w programie gwiazdek
zuchowych.

\
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WSPOLNOTA DRUZYN GRUNWALOZKICh

Znak Zawiszy to szczegdlna odznaka, zdobywana
przez cztonkéw druzyn grunwaldzkich. Otrzymuje
sie jg za prace nad wtasnym charakterem w duchu
prawosci i zgodnosci stéw z postepowaniem.

Wymagania na Znak Zawiszy kazdy harcerz ustala sam, po dokonaniu
analizy swoich stabosci i zaplanowaniu pracy nad sobg. Nastepnie
konsultuje je ze swoim druzynowym.

Na Znak Zawiszy sktada sie 7 cnét rycerskich — trudno wyodrebnic
najwazniejsza, razem tworzg obraz rycerza-harcerza doskonatego.

Niech beda drogowskazem.

Rozpocznij wedrowke z wilasnym wewnetrznym smokiem. Wykaz

sie walecznoscig i odwagg. Czas na Twdj pierwszy krok na drodze do
samodoskonalenia, zacznij juz dzis! ‘

*fidelitas /wiernoscé/
*pietas /poboznosé/
*virtus /mestwo/
*prudentia /roztropnosc¢/

*curiositas /dwornosc/
*largitas /hojnosé¢/
*honor
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Cel: poznanie pojecia ‘Wspolnota', wzmocnienie wspotpracy i komunikacji w grupie.

' Pozytywne przestanie

Czas: 5-10 minut
Materiaty: karteczki samoprzylepne, kredki/pisaki

Przebieg:
Rozdaj harcerzom karteczki samoprzylepne, tyle ile jest oséb na zbidérce. Na
karteczce zapisujemy mitg wiadomos¢ dla kazdej harcerki / harcerza i przyczepiamy
mu na plecach. Informacje sg anonimowe. Nastepnie siadamy w kregu i po kolei a
odczytujemy otrzymane karteczki.

Podsumowanie: Porozmawiajcie jak czuliScie sie w czasie tej zabawy, co sprawito
Wam przyjemnosé: napisanie kilku mitych stow czy odczytywanie otrzymanych
karteczek?

Wspodlota Druzyn Grunwaldzkich

Czas: 40-50 minut
Materiaty: zdjecia, wydruki, kartki, kredki

Dla druzynowego ‘
Zaprezentu] harcerzom zdjecia réznych grup spotecznych np. klasa, druzyna
pitkarska, rodzina, zespot muzyczny, druzyna harcerska.

Porozmawiajcie o tym co taczy tych ludzi?

Stworzcie w zastepach swoje wymyslone spotecznosci. Porozmawiajcie o swoich
wspolnych zainteresowaniach, okreslcie czym Wasza spotecznosé bedzie sie
zajmowag, co ja interesuje, co chce osiagnac?

Zaprezentujcie swoje grupy w formie reklamy, spotu, broszury, plakatu.
Zapoznajcie sie z definicja Wspolnoty. Czy wszystkie elementy znalazly sie w
Waszych spotecznosciach?

Przedstaw druzynie Wspdlnote Druzyn Grunwaldzkich (informacje na stronie
www.grunwald.zhp.pl).

Wykonajcie w zastepach kolaze, ktore zawierac bedg cele i wartosci
Wspodlnoty Druzyn Grunwaldzkich. Dodajcie tam wizerunki oséb,
‘ ktére sg Wam znane i dziatajg w WDG.
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Podsumowanie
Gaweda: Mate ziarenko piasku

Mate ziarenko piasku juz od kilku dni lezato na niewielkim lisciu. Przyniosta je tu
niedawno burza. Ziarenko poczatkowo zachwycato sie piekng zielenig liscia.
Cieszyto sie tez widokiem btekitnego nieba w trakcie dnia i gwiazd, ktére mogto
podziwia¢ noca. Czuto sie tu wyjatkowe, na catym lisciu byto bowiem jedynym
ziarenkiem piasku. Szybko zrozumiato jednak, ze nie znajdzie tu przyjaciét. Liscie 4
rozmawiaty tylko miedzy sobg, jakby w ogodle nie dostrzegaty jego obecnosci. Nawet
biedronka, ktéra czasem zawitata, przechodzita obok z zupetng obojetnoscia.

Ach, gdybym tylko byto wieksze... myslato sobie ziarenko i nieustannie marzyto

o chwili, kiedy wiatr zabierze je gdzies dalej w nieznany, piekny Swiat.

Silny podmuch, jaki nastat kolejnego dnia, byt niczym odpowiedZ na marzenia.

Ziarenko uniesione wysoko ponad listek, a nawet cate drzewo szybowato dtugo,

wysoko w goérze, by w koricu wylagdowac na ulicy. Tu Swiat byt catkiem inny, niz tam

na zielonym lisciu. Ziarenko nie byto juz samotnym i jedynym. Poczatkowo
zachwycone zyciem ulicy szybko zrozumiato, ze swiat i tu nie jest bajkowy. Deptane

przez przechodnidéw, rozjezdzane przez samochody i w koricu zamiecione z kupka

Smieci znow zaczeto prosié¢ wiatr o dalszg podroz. Tak tez sie stato. Mate ziarenko ‘
poczatkowo poszybowato na dach samochodu, potem znowu znalazto sie na ulicy,

pozZniej na przydomowym trawniku, gdzie prawie nie widziato blasku ukochanego

stonca. Zmieniato miejsce wielokrotnie, przemierzajac ulice, miasta, panstwa, lecz

bez wzgledu na to, gdzie zawedrowato, nie potrafito odnalez¢ szczescia.

Az pewnego dnia porwane najsilniejszym, jaki dotagd znato podmuchem wiatru
zawedrowato bardzo daleko. Jeszcze kotyszac sie wysoko nad ziemig spostrzegto,

ze otacza je cata masa innych ziarenek. Kiedy wiatr ustat mate ziarenko piasku
spostrzegto, ze otaczaja je jedynie inne ziarenka i btekitne niebo. Ziarenek byto tak

wiele, ze nie sposob nawet policzy¢. Az do samego horyzontu jedynym, co mozna

byto spostrzec, byto morze piasku.

Mate ziarenko poczuto, ze juz nie jest malutkie i niechciane. Pustynia, ktdérej czescig

sie stato, okazata sie ogromng sita, z ktdrg nawet wiatr sie liczyt nie rzucajac
poszczegolnych ziarenek byle jak, tylko uktadajac je w ogromne, okazate wydmy.

Zastanowcie sie po co nam Wspolnota, czy jest potrzebna?
Co daje kazdemu z nas?
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Znak Zawiszy "ROZTROPNOSC"

Rozsadek, madros¢, M-Y-S-L-E-N-I-E.

Mysl! Kiedy co$ robisz, pomysl najpierw.
W tym szalonym, zabieganym $wiecie
wszyscy chca dziata¢ i prg do przodu za
wszelkg cene. Bez rozumu, bez krzty
zastanowienia, bezmyslinie.

lle razy zdarzyto Ci sie powiedzie¢ cos
gtupiego, nie myslac o tym, jakie beda tego
skutki? Ile razy nie wykonates prawidtowo
zadania, bo nie zastanowite$ sie nad jego
realizacja? Ile razy spotkato Cie cos
nieprzyjemnego, bo nie zastanowites sie
nad konsekwencjami postepowania? Ile
razy zawierzytes w Slepy los, ufajac
osgdom innych, zamiast kierowac sie
wilasnym rozumem?

Roztropne, przemyslane dziatanie to cecha
dzi$ bardzo pozadana. Cwicz myslenie
i logiczne dziatanie. Nie pozwalaj sobie na
chwile bezmyslinosci, moze to miec

konsekwencje na cate Twoje zycie.

Czy w dniu dzisiejszym, w czasach
wolnosci 1 indywidualnosci jest
miejsce na wiernosc?

Wiernos¢ w sSredniowieczu byta
fundamentem moralnosci. Sukcesy
krolow i witadcow opieraty sie na
lojalnosci szlachty i rycerstwa, ktére
przysiegato dochowac¢ wiernosci
swym panom.

To wtasnie w wiernosci znajduje sie
zrodto powiedzenia ,polegac¢ jak na

Zawiszy”. Zawisza Czarmy miat
wyjatkowa umiejetnosc bycia
lojalnym wobec przetozonego,
niezaleznie od okolicznosci

i realizowanych zadan. Byt wierny
ludziom, ale takze wierny ideatom.

Czy ty, dzis, jestes wierny swoim
ideatom? Czy potrafisz by¢ lojalny
wobec rodzicow, rodzenstwa
i przyjaciot? Pamietaj o tym, co jest
dla Ciebie wazne i nie bdj sie tego
broni¢, kiedy ktos prébuje to
deprecjonowac, wysmiewac.
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Cel: rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania emocji, nazywanie ich, czerpanie
i okazywanie radosci z realizacji zadain podejmowanych w grupie, dostrzeganie
wtasnej indywidualnosci i niepowtarzalnosci, rozwijanie pasji i zainteresowan.

Kazdy z nas jest inny i dzieki temu wyjatkowy
Emocje
Czas: 3—5 minut @ ~ 5

Materiaty: kartki, kredki 2@\

Narysujcie emocje jakie towarzyszyty Ci w ciggu catego dnia. <
Nazwijcie je. :
Mite stowa

-

Czas: 10—-15 minut
Materiaty: kartki, kredki

Usmiech, mite stowo i gest nic nie kosztujg a moga by¢ najlepszym prezentem dla
drugiej osoby. Przygotujcie wydzieranki ,Mite stowa” wedlug wtasnego pomystu. ‘

Pomyslcie gdzie mozna je umiesci¢, zeby mogto z nich skorzysta¢ jak najwiecej
osoOb. Przyktadowa wydzieranka zataczona jest do propozyciji.

Herby

Czas: 15-20 minut
Materiaty: kartki, kredki

Na kartce A4 rysujemy symbol herbu, ktory
dzielimy na 5 czesci i wpisujemy lub rysujemy
w nie kolejno:

- imie lub symbol, ktéry nas okresla,

- wartos$¢, ktora jest dla mnie wazna,

- jak lubie spedzac wolny czas,

- moje marzenie,

- miejsce, gdzie, czuje sie dobrze, gdzie
odpoczywam.

Nastepnie przedstawiamy swoj herb druzynie.
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Moje zainteresowania

Czas: 15-20 minut

Dla druzynowego
Przedstawcie harcerzom rdzne pasje i hobby np. malarstwo, gra na instrumencie,
gotowanie, jazda konna. Moze sami interesujecie sie¢ czyms, CcO mozecie
zaprezentowac na zbiodrce. Zachedécie harcerki i harcerzy do prezentacji ich pasji lub
opowiedzenia o tym co lubig, co sprawia im przyjemnosc lub czego chcieliby sie
nauczy¢ w przysztosci. Zastandwecie sie czy warto miec pasje, zainteresowania. Jak
mozna sie dzieli¢ nimi z innymi ludzmi. Czy posiadanie pasji taczy ludzi czy dzieli?

Ktebek przyjazni

A Czas: 3—5 minut

Materiaty: wetna/nitka

Ustawcie sie w kregu. Przekazujcie sobie ktebek wetlny w dowolnej kolejnosci
‘ tworzac pajeczyne. Przy podawaniu/rzucaniu motka do wybranej osoby méwimy jej

cos$ mitego.

Jak juz kazdy bedzie miat w reku ni¢, rozcinamy srodek tak, zeby kazdy dostat swoj

kawatek. Fragment nici zabieramy ze sobg na znak przyjazni.
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Znak Zawiszy "HONOR®

Godnos¢ osobista i dobre imie — warto
0 nie zadba¢! Codziennie dbasz o swoj
wizerunek, spedzajagc godziny przed
lustrem, wybierajac najlepsze ubrania,
zastanawiajac sie, co inni powiedza na
Twoj widok, ale czy pamietasz o tym,
by zachowac dobre imie?

By¢ honorowym to postepowac zgodnie
z umowionymi zasadami. Czy nie
umawiamy sie na forum klasy, ze
bedziemy tworzy¢ zgodng spotecznosc?
Czy nie umawiamy sie na forum rodziny,
na okresSlone zasady funkcjonowania
w domu i poza nim? Czy nie umawiamy
sie jako obywatele, do wspottworzenia
panstwa i dbania o dobro wspdlne?

By¢ honorowym to ustapi¢ dla dobra
ogodlnego, czesto w najmniej wiasciwym
dla nas momencie. By¢ honorowym to
nie oszukiwaé, nie dazy¢ do wygranej za
wszelkg cene, mowic prawde. Pracowad
na wspolny cel, a nie tylko na swoje
dobre imie.

Zacznij od drobnych spraw, kiedy

deklarujesz wykonanie zadania — zrob
to, kiedy cos mowisz — mow prawde,
kiedy spodzniasz sie — zadzwon, kiedy
nawalisz — przepros!

Honor

J0jczyzna,nauka,cnot
twe wartosci

bgdz stugq prawdy

i sprawiedliwosci.”

N

Znak Zawiszy "MESTWO"

Mestwo - niegdys najwazniejsza
z rycerskich cnét. Bohater na miare
Zawiszy Czarnego musi by¢ $miatly
i odwazny. Czy dzisiaj jest na to czas
i miejsce? Jak sie zachowaé, kiedy
w szkole wysmiewajg Twoich kolegéw
i wiesz, ze dzisiaj oni, a jutro to mozesz
by¢ ty? Co zrobi¢, kiedy wmawiajg ci, ze
JAnny” znaczy ,zty"?

Czyz nie wymaga odwagi przejscie przez
miasto w harcerskim mundurze? Czyz
nie wymaga odwagi nauka tanca, kiedy
wszyscy Twoi koledzy chodzg ,na pitke"?
Badz odwazny w dazeniu do realizacji
witasnych marzen. Badz smiaty i reaguj
na krzywde drugiego cztowieka. Miej
odwage gtosno walczy¢ o swoje ideaty
i pamietaj.. ze  mestwo zawsze
powinno is¢ w parze z rozwaga)!

)

“




Tratwa
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bARCERSKRIE WyYZWANIE A ‘
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Cel: pomoc w zrozumieniu, jak wiele zalezy od nas samych, sprawianie radosci ‘
innym

Zabawa "Usmiechnij sie”

Czas: 5-10 minut

Zabawa polega na swobodnym przemieszczaniu sie¢ i witaniu mijanej osoby
usmiechem. Mozna dodawac kolejne elementy uscisk ditoni, mite stowo. Zabawe
konczymy, gdy kazdy z kazdym serdecznie sie przywitat.

Czas: 5 minut
Materiaty: gazety/kartki

TRATWA
Na podtodze uktadamy tyle gazet, ilu jest uczestnikow. Wszyscy swobodnie
przemieszczajg sie miedzy .tratwami”. Na hasto prowadzacego wskakujg na

najblizszg ,tratwe”. Nastepnie zabieramy 2 ,tratwy”, po nastepnej przerwie, kolejne

2. Gdy pozostang juz tylko 2 ,tratwy”, pytamy uczestnikoéw, czy chcieliby sprobowac

zmiescic sie na 1 ,tratwie”, gdy wszyscy wyraza zgode zabieramy przedostatnia.
Podsumowanie zabawy - dyskusja

- co czuliscie bedgc samotni na ,tratwie"?

- co czuli$cie bedgc wszyscy na jednej, ‘
- czy chcieliscie pomoc innym, czy bardziej dbaliscie o to, by samemu zmiescic sie

na ,tratwie"?

Wspdlnie mozemy wiece]j

Czas: 5 minut
Materiaty: gaweda "Wystarczajaco”

W zastepach opracujcie pomysty dziatan dla spotecznosci lokalnej. Powinny byc¢ one
realne do wykonania i wynikac¢ z Waszych obserwacji. Zaprezentujcie pomysty catej
druzynie. Zastandwcie sig, ktore z nich sa mozliwe do przeprowadzenia i czego
Wam potrzeba.

Pomyslcie czy takie dziatanie ma znaczenie dla Waszej matej Wspodlnoty i dla
pojedynczej osoby? Czy bycie we Wspolnocie wptywa na Was pozytywnie? Czy jako
mitodzi ludzie macie wptyw na otaczajgca Was rzeczywistosc, jesli tak to jaki?

O kazdg Wspodlnote trzeba dbaé, zeby mogta sie rozwijac
1 dawata szczescie innym.
Pomyslcie czy sg moze wokdét Was osoby,
ktérym mozna sprawic przyjemnosc.
Zrobcie cos dla innych, zeby pokazac,
ze Wspodlnota potrafi ofiarowac dobro innym.
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Wystarczajaco

Pewien region nawiedzita wielka susza. Trawa bardzo szybko zzdbtkta,
a potem catkowicie zwiedta. Mnostwo krzewodw 1 drzew zupetnie opadto

z sit. Mimo tego strasznego nieszczescia nie spadta z nieba ani  jedna

kropla deszczu, a o poranku nie wydobywata sie z ziemi nawet
ozywiajaca jg rosa.

Wiele matych i wielkich zwierzat umierato z pragnienia. Tylko te
najsilniejsze zdobyty sie na odwage, aby uciec z pustyni, ktora
usmiercata wszystko po kolei. Z kazdym dniem susza byta coraz bardziej
potworna. Nawet stare, potezne drzewa, ktorych korzenie wrastaty
gteboko w ziemie, potracity liScie. Wszystkie Zrdédia i zdroje kompletnie
wyschty. Rzeki i strumyki przestaty ptyngc¢. Tylko jednemu kwiatkowi

udato sie przezyc¢, a to dlatego, ze rost blisko malutkiego zrddetka, ‘
z ktérego wyptywato jeszcze kilka kropli wody.

Ale i to zZrdédetko, widzgc naokoto to co sie dzieje, byto bardzo smutne:
«Wszystko jest tak suche i spragnione, ze bedzie musiato niechybnie
umrzec. Jak moge temu zapobiec? Jaki sens ma tych kilka kropli wody,
ktore ze mnie wyptywa?».

Blisko zrddetka stato stare, wielkie drzewo. Ustyszato ten lamenti zanim
zupetnie oddato ducha, zdazyto jeszcze wyszeptac: «Nikt nie oczekuje
od ciebie tego, aby$ uzyzZniato catg pustynie. Twoim zadaniem jest
trzymac przy zyciu ten kwiatek. Tylko to i nic wiecej».




bARCERSRIE WyYZWANIE

Kazdy z nas jest odpowiedzialny za jakis kwiatek. Kiedy jednak
zaczynamy uskarza¢ sie na wszystko, zapominamy  natychmiast
O naszej powinnoscii popadamy jedynie w smutek.

Pewien profesor, koniczac kiedys lekcje, zwrdcit sie do  swoich
studentéw w nastepujacy sposob: “Czy sg jakies pytania?”

Jeden ze studentow zapytat go wtedy: "Tak, panie profesorze: prosze mi
powiedziec jaki jest sens zycia?”

Jego kolegdéw, ktorzy zmierzali juz w kierunku drzwi, ogarngt Smiech.
Jednak profesor przygladat sie uwaznie studentowi, chcac zrozumieé
czy pytanie zostato zadane powaznie czy jedynie dla zartu. Kiedy
doszedt do wniosku, ze student zadat mu je na serio, powiedziat:
"Odpowiem panu’. Potem wyjat z kieszeni swoich spodni portfel,
wydobyt z niego mate, okragte lusterko wielkosci duzej monety 1 po

chwili namystu powiedziat: "Kiedy wybuchta wojna, bytem jeszcze ‘
dzieckiem. Pewnego dnia znalaztem na ulicy roztrzaskane w drobiazgi
lusterko. Wzigtem wtedy ze sobg najwiekszy jego kawatek. To wtasnie

ten drobiazg. Zaczgtem sie nim bawi¢ i bytem peten radosci, ze moge

odbija¢ jego sSwiatto we wszystkich ciemnych zakatkach, do ktérych

nigdy nie zagladato stonce: w ciemnych gtebokich dziurach, szczelinach

1 zakamarkach. Zachowatem sobie to mate lusterko. Kiedy statem sie juz
dorostym cztowiekiem, zdatem sobie sprawe, ze lusterko to ma dla mnie

jeszcze wieksze znaczenie niz poprzednio. Dzieki niemu zrozumiatem,

ze i moje zycie moze przekazywacé Swiatto. Ja tez jestem fragmentem

lustra, ktérego nie znam w catosci. Poprzez wszystko to, kim jestem i co

czynie, moge przekazywac¢ swiatto - Swiatto prawdy, zrozumienia,
Swiadomosci, dobra, czutosci - swiattosé, ktéra powinna dociera¢ do

< ciemnych zakatkow ludzkiego serca, by mdc zmieni¢ chocby jego
odrobine. By¢ moze dostrzegg to rowniez inni i oni takze zechca czynié
podobnie. W tym witasnie zauwazam sens zycia."

\

Bruno Ferrero
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Znak Zawiszy "HOJNOSC"

Kazdy, bez wyjatku, lubi by¢ obdarowywany. Cieszymy sie z prezentéw i pochwat.
Szczegdlnie kiedy sg to rzeczy i stowa, na ktore ciezko pracowalismy.

Chec¢ posiadania nie jest niczym ztym, ale cudownie, jezeli idzie w parze
z pragnieniem dzielenia sie swoim szczesciem z innymi. W zyciu potrzebna jest
rownowaga, takze w kwestii posiadania.

Znajdz chwile dla siebie i ogarnij wzrokiem swoje otoczenie, np. swoj pokaj.

Czy jest w nim wszystko to, czego potrzebujesz?

Moze jest w nim znacznie wiecej?

Zdaj sie na minimalizm. Nic tak nie oczyszcza gtowy jak sprzatanie wtasnego
otoczenia.

Ile rzeczy z Twojego pokoju jest Ci niepotrzebnych?

Co z tego nalezatoby wyrzucic¢, a czym mozesz si€ podzieli¢ z innymi?

Jezeli czego$ nie ubrates przez rok-dwa, wiecej juz tego nie ubierzesz. Jezeli
w Twoim plecaku zalega stary pidrnik, a w szufladzie czekajg dwa nowe, spokojnie
mozesz sie jednym z nich podzielic.

Ile czekoladowych mikotajoéw zjesz tej zimy i czy nie bytoby z korzyscig dla Twojego
zdrowia, zeby oddac kilka potrzebujgcym?

Moze znajdzie sie w Twoim portfelu ,ztotdwka”, ktérg mozesz wptaci¢ na jakis
szczytny cel? Podziel sie z kims: otdwkiem, kanapka, kieszonkowym czy butami na
zime. Podziel sie. To wspaniate uczucie i pierwszy krok na drodze do bycia hojnym.
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Znak Zawiszy "DWORNOSC"

Dwornos¢ dawniej to wszelkie obyczaje odrdzniajace szlachetnie urodzonych od
plebejuszy - eleganckie maniery, szacunek dla niewiast, grzeczne zachowanie sie
przy stole, podczas rozmowy, w turniejowych szrankach i na polu bitwy. Curiositas
to takze ciekawos$c¢ Swiata, che¢ podejmowania dalekich podrdzy, poszukiwanie
egzotyki, otwartos¢ na obce wzory.

Dzi$s to zwyczajnie dobre wychowanie, grzeczne zachowanie wobec drugiego
cztowieka, szacunek do ludzi, zwierzat i otaczajgcego nas Swiata.

Zatrzymaj sie na chwile i zastandw czy w ciggu minionych 48 godzin nie uczynites
niczego przeciw tym zasadom?

W szkole na przerwie, stojac w kolejce do kasy w sklepie, w korku w samochodzie,
na spacerze w parku?

Kazdy ma prawo do wtasnego zdania, wazny jest jednak sposéb jego przekazania
oraz to czy szanuje zdanie innych.

Nie oceniaj. ‘
Nie krytyku;.
Potrzebujesz pomocy?
4 Popros i podziekuj, nie zadaj.
Usmiechaj sie!
/ Latwiej przejsc¢ przez zycie z usmiechem :)




INSTRUMENTY METODYCZNE

sprawnosci np.:

- znawca obrzeddw i zwyczajow druzyny *,

- Zznawca zwyczajow i tradycji harcerstwa **,
- gawedziarka/gawedziarz **,

- pomocna dton *,

- uczynna/uczynny **,

- opiekunka chorych/opiekun chorych **,

- poszukiwacz nieznanego Swiata **,

- odkrywca nieznanego Swiata ***,

- szara lilijka **.

PILOTAZ INSTRUMENTOW METODYCZNYCH
sprawnosci np.:

- wodzirej/wodzirejka,

- gawedziarz/gawedziarka,

- plastyk/plastyczka,

- fotograf/fotografka,

- kronikarz/kronikarka.

TROPY np. z kategorii:
- inicjatywa,
- braterstwo,
- zaradnos¢.

WYZWANIA HARCERSKIE I STARSZOHARCERSKIE

STOPNIE HARCERSKIE
- proponowane zadania moga zosta¢ wykorzystane w programie stopni harcerskich.




»

OGIEN

,PO wytworzeniu mowy odkrycie sposobow
wydobywania ognia zajmuje pierwsze miejsce
W szeregu wynalazkow ludzkiego plemienia” -

Charles Darwin

Ogien jest narzedziem, ktore catkowicie przeobrazito zycie naszego gatunku.
Istnieja przekonujace dowody (np. ksztatt zebow), ze Homo erectus, gotowat
pozywienie juz 1,9 miliona lat temu. Okoto 100 000 lat temu mieliSmy juz ogien
w duzej mierze pod kontrola. Rozniecane przez cztowieka ptomienie, zrédto ciepta
i Swiatta, zapewniaty mu oczywistg korzys¢. Podobnie jak dzisiaj, nie nalezy tez
lekcewazy¢ spotecznego znaczenia zwyczaju gromadzenia sie€ wokot paleniska lub
ogniska.

Przy ogniu wykuwajg sie i konsolidujg wiezi spoteczne, snuje sie opowiesci,
przekazuje sie umiejetnosci, przyrzadza sie jedzenie i dzieli sie nim. [1]

Ogienn spetniat bardzo wazng role w wielu obrzedach ludowych (w tym
stowianskich), szczegodlnie w obrzedach przejscia. Ognisko (lub zastepujacy je piec)
stanowito symboliczne centrum zycia rodziny. ‘

|

Nie bez powodu harcerze tak chetnie przesiadujg wokot ognisk.

[1] Ksiega ludzi. Opowies¢ o tym, jak staliSmy sie nami, Adam Rutherford, Wydawnictwo Proszynski
edia (2019)




Propozycja programowa dla wedrownikéw zostata oparta na
symbolicznym znaczeniu polan Wedrowniczej Watry.

SLUZBA WYCZYN ‘

WEDROWKA




sktuzBA

~Wedrownik — jest zawsze gotéw nies¢ pomoc.”, ,Wedrownik — stale
uprawia wedrowki, wedruje w zimie, w lecie, na wsi, w miescie, tropi
miejsca, gdzie moze by¢é pozyteczny.” - fragmenty Kodeksu
Wedrowniczego

Propozycja:

* Przeprowadzenie stuzby w s$rodowisku dziatania (mile widziane zdobywanie
Znakow Stuzb wspotgrajacych z wybranym polem stuzby),

e Zdobycie Znaku Stuzby Wspdlnocie Lokalnej,

e Dziatania upowszechniajgce wolontariat w Waszej okolicy - odnalezienie
organizacji poszukujgcych wolontariuszy i zaprezentowanie ich w srodowisku
dziatania, zorganizowanie spotkania dotyczacego wolontariatu np. w szkole, ‘

» Zorganizowanie konferencji dotyczacej stuzby dla wedrownikéw (nie tylko tych
zrzeszonych w druzynach, ale takze kadry druzyn w wieku wedrowniczym)
w Waszych srodowiskach i hufcach.

Promowanie znaczenia stuzby w wychowaniu harcerskim poczawszy od
zuchow. Case study dobrze dobranego pola stuzby.




WEOROWRA

Wedrowanie to znacznie wiecej niz przemierzanie kilometrow czy
wytrwatosé fizyczna. To sztuka wchianiania zycia, ktére nas otacza, to
oczy 1 wuszy otwarte, to tajemnica wspoétodczuwania przyrody
1 cztowieka. Wedrowkg nie bedzie przyspieszony tupot ndg, nadmiar
krzykliwego humoru, lecz wtasnie cisza wsrdd ciszy lasu, skupienie
wobec wschodow czy zachoddéw storica. To poczucie wedrownik tatwo
odszuka w sobie.” — fragment Kodeksu Wedrowniczego

il

o Wedrowka (zakonriczona kuznicg), podczas ktorej uczestnicy pochylg sie nad ich
rozumieniem motta Wspolnoty - ,Niewazne, skad przychodzisz — wazne, co
chcesz wspodlnie z nami zrobic”,

» Wedrowka (zakonczona kuznica), podczas ktérej na jej kolejnych etapach
uczestnicy beda prowadzi¢ rozwazania:

= Kim jestem? Jakie sag moje stabe i mocne strony? Co mam do
zaoferowania otoczeniu?

= Do jakich grup spotecznych (wspolnot) naleze? Jakg petnie w nich role?

= Jakie dostrzegam potrzeby we wspolnotach, do ktérych naleze?
Gdzie w moim srodowisku potrzebna jest moja pomoc? Co moge
zaoferowac?

e Dyskusja nad wptywem nowoczesnych technologii 1 Internetu na
wspolnotowos¢ w dzisiejszym sSwiecie.

Przyktadowe hipotezy: ,Internet umozliwia nawigzywanie
znajomosci na skale globalng” vs. ,Kreowane
w Internecie ulepszone wizerunki siebie uniemozliwiajg
tworzenie prawdziwych wiezi’, ,Dzieki nowym
technologiom mozemy nawigzywac kontakt
niezwtocznie — uratowaly nas w czasie lockdownu” vs.
.Media spotecznosciowe otworzyty nowe mozliwosci dla
mowy nienawisci (hejtowania)” itp.

‘




Wedrownik zna radosc¢ trudnych zwyciestw, urok przyrody, piekno
zdobywania samotnie niewydeptanych S$ciezek.” — fragment Kodeksu
Wedrowniczego

» e —d

WYCZYN

Propozycja:

Przedsiewziecie wykonane przy wspotpracy z innymi jednostkami, na skale bicia
rekordu, np. mega turbo sztafeta, koordynacja ,gtuchego telefonu” na 30 hufcow

Nawigzanie kontaktu z druzynami skautowymi wykorzystujacymi rycerskie
ideaty w swojej dziatalnosci. Odnalezienie druzyn skautowych, ktére odwiedzity
Zlot Grunwaldzki.

Zaproponowanie 30 nowych zadan do Skarbca zadan Grunwaldzkich.

Gigantyczny napis WDG rysowany krokami (kilometrami) - Wyprawy
piesze/rowerowe po trasie odpowiadajacej literom skréotu. Czym wiekszy
rozmach tym lepiej np. ,W" po wodzie, ,G" po goérach, ,D” po dolinach?

Projekt promujacy Wspodlnote pod hastem ,Co mi data WDG?" — np. nagranie
filmiku, postawienie strony www, zorganizowanie wystawy prac graficznych.

Odnowienie kontaktu z 30 druzynami lub instruktorami tych druzyn, ktére nie sg
juz druzynami cztonkowskimi Wspodlnoty. Zorganizowanie wspolnej aktywnosci
harcerskie;j.

Wziecie udziatu w Rajdzie Gwiazdzistym, bedacym czescig propozycji
programowe;.
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GRUNWALOZKRI RAJO GWIAZDzZISTY

We wtorek 15 lipca, w dzien Rozestania Apostotow, chociaz krol polski
Wiadystaw postanowit wystucha¢ mszy o swicie w miejscu postoju, to jednak
wskutek gwattownego wiatru nie mozna byto z nakazang szybkoscig rozpigc
ani przyczepic namiotu, w ktérym zwykle odprawiano nabozenstwo, ani
rozpiete ptétna nie utrzymywaty sie trwale. Poprzedniej nocy bowiem padat
ulewny deszcz z piorunami 1 btyskawicami, wiekszy jednak w obozie
krzyzackim niz W obozie krola, tak ze rozrzucit niemal wszystkie namioty,
co wrozyto jutrzejszg kleske. Z nastaniem dnia zaczagt sie zrywac rowniez
gwattowny wicher.

Kiedy wiec w skutek wiatru nie mozna byto nadal ustawi¢c namiotu
krolewskiego przeznaczonego na kaplice, za radg wielkiego ksiecia Aleksandra
krdl rusza spod Dgbrowna. Przemierzywszy odlegtos¢ dwu mil, na ktorej wokot
ptonety wsie wrogow, po przybyciu na majagce by¢ wstawione przysztg bitwag
pola wsi Stebarku i Grunwaldu kazat rozbi¢ obdz wsrdod krzakow i gajow,
ktorych tutaj byto mnostwo. Namiot z kaplicg polecit umiesci¢ na wzgorzu od
strony jeziora Luban zamierzajagc wystucha¢ mszy w czasie, gdy wojsko
zajmowato sie rozbijaniem obozu.

Mistrz pruski Ulryk von Jungingen przybyt juz do wioski Grunwald, ktdrg miat
wstawi¢ swg kleska, ale mimo ze przebywat w poblizu, zwiadowcy krolewscy
nie wiedzieli jeszcze o nim.

Kiedy wiec rozpieto namiot z kaplica, a krol spieszyt, zeby wystuchac¢ mszy,
przybyt rycerz Hanek z Chetmu, herbu Ostoja donoszgc, ze widziat wojsko
wroga na pare krokow od siebie. Kiedy zas krol zapytat, jak duzo ich jest,
odpowiedziat, ze widziat tylko jedng ich chorggiew 1 ze pobiegt natychmiast, by
doniesc¢ o ich przybyciu. Kiedy on jeszcze mowit, przybyt rycerz z domu Oksza
Dzierstaw Witostowski i twierdzit, ze on widziat dwie chorggwie wrogow. Gdy
ten jeszcze nie skonczyt mowic, przybyt trzeci, a za nim czwarty, pigty 1 szosty
zgodnie donoszac, ze gotowe do walki oddziaty wrogow sg w poblizu.”

Jan Dtugosz
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Zatozenie rajdu:

e celem Rajdu jest przyblizenie historii grunwaldzkiej wiktorii, przemarszu wojsk
polskich i krzyzackich,

e przyblizenie tradycji i etosu Sredniowiecznego rycerstwa na podstawie kodeksu
rycerskiego,

e wskazanie harcerzom jak bardzo kodeks rycerski jest obecny w prawie
harcerskim i jak nalezy go dzis rozumien i stosowac,

e poznanie historii ziem polskich i polskiego oreza,

e zdobycie przez harcerzy odznak stuzb, odznak turystycznych ZHP, odznak
turystycznych PTTK w dziedzinach wybranych przez harcerzy, w tym odznaki
70-lecia PTTK.

Wazne!

Pierwsze trasy rajdu zostang opublikowane na poczgtku listopada,
natomiast wszystkie trasy rajdu zostang opublikowane do konca lutego.
Proponujemy planowac rajd na okres wiosenny ze wzgledu na aktualng
sytuacje epidemiologiczng w naszym kraju.




GRUNWALDOZKRI RAJO GWIAZDZISTY

Rajd Gwiazdzisty powstat jako propozycja dedykowana harcerzom starszym
1 wedrownikom — uczestnikom zlotu. PostanowiliSmy jednak rozszerzyc¢ to zadanie,
aby pozostate piony metodyczne rowniez mogty z niej skorzystac.

W ramach Rajdu patrole beda samodzielnie pokonywac¢ trasy w czasie
dostosowanym do mozliwosci poszczegolnych pionow metodycznych.

Zatozenia dotyczace czasu przejscia tras:

zuchy - 1 dzien,

harcerze - 3dni,

harcerze starsi - 5 dni ( przy zatozeniu 15 km dzienne ),
wedrownicy - 3 dni (przy zatozeniu 25 km dziennie),

- 5 dni (przy zatozeniu 15 km dziennie).

Do kazdej trasy patrole otrzymajag nastepujgce materiaty:
- dwie mapy: jedng wspotczesna, drugg z czasow historycznych, ‘
- opis trasy i atrakcji znajdujgcych sie w poblizu,

- zadania do zrealizowania dla uczestnikéw tras,

- informacje jakie odznaki PTTK mozna zdobywac¢ pokonujac dane trasy.

Trasy rajdu beda miaty przyporzagdkowane poszczegolne hasta i sentencje tacinskie
obowigzujgce i znane w Sredniowieczu. Sentencje te beda stanowity czes¢ zadan
zwigzanych z poszczegolnymi etapami rajdu. Wsréd nich obowigzywaé beda
przymioty rycerskie, kodeks rycerski oraz prawo i przyrzeczenie harcerskie -
wzajemnie sie uzupetniajace.



GRUNWALDOZKRI RAJO GWIAZDZISTY

ZARYS PLANOWANYCH TRAS:

Trasa I: Czerwinsk na Wistg — Grunwald Pole Bitwy

Opowies¢ o przeprawie wojsk Polskich przez Wiste na moscie ,pontonowym -
tyzwowym" osadzonym na todziach. Most ten zostat sptawiony w czesciach. 30
czerwca 1410 r. pod Czerwinskiem, Krél Jagielto wraz z Chorggwiami przeprawit sie
przez Wiste i podazyt na spotkanie z wojskami litewskimi, zmudzkimi i pozostatymi
wojskami ze wschodu.

Trasa ta moze by¢ zrealizowana etapami w postaci wyczynu dla HS i Wedrownikéw
np. w postaci rajdu rowerowego lub rowerowo-pieszej sztafety.

Trasa II: Krakéw — Olsztyn (wojewoédztwo $laskie)

Orle Gniazda - tak zwano zamki, kasztele i warownie obronne umiejscowione
w Jurze Krakowsko-Czestochowskiej. Dowiecie sie jak wazne byto utrzymanie
granic w czasach pokoju, ale i wczasach wojennych z Zakonem Krzyzackim oraz
pozniejszymi sgsiadami (m.in. z Czechami).




GRUNWALDZRI RAJO GWIAZDZISTY
ZARYS PLANOWANYCH TRAS:

Trasa III: Wroctaw ( lub Olesnica )

Ksigze Oles$nicki Konrad VII zwany Biatym, wspart Zakon w wojnie przeciwko
Krélowi Polskiemu Witadystawowi i wyruszyt pod Grunwald by tam ustugi swoje
wraz z wojskiem co je przyprowadzit Wielkiemu Mistrzowi ofiarowaé. Trasa
obejmuje wyprawy do $redniowiecznych zamkéw Dolnego Slaska w okresie Bitwy
pod Grunwaldem oraz opowiada o ich znaczeniu w historii Polski. Pamietajcie, ze
zamki te miaty inny charakter niz te na Szlaku Orlich Gniazd, ze wzgledu na to ze
Dolny Slask nie nalezat wtedy do Polski.

Trasa IV: Swiecie Zamek Krzyzacki — Malbork (.odlegtos¢ drogowa — 104 km )

Jest to trasa przemarszu wojsk krzyzackich Henryka von Plauena ze Swiecka do
Malborka. Obrona zamku w Malborku bedzie jednym z gtéwnych zagadnien
poruszanych podczas rajdu.

Trasa V: sptyw kajakowy Wistg na wybranym odcinku, badz realizacja sztafety:
Krakow — Gdansk/Tczew, Ptock — Grudziadz, Ptock — Tczew, Czerwinsk - Grudzigdz

Trasa przyblizy Wam jak wazne byty drogi zaopatrzenia wojsk polskich i krzyzackich
podczas przygotowan do bitwy. Jednoczesnie pamietajmy, ze Wista moze by¢é
rowniez przeszkodg w dziataniach wojennych.




»——> Czystos¢ w mitosci i prawdzie;
»——> Czes$¢ rycerska moc uczynku rodzaca;
»—> Sprawnosc¢ oreza, ku obronie stabych i przestrodze
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Kodeks Rycerski
TRZY SA RYCERZA PRZYMIOTY SWIETE:

niesprawiedliwych

O sposobach czynienia, by prawym rycerzem zostacé

O zywocie:

czteka wszelakiego szanowac;
miutos¢ w sercu nosi¢;

prawde sercem 1 usty wyznawac;
dobra i prawosci przed ztem

1 niesprawiedliwoscig bronic;
stowu danemu wiernym byc;
zapalczywoscli nie miec¢, gniewu
nierozwaznym uczynkiem nie
wykonywac;

zwazac na dume rycerskg by
pychg nie zostata splamiona;
nigdy, jako zyw, plecow swoich
wrogowi nie ukazywac

O stuzbie:

ducha swego i ciato doskonali¢, w
wiernosci powotaniu swemu
pozostawic;

ciato swe w sprawnosci trzymac,
byc¢ zawsze do broni gotowym;
majatek swoj pomnazac i w
nalezytym porzadku trzymac, by
godnie w pole
wystapic, gdy zajdzie potrzeba,;

w mitosierdziu swoim hojnym
byc¢, w ztej przygodzie uczynkiem i
majgtkiem
wspomagac

O porzadku: 2

sprzeczek nie mitowac;

ze sktéconymi pojednac sie
przed stonca zachodem;
rozkazaniu starszego we
wszystkim byc¢ postusznym;
oczu nie zamykac na grzechy
wystepnych braci, lecz ku ich
naprawie podgzac;

nie by¢ winu ponad miare
oddanym, umyst w trzezwosci
trzymac;

do przyzwoitosci sie wdrazac,
stow Ztego w zwyczaju nie
nasladowac;

oreza pochopnie nie dobywac,
W stanie gotowosci utrzymywac

Osiem rycerskich cnot:

o fidelitas /wiernosc/

e pietas /poboznosc/

e virtus /mestwo/

e prudentia /roztropnosc/

e curiositas /dwornosc/

e largitas /hojnosc/

e honestas /uczciwosc/

e honorus /uznanie innych/



> —

GRUNWALOZKI€
ALeRTY JuBiLeuszowe

ALERT
PRZEWODNICZACEJ
WSPOLNOTY DRUZYN GRUNWALDZKICH

Druhny i Druhowie!

zadan we Wspoétzawodnictwie o Odznake i Tytut Grunwaldzki.

zarejestrowanego pod numerem 1.

Grunwaldzkich, a jednoczes$nie Ruchu Programowo-Metodycznego.

Rozpoczynamy kolejny rok harcerskiej pracy. Niebawem przystgpicie do realizacji

Dla Wspodlnoty Druzyn Grunwaldzkich bedzie to szczegdlny czas. Rok 2021 to rok
jubileuszu 30-lecia dziatania Ogdlnopolskiego Ruchu Programowo-Metodycznego

Z okazji urodzin, imienin czy jubileuszy zazwyczaj sktadamy zyczenia. Przyszedt
czas na Wasze zyczenia dla Wspodlnoty, czyli dla nas - wszystkich Druzyn

Przygotujcie niecodzienng kartke z zyczeniami. Ma by¢ wyjatkowa w swojej formie

i tresci.

Te wspaniate zyczenia wySlijcie do korica maja 2021 roku na adres

korespondencyjny Wspolnoty (siedziba Chorggwi Warminsko-Mazurskiej).

Najciekawsze i najtadniejsze otrzymajg nagrode Przewodniczgce;.

Czuwaj!

/-/ Hm. Dorota Jezowska-Olszewska

Wszystkie otrzymane zyczenia wystawimy podczas Zlotu Grunwaldzkiego 2021.
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GRUNWALOZKI€
ALerTYy JuBiLeuszowe

ALERT
PRZEWODNICZACEJ
WSPOLNOTY DRUZYN GRUNWALDZKICH

Druhny i Druhowie!

W maju 1991 roku Choragiew Warminsko-Mazurska ZHP powotata Ogoélnopolski
Ruch Programowo-Metodyczny ,Wspdlnota Druzyn Grunwaldzkich® w celu
upowszechniania idei i wiedzy o Grunwaldzie wsrdd harcerzy i instruktoréw z catej
Polski, propagowania ich wsrod mtodziezy szkolnej oraz kontynuowania spraw
zwigzanych ze wspotzawodnictwemm o miano ,Druzyny Grunwaldzkiej” oraz
zdobywaniem ,Odznaki Grunwaldzkiej” i ,Znaku Zawiszy".

Ruch ten zrzeszat i zrzesza nadal druzyny ubiegajace sie o Tytut ,Druzyny
Grunwaldzkiej” i druzyny, ktore juz kilkakrotnie go zdobywaty.

Rok harcerski 2020/2021 to czas jubileuszu 30-lecia Wspolnoty. To rowniez czas
jubileuszu dziatania we Wspodlnocie kazdej Druzyny Grunwaldzkie;j.

Z tej okazji przygotujcie Wasze — jako Druzyny Grunwaldzkiej, wspomnienia
z dziatan podejmowanych we wspoétzawodnictwie i podczas Zlotéw Grunwaldzkich.
Koniecznie napiszcie od ktorego roku jestescie z Nami oraz ile razy zdobywaliscie
Tytut Druzyny Grunwaldzkiej. W Waszych wspomnieniach niech nie zabraknie
informacji o tym, co Was ,ciggnie” do Grunwaldu.

Z uwagi na che¢ wyeksponowania wszystkich otrzymanych materiatow podczas
Zlotu Grunwaldzkiego 2021 musimy ograniczy¢ wielkos¢ i format do arkusza A3.
Wspomnienia wyslijcie do korica maja 2021 roku na adres korespondencyjny

Wspodlnoty (siedziba Chorggwi Warminsko-Mazurskiej).

Czuwaj!

/-/ Hm. Dorota Jezowska-Olszewska
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PROPOZYCIE PROGRAMOWA
PRZYGOTOWALI:

hm. Joanna Lewandowska

phm. Anna Stowinska

hm. Dorota Jezowska-Olszewska
hm. Piotr Stanistawski

hm. Tomasz Kujaczynski

REOARCJA 1 ROOROYNACJA: ‘

pwd. Marianna Irek
pwd. Aurelia Grejner




